ПЛАН – КОНСПЕКТ

урока  по физической культуре в 9  классе
Раздел: Настольные игры.
Тема урока: национальная игра тоғыз-құмалақ.
Тип урока: изучение нового материала.

Дата проведения: 
Цель урока: знакомство с правилами казахской национальной игры тоғыз-құмалақ.
Задачи урока:

1.  Образовательные: изучение правил игры тогыз-кумалак. 
2.  Развивающие: развитие логического мышления, счетные способности, стратегическое 
              мышление, память. 
3.  Воспитательные: патриотизма.
Место проведения: игровой зал

Инвентарь и оборудование: доски тоғыз-құмалақ.
	Часть урока
	Содержание урока
	Дози-

ровка
	Методические указания.

	Вводная  часть  
	1. Построение. Приветствие

2. Сообщение задач урока

Выдача инвентаря.


	5'

	Доступно для детей.



	Основная часть 
	1. Знакомство детей с доской тогыз кумалак.
2. Как выполняются ходы.
3. Что такое «Туздык»
4. Когда  партия считается законченной.
5. В каких случаях объявляется «ничья».
	26'

	Приложение №1



	Заключительная  часть 
	1. Подведение итогов.

2. Выставление оценок.


	3'

	Достигнуты ли цели поставленные перед учащимися в начале урока.


ПРИЛОЖЕНИЕ №1
Правила игры тогуз-кумалак

Доска. Доска для игры в тогуз кумалак состоит из 9 лунок одного игрока, 9 лунок другого игрока. На доске имеется 2 казана. У каждого из игроков по 81 шарику (по 9 шариков каждой лунке). 

Цель игры. Забрать со стороны соперника в свой казан 82 шарика.
Ходы. 

· По жребию определяется начинающий партию.

· Ходы делаются поочерёдно.

· Игрок делающий ход, берёт кумалаки (все, кроме одного) из любой лунки на своей стороне, и раскладывает их по одному, против часовой стрелки, последовательно, не пропуская ни одной лунки.

· Если последний из расскладываемых кумалаков попадает в лунку противника и при этом количество кумалаков в этой лунке становится чётным, то он забирает все кумалаки в свой казан. Ход считается ударным. Если последний из расспределяемых кумалаков попадает в лунку соперника и количество кумалаков становится нечётным, то ход считается простым (тихим) и кумалаки в свой казан не перекладываются.

· Можно делать ход из лунки с одним кумалаком. Кумалак перекладывается в соседнюю лунку, а лунка из которой сделан ход остаётся пустой. 

      «Туздык». (С помощью этого правила появляется ещё одна своя  лунка на стороне 

                     соперника, и все кумалаки попадающие в эту лунку забираются в казан того  

                     игрока, кому принадлежит «туздык»). 
а)  Игрок обязан объявить «туздык» если последний из распределяемых кумалаков попадает в лунку соперника с двумя кумалаками. В лунку, куда был поставлен «туздык», кладётся специальная обозначающая отметка.
б) «Туздык» нельзя ставить в лунку №9

в) «Туздык» нельзя ставить в одинаковые номера лунок (если соперник поставил  

    «туздык» в лунку №5, нельзя ставить свой «туздык» в лунку  с таким же номером).

Законченная партия.

· Если один из игроков набрал более 81 шариков.

· Если один из игроков заявляет, что он сдаётся.

· «Атсырау». Партия продолжается до тех пор, пока у одного из игравших на своей стороне не остаётся ни одного кумалака. В этом случае оставшиеся на стороне другого кумалаки перекладываются им в его казан. После подсчёта кумалаков в казанах выводится общий счёт партии.

«Ничья».

· Оба игрока набрали по 81 кумалаку.
· Если одинаковая позиция возникала на доске трижды.

· По соглашению между двумя партнёрами в ходе игры.
