                                                            Творческий отчет
                  учителя начальных классов Гриневой Ирины Михайловны.

                                                                          «Сделать серьёзное занятие
                                                                            для ребёнка занимательным – 
                                                                            вот задача первоначального обучения»

                                                                                                             К. Д. Ушинский.


Я работаю по теме «Игра – развивающее средство обучения» -1  год.
На уроках литературного чтения использую:

1.Загадки в играх и развлечениях

Большую ценность представляют загадки. Они учат детей говорить ярко, образно, просто. Работа над загадками – это упражнение в самостоятельном развитии мышления, сообразительности, воображения. Загадки обогащают память детей. Уроки с использованием загадок проходят интересно и не утомляют учащихся, доставляя им полезные упражнения для ума. Загадка – это иносказательное поэтическое описание какого-либо предмета или явления.
Сочиняя загадку, они получают возможность сконцентрировать своё внимание на конкретном, реально воспринимаемом или воссозданном в воображении предмете. 
Другой аргумент в пользу загадки связан с особенностями её строения. Загадка обычно предполагает либо замену одного предмета другим близким или похожим по каким-то признакам или действиям, либо описание признаков, действий скрытого предмета. Эта особенность загадок позволяет в процессе работы над ними развивать у детей образное видение мира, а следовательно, и образность речи. 

Работа на уроке проводится в несколько этапов:

Первый этап – отгадывание загадок. Внимание детей привлекается к двум особенностям загадок: 

а) называется не сам предмет, а другой, похожий на него,

б) указываются самые яркие отличительные признаки предмета. Для отгадывания и анализа используются такие загадки, в которых черты этого жанра проявляются достаточно отчётливо.
Второй этап – наблюдение. Здесь проводится рассматривание предмета с целью выявить его наиболее существенные признаки, а также найти похожий предмет, который можно было бы использовать для иносказания.

Третий этап – собственно сочинение загадок, сначала коллективное, а затем и самостоятельное. Не следует в обязательном порядке добиваться от детей рифмованных загадок. Хотя младшие школьники охотно и успешно облекают свои загадки в рифмованную форму.

Вот что получилось у детей:

“Звенит звонок на тонкой ножке в фиолетовой одёжке” (Колокольчик).

“В лесу живёт смешной зверёк. Опасность чуть – и он в комок” (Ёжик).

“Цветок белый, листики зелёные, а сама красная, сладкая, прекрасная”. (Земляника).

“Белые цветы с неба летят, на меня сесть хотят” (Снежинка).

Широко в своей работе использую загадки на всех уроках: трудового обучения, русского языка, литературного чтения, окружающего мира. Отгадывание загадок развивает находчивость, сообразительность, быстроту реакции, развивает умственную активность, самостоятельность, привычку глубже осмысливать мир.

Учимся говорить чисто!
Скороговорка – своеобразное и интересное явление в литературе. 

При знакомстве с новыми звуками на уроках обучения грамоте использую скороговорки, помогающие детям развить фонематический слух и понять, как важно произносить каждый звук в слове: ошибёшься – получится другое слово, будет непонятно, о чём говорится. Дети на моих уроках тренируются в произношении звуков, заучивают скороговорки, проговаривая их сначала медленно и громко, потом тише и быстрее, почти шёпотом. 
Используя скороговорки, чистоговорки, считалки, весёлые стихи, я закрепляю правильное произношение детьми звуков, отрабатываю дикцию, всё это способствует и развитию голосового аппарата, темпа речи.

Такая работа приносит свои плоды. Участвуя в школьных конкурсах чтецов, мои ребята всегда занимают места. 

На уроке окружающего мира :
 использую игровые моменты, при закреплении или повторении изученного материала. Например:
  Игра «Узнай животного по описанию».
 Ведущий описывает какое-либо животное, не называя его, а играющие угадывают, кто это. Если описание составлено удачно и животное узнано, то ведущий получает поощрение, если нет – штрафное очко.
Игру начинает учитель.
1) Эти птицы великолепно приспособлены к жизни среди болот и водоемов. Они умеют проворно лазать в тростнике и отлично плавают. Голос у них очень неприятный, а у некоторых напоминает ужасной силы рев. Питаются эти птицы в основном рыбой, но когда ее нет, с удовольствием едят лягушек, мелких птиц, червей и раков. Гнезда строят эти птицы в камышах или на больших деревьях. Что это за птица? (Цапля.)
Показ рисунка.
 Какую роль играют цапли в природе?
2) Живут эти животные на опушках, в перелесках, заросших кустарником  оврагах.  Единственное  животное,  которое  может подпустить человека довольно близко. Если это животное чувствует приближение какого-либо зверя, он не убегает потому, что у него иной способ защиты: почуяв опасность, он сворачивается в клубок и выставляет свои острые твердые иглы. (Еж.)
3) Это  животное  –  самая  большая  и  грозная  из  крупных  кошек. В зоопарке  или  цирке  это  животное  кажется  очень  ярким  зверем.  Но на воле  оранжевая  с  черными  полосами  шкура  очень  хорошо  его  маскирует. (Тигр.)


На уроках математики:
 ежедневно использую устный счет на  табличное умножение и деление чисел, а так же логические загадки-задачки.
Сколько солнышек на небе?    Сколько глаз у совы?      Сколько огоньков у светофора?
 Вечером встаёт луна, Сколько в небе лун?...( одна)
-Чего бывает только 4? (Колёса автомобиля, лапы у собаки и т. д.)
Такие игровые моменты развивают память, мышление учащихся.

На уроках русского языка:
Чтобы ученики приобрели необходимые умения для написания сочинений и изложений, использую в уроках упражнения, основанные на принципе наращивания трудностей:

1) составление предложений, объединённых одной темой;
2) восстановление деформированного текста;
3) устные ответы на вопросы, объединённые темой;
4) составление небольших рассказов по сюжетным картинкам;
Использую игровые моменты
Игра «Кто быстрее».
Задание: догадайтесь, какие буквы пропущены. Вставьте пропущенные буквы. 
	I ряд
су..ота
гру..а
пе..он
а..етит
ко..ектив
..ора
А..а
	II ряд
а..ея
то..а
ва..а
гри..
профе..ия
кла..
А..а
	III ряд
гра..
шо..е
па..ажир
су..а
ко..екция
жу..ать
И..а



На уроках физической культуры:
 так же использую игровые моменты для закрепления темы урока.
 Например:
- Проведем встречную эстафету. В этой эстафете игроки каждой команды бегут друг другу навстречу. Передача эстафетной палочки осуществляется за линией старта. Следующий выбегает только после того, как получит эстафетную палочку в руки. Побеждает команда, прибежавшая к финишу первая. (Соревнуются две команды).
Игра на закрепление темы «Быстрый бег до 5 минут».

Для меня – цель работы учителя – развитие устойчивого интереса к «стране знаний». И здоровье моих учеников играет здесь на последнюю роль. Стараюсь правильно организовать учебную деятельность:

Строго соблюдать режим школьных занятий;
Интересно строить уроки с учётом работоспособности детей;
Исключать переутомление учащихся;
Проводить физ-минутки;
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