МАТЕМАТИЧЕСКАЯ ПЕРЕМЕНКА 

1. Распечатайте игровое поле. На нем - 100 квадратов с результатами умножения двух чисел, которые есть на игральных кубиках (от 1 до 6). Числа на поле повторяются. 

2. Первый игрок бросает кубики и умножает выпавшие числа. Получившийся результат ищет на поле и рисует линию, соединяя любые две точки квадрата, внутри которого находится это число. 

3. Второй игрок делает то же самое. Далее по очереди. 

4. Когда игрок рисует линию, полностью закрывающую квадрат, он его закрашивает. Грани у квадрата могут быть нарисованы и соперником. Главное - быть последним. После этого игрок, закрасивший квадрат, бросает кубики снова. 

5. Побеждает игрок с наибольшим количеством закрашенных квадратов.
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