Игра «Перевертыши»
Автор: Залесова Наталья Андреевна,  воспитатель
Возрастная категория: 5-7 лет
Цель: обогащение, расширение и активизация словарного запаса детей, развитие мышления.
Задачи:
-  развивать  навык подбора слов-антонимов;
- обогащать и активизировать словарный запас ребенка;
- расширять представления детей об окружающем мире;
- развивать внимание, память и реакцию.
ПРАВИЛА
1 вариант игры (5-6 лет). 
Количество игроков: от 3 до 5.
[bookmark: _Hlk117018181]Для игры  понадобятся: куклы Перевертыши, выполненные из двух деталей конструктора «Лего» и набор разрезанных парных карточек (1-я колода для ведущего (А), 4 колоды карточек  (Б) для игроков, с антонимами к 1-й колоде). 
[bookmark: _Hlk117019724][bookmark: _Hlk117018339]В начале игры выбирается ведущий (первые игры, ведущий  - педагог). Он берет себе колоду А) и кладет ее изображениями вниз. Игроки берут колоды Б) и раскладывают карточки из колоды перед собой изображениями вверх. Далее ведущий,  берет из колоды, показывает и называет всем по одной карточке. Остальные игроки ищут у себя картинку-антоним к каждому открывающемуся слову и ставят Перевертыша к картинке-антониму. Кто первый ее находит и называет — забирает угаданную пару себе.
[bookmark: _Hlk117018372]Окончание игры
Игра заканчивается, когда в колоде у ведущего  не остается карточек. Победителем становится участник, набравший наибольшее количество парных карточек.
Примерные пары предметных картинок на карточках:
1 вариант. Большой – маленький, высокий – низкий, длинный – короткий, один – много, грязный – чистый, молодой – старый, мокрый – сухой, день – ночь, белый – черный, новый – старый, узкая дорожка – широкая дорожка.
В последующих играх добавляются карточки 2-го варианта. Легкий – тяжелый, больной – здоровый, веселый – печальный открытый – закрытый, горячий – холодный, прямой – кривой, включенный – выключенный, полный – пустой,  мягкий – твердый, внутри – снаружи, далеко стоящее дерево – близко стоящее дерево, добрый человек – злой человек и т.д.

[bookmark: _Hlk117018434]2 вариант игры (5,5 – 7 лет) 
Для игры  понадобится набор разрезанных парных карточек (из 1-го варианта игры -  колода для ведущего (А), одна колода карточек  (Б) для игроков с антонимами к 1-й колоде). 
Карточки раскладываются на столе рубашкой вверх, а затем игроки по очереди (первый выбирается считалкой или жребием) переворачивают пары, рассчитывая найти антонимы. Кто первый их находит и называет — забирает угаданную пару себе.
Окончание игры
[bookmark: _Hlk117020415]Игра заканчивается, когда на столе  не остается карточек. Победителем становится участник, набравший наибольшее количество парных карточек.

3 вариант игры (6-7 лет) (для закрепления навыка подбора слов-антонимов).
Для игры понадобится кукла Перевертыш и фишки.
В начале игры выбирается ведущий (первые игры, ведущий  - педагог). Ведущий берет Перевертыша, называет слово и отдает игроку (с первого игрока по часовой стрелке). Игрок называет антоним переворачивает Перевертыша и отдает его ведущему. За правильный ответ ведущий дает игроку фишку. 
	Победителем становится участник, набравший наибольшее количество фишек.
	большой - маленький
высокий - низкий
огромный - малюсенький
тонкий - толстый
добрый - злой
глупый - умный
легкий - тяжелый
грязный - чистый
красивый - некрасивый/уродливый
больной - здоровый
веселый - печальный
гибкий - негибкий\жесткий
молодой - старый
сильный - слабый
темный - светлый
черный - белый
один - много
	внизу - вверху
древний/старинный - современный
новый - старый
глубокий - мелкий
мокрый - сухой
водный - безводный
волосатый - лысый
прямой - кривой
одетый - раздетый
включенный - выключенный
открытый - закрытый
полный - пустой
горячий - холодный
мягкий - твердый
внутри - снаружи
шумный - тихий/бесшумный
широкий - узкий




Антонимы:







