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ПЕРЕЧЕНЬ ПРАКТИЧЕСКИХ РАБОТ

	№

ПР
	№ 

раздела
	Наименование 

практической/лабораторной  работы
	Количество часов

	Практические работы
	96

	1. 
	1
	Подходы к измерению информации
	2

	2. 
	1
	Представление о различных системах счисления
	4

	3. 
	1
	Основные понятия алгебры логики
	2

	4. 
	1
	Службы и сервисы Интернета
	1

	5. 
	1
	Организация личного информационного пространства
	1

	6. 
	2
	Текстовые документы
	2

	7. 
	2
	Многостраничные документы
	2

	8. 
	2
	Компьютерная графика и ее виды
	3

	9. 
	2
	Технологии обработки различных обьектов компьютерной графики
	4

	10. 
	2
	Виды компьютерных презентаций
	2

	11. 
	2
	Принципы мультимедиа
	2

	12. 
	2
	Язык разметки гипертекста HTML
	2

	13. 
	2
	Алгоритмы моделирования кратчайших путей между вершинами. Элементы теории игр
	2

	14. 
	2
	 Понятия алгоритма
	3

	15. 
	2
	Структурированные типы данных
	2

	16. 
	2
	Базы данных как модель предметной области.
	4

	17. 
	2
	Табличный процессор
	2

	18. 
	2
	Формулы и функции в электронных таблицах
	2

	19. 
	2
	Визуализация данных в электронных таблицах
	2

	20. 
	2
	 Моделирование в электронных таблицах
	2

	
	
	Прикладной модуль1
	

	21. 
	1
	Системы автоматизированного проектирования
	2

	22. 
	1
	Построение геометрических примитивов
	8

	23. 
	1
	Сущность понятия редактирования, задачи редактирования эскизов.
	10

	24. 
	1
	Выполнение проектной работы «Создание авторских 3Д моделей»
	8

	
	
	Прикладной модуль 2
	

	25. 
	2
	Интерфейс и настройка его частей
	2

	26. 
	2
	Размеры изображения в пикселях и понятие разрешения изображения
	2

	27. 
	2
	Использование заливки
	4

	28. 
	2
	Использование выделений для работы с отдельными объектами в составе изображения
	4

	29. 
	2
	Графическое отображение области выделения
	2

	30. 
	2
	Понятие градиента
	2

	31. 
	2
	Использование анимации для наглядного представления процессов с несколькими этапами.
	2

	32. 
	2
	Проектная работа
	4

	Всего:
	96


ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

Методические указания по выполнению практических/лабораторных работ предназначены для реализации рабочей программы учебной дисциплины  ООД.12 Информатика с учетом требований ФГОС  базе основного общего образования с получением среднего общего образования по специальности 09.02.01 Компьютерные системы и комплексы, входящей  в укрупнённую группу специальностей 09.00.00 Информатика и вычислительная техника. 
Практические работы проводятся по следующим темам:

	Тема 1.2

Тема 1.3
	Подходы к измерению 
Компьютер и цифровое представление информации

	Тема 3.4     
	Понятие алгоритма

	Тема 3.5     
	Анализ алгоритма в профессиональной области

	Тема 3.6 

Тема 3.7  

Тема 3.8 

Тема 3.9 
Тема 3.10   
	Базы данных как модель предметной области

Технологии обработки информации в электронных таблицах

Формулы и функции в электронных таблицах

Визуализация данных в электронных таблицах

Моделирование в электронных таблицах
Прикладной модуль 1

	Тема 1.1

Тема 1.2

Тема 1.3

Тема 1.4

Тема 2.3

Тема 2.4

Тема 2.5

Тема 2.6

Тема 2.7

Тема 2.8

Тема 2.9

Тема 2.10


	Система трехмерного моделирования КОМПАС
Основные приемы создания геометрических тел
Редактирование ЗД моделей
Создание 3Д моделей простейших объектов

Прикладной модуль 2

Интерфейс
Разрешение изображения

Использование заливки

Комбинирование изображений

Быстрая маска и преобразование цвета

Создание градиентов

Создание анимированного изображения

Проектная работа



                Тематика практических работ  соответствует  тематическому плану и содержанию рабочей программы.
              Главной целью практических работ является приобретение учащимися знаний и практических умений.

Практические работы, представленные в методических указаниях, включают в себя краткие сведения из теории, задания практической работы, порядок и алгоритм выполнения работы, а также контрольные вопросы.

Каждая практическая  работа выполняется учащимся индивидуально.
По окончании каждой практической  работы оформляется отчет с учетом алгоритма выполнения задания.
Отчет по работе должен содержать: 
· титульный лист с указанием номера практической работы, (Приложение 2). 

· название темы,
· фамилию, инициалы  выполнившего работу учащегося 
· фамилию, инициалы  преподавателя принимающего работу 

ПРАКТИЧЕСКАЯ  РАБОТА №1

Определение объёмов информации
	Раздел 1
	Информация и информационная деятельность человека 


	Тема 1.2
	Подходы к измерению информации


	Цель:
	научиться решать задачи на количественное измерение информационного объема текстовой и графической информации.


1. Краткие сведения из теории:

Литература:
1. Основные источники:
1. Бешенков С.А., Кузьмина Н.В., Ракитина Е.А. Информатика. Учебник 11 кл. – М., 2015.-385 с.

2. Бешенков С.А., Ракитина Е.А.  Информатика. Учебник 10 кл. – М., 2016.- 388 с.

3. Кузнецов А.А. и др. Информатика, тестовые задания. – М., 2014.-156с. 

4. Михеева Е.В. Практикум по информации: учеб. пособие. – М., 2015.-216 с.

Дополнительные источники: 

1. Андреева Е.В. и др. Математические основы информатики, Элективный курс. – М., 2014.-350 с.

2. Залогова Л.А. Компьютерная графика. Практикум. Учебное пособие. Элективный курс. – М., 2015.-286с.

3. Монахов М.Ю. Создаем школьный сайт. Элективный курс. Практикум. – М., 2015.-184 с.

Информационные источники:

Интернет – ресурсы:
1.    Образовательный портал: [Электронный ресурс] – Режим доступа: http://inf8.gym5cheb.ru/p1aa1.html свободный- Загл. с экрана.  Дата обращения 30.08.2024
2.   Учебно-образовательный портал:  [Электронный ресурс] – Режим доступа: http://www.mylect.ru/informatic.html свободный- Загл. с экрана.  Дата обращения 30.08.2024
В связи с разными подходами к определению информации выделяют два подхода к измерению информации.

Субъективный (содержательный) подход

При данном подходе информация – это сведения, знания, которые человек получает из различных источников. Таким образом, сообщение информативно (содержит ненулевую информацию), если оно пополняет знания человека.

При субъективном подходе информативность сообщения определяется наличием в нем новых знаний и понятностью для данного человека.

При содержательном подходе возможна качественная оценка информации: достоверность, актуальность, точность, своевременность, полезность, важность, вредность…

Субъективный подход основывается на том, что получение информации, ее увеличение, означает уменьшение незнания или информационной неопределенности.

Единица измерения количества информации называется бит (bit – binary digit), что означает двоичный разряд.

Количество информации – это количество бит в сообщении.

Сообщение, уменьшающее информационную неопределенность (неопределенность знаний) в два раза, несет для него 1 бит информации.

Информационная неопределенность о некотором событии – это количество возможных результатов события.

Пример_1: Книга лежит на одной из двух полок – верхней или нижней. Сообщение о том, что книга лежит на верхней полке, уменьшает неопределенность ровно вдвое и несет 1 бит информации.

Сообщение о том, что произошло одно событие из двух равновероятных, несет 1 бит информации.

Научный подход к оценке сообщений был предложен еще в 1928 году Р. Хартли.

Пусть в некотором сообщении содержатся сведения о том, что произошло одно из N равновероятных событий (равновероятность обозначает, что ни одно событие не имеет преимуществ перед другими). Тогда количество информации, заключенное в этом сообщении, - x бит и число N связаны формулой:

[image: image60.png]


2x = N

где x – количество информации или информативность события (в битах);

N – число равновероятных событий (число возможных выборов).

[image: image61.png]


Данная формула является показательным уравнением относительно неизвестной x. Решая уравнение, получим формулу определения количества информации, содержащемся в сообщении о том, что произошло одно из N равновероятных событий, которая имеет вид:

x = log2N

логарифм от N по основанию 2.

Если N равно целой степени двойки, то такое уравнение решается легко, иначе справиться с решением поможет таблица логарифмов.

Если N = 2 (выбор из двух возможностей), то x = 1 бит.

2. Порядок выполнения практической работы:

2.1.  Повторить теоретический материал по теме.

2.2.  Получить задание на практическую работу у преподавателя

2.3.  Выполнить задание по своему варианту

2.4.  Оформить отчет по практической работе, подготовить ответы на контрольные вопросы

2.5.  Защитить практическую работу преподавателю
3. Задания на практическую работу

Задание 1. Измерьте информационный объем сообщения «Ура! Скоро Новый год!» в битах, байтах, килобайтах (Кб), мегабайтах (Мб).

Указание: считается, что текст набран с помощью компьютера, один символ алфавита несет 1 байт информации. Пробел – это тоже символ в алфавите мощностью 256 символов.

Задание 2. Измерьте примерную информационную емкость одной страницы любого своего учебника, всего учебника.

Указание: Для выполнения задания возьмите учебник по любимому предмету, посчитайте число строк на странице, число символов в строке, включая пробелы. Помните, что один символ алфавита несет 1 байт информации.

  Контрольные вопросы
1. Какие подходы к измерению информации вы знаете? Как измеряется информация при каждом из них 

2. Назовите единицы измерения информации.

3. Что такое глубина цвета?

ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА №2

Представление о различных системах счисления
	Раздел 1
	Информация и информационная деятельность человека 


	
	

	Тема 1.4
	Кодирование информации. Системы счисления

	
	

	Цель:
	научиться  сформировать кодирование информации и системы счисления.
	
	


1.Краткие сведения из теории:

Литература:
1. Основные источники:
1. Бешенков С.А., Кузьмина Н.В., Ракитина Е.А. Информатика. Учебник 11 кл. – М., 2015.-385 с.

2. Бешенков С.А., Ракитина Е.А.  Информатика. Учебник 10 кл. – М., 2016.- 388 с.

3. Кузнецов А.А. и др. Информатика, тестовые задания. – М., 2014.-156с. 

4. Михеева Е.В. Практикум по информации: учеб. пособие. – М., 2015.-216 с.

Дополнительные источники: 

1. Андреева Е.В. и др. Математические основы информатики, Элективный курс. – М., 2014.-350 с.

2. Залогова Л.А. Компьютерная графика. Практикум. Учебное пособие. Элективный курс. – М., 2015.-286с.

3. Монахов М.Ю. Создаем школьный сайт. Элективный курс. Практикум. – М., 2015.-184 с.

Информационные источники:

Интернет – ресурсы:
1.    Образовательный портал: [Электронный ресурс] – Режим доступа: http://inf8.gym5cheb.ru/p1aa1.html свободный- Загл. с экрана.  Дата обращения 30.08.2024
2.   Учебно-образовательный портал:  [Электронный ресурс] – Режим доступа: http://www.mylect.ru/informatic.html свободный- Загл. с экрана.  Дата обращения 30.08.2024
Система счисления - это совокупность правил для обозначения и наименования чисел. Непозиционной называется такая система счисления, в которой количественный эквивалент каждой цифры не зависит от ее положения (места, позиции) в записи числа. Основанием системы счисления называется количество знаков или символов, используемых для изображения числа в данной системе счисления. Наименование системы счисления соответствует ее основанию (например, десятичной называется система счисления так потому, что ее основание равно 10, т.е. используется десять цифр).
Система счисления называется позиционной, если значение цифры зависит от ее места (позиции) в записи числа.
Системы счисления, используемые в компьютерах
Двоичная система счисления. Для записи чисел используются только две цифры - 0 и 1. Выбор двоичной системы объясняется тем, что электронные элементы, из которых строятся ЭВМ, могут находиться только в двух хорошо различимых состояниях. По существу эти элементы представляют собой выключатели. Как известно выключатель либо включен, либо выключен. Третьего не дано. Одно из состояний обозначается цифрой 1, другое - 0. Благодаря таким особенностям двоичная система стала стандартом при построении ЭВМ.
Восьмеричная система счисления. Для записи чисел используется восемь чисел 0,1,2,3,4,5,6,7.
Шестнадцатеричная система счисления. Для записи чисел в шестнадцатеричной системе необходимо располагать шестнадцатью символами, используемыми как цифры. В качестве первых десяти используются те же, что и в десятичной системе. Для обозначения остальных шести цифр (в десятичной они соответствуют числам 10,11,12,13,14,15), используются  буквы  латинского алфавита - A,B,C,D,E,F.
Перевод чисел из одной системы счисления в другую. Правило перевода целых чисел из десятичной системы счисления в систему с основанием q:
Последовательно выполнять деление исходного числа и получаемых частных на q до тех пор, пока не получим частное, меньшее делителя.
Полученные при таком делении остатки - цифры числа в системе счисления q -записать в обратном порядке (снизу вверх).
Пример 1. Перевести 26)0  в двоичную систему счисления. А10->А2
Решение:
[image: image1]
Ответ: 26!0=110102
Пример 2. Перевести 1910 в троичную систему счисления. А10->А3. Решение:
Ответ: 19ю=2013.
Пример 3. Перевести 24110 в восьмеричную систему счисления. АШ->А8 Решение:
[image: image2]
Ответ: 24110=3618.
2. Порядок выполнения практической работы:

2.1.  Повторить теоретический материал по теме.

2.2.  Получить задание на практическую работу у преподавателя

2.3.  Выполнить задание по своему варианту

2.4.  Оформить отчет по практической работе, подготовить ответы на контрольные вопросы

2.5.  Защитить практическую работу преподавателю
3. Задания на практическую работу

Задание 1.
1. На компьютере в личной папке создать папку с именем «Архивация».

2. В нее скопировать следующие типы файлов: графический (jpg), текстовый, звуковой, презентация, табличный.

3. Заархивировать каждый файл и всю папку, используя программу архиватор RAR.

Контрольные вопросы:
1.Что такое система счисления? 
2.Что такое основание системы счисления?
3. Что такое непозиционная система счисления? 4.Что такое позиционная система счисления?

5.Из каких знаков состоит алфавит десятичной и двоичной систем?

6.Почему в вычислительной технике взята за основу двоичная система счисления?

7.Какое наибольшее десятичное число можно записать тремя цифрами:

в двоичной системе;

в восьмеричной системе;

в шестнадцатеричной системе?

ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА №3
Основные понятия алгебры логики
	Раздел.1.

Тема 1.5
	Информация и информационная деятельность человека 
Элементы комбинаторики, теории множеств и математической логики

	Работа с программным обеспечением.


	Цель:
	изучить элементы комбинаторики, теории множеств и математической логики
	

	
	
	


1 Краткие сведения из теории:

Литература:
1. Основные источники:
1. Бешенков С.А., Кузьмина Н.В., Ракитина Е.А. Информатика. Учебник 11 кл. – М., 2015.-385 с.

2. Бешенков С.А., Ракитина Е.А.  Информатика. Учебник 10 кл. – М., 2016.- 388 с.

3. Кузнецов А.А. и др. Информатика, тестовые задания. – М., 2014.-156с. 

4. Михеева Е.В. Практикум по информации: учеб. пособие. – М., 2015.-216 с.

Дополнительные источники: 

1. Андреева Е.В. и др. Математические основы информатики, Элективный курс. – М., 2014.-350 с.

2. Залогова Л.А. Компьютерная графика. Практикум. Учебное пособие. Элективный курс. – М., 2015.-286с.

3. Монахов М.Ю. Создаем школьный сайт. Элективный курс. Практикум. – М., 2015.-184 с.

Информационные источники:

Интернет – ресурсы:
1.    Образовательный портал: [Электронный ресурс] – Режим доступа: http://inf8.gym5cheb.ru/p1aa1.html свободный- Загл. с экрана.  Дата обращения 30.08.2024
2.   Учебно-образовательный портал:  [Электронный ресурс] – Режим доступа: http://www.mylect.ru/informatic.html свободный- Загл. с экрана.  Дата обращения 30.08.2024
Основные понятия алгебры логики

Логической основой компьютера является алгебра логики, которая рассматривает логические операции над высказываниями.

Алгебра логики – это раздел математики, изучающий высказывания, рассматриваемые со стороны их логических значений (истинности или ложности) и логических операций над ними.

Логическое высказывание – это любое повествовательное предложение, в отношении которого можно однозначно сказать, истинно оно или ложно.

Пример: «3 – простое число» является высказыванием, поскольку оно истинно.

Не всякое предложение является логическим высказыванием.

Пример: предложение «Давайте пойдем в кино» не является высказыванием. Вопросительные и побудительные предложения высказываниями не являются.

Высказывательная форма – это повествовательное предложение, которое прямо или косвенно содержит хотя бы одну переменную и становится высказыванием, когда все переменные замещаются своими значениями.

Пример: «x+2>5» - высказывательная форма, которая при x>3 является истинной, иначе ложной.

Алгебра логики рассматривает любое высказывание только с одной точки зрения – является ли оно истинным или ложным. Слова и словосочетания «не», «и», «или», «если..., то», «тогда и только тогда» и другие позволяют из уже заданных высказываний строить новые высказывания. Такие слова и словосочетания называются логическими связками.

Высказывания, образованные из других высказываний с помощью логических связок, называются составными (сложными). Высказывания, которые не являются составными, называются элементарными (простыми).

Пример: высказывание «Число 6 делится на 2» - простое высказывание. Высказывание «Число 6 делится на 2, и число 6 делится на 3» - составное высказывание, образованное из двух простых с помощью логической связки «и».

Истинность или ложность составных высказываний зависит от истинности или ложности элементарных высказываний, из которых они состоят.

Чтобы обращаться к логическим высказываниям, им назначают имена.

Пример: Обозначим через А простое высказывание «число 6 делится на 2», а через В простое высказывание «число 6 делится на 3». Тогда составное высказывание «Число 6 делится на 2, и число 6 делится на 3» можно записать как «А и В». Здесь «и» – логическая связка, А, В – логические переменные, которые могут принимать только два значения – «истина» или «ложь», обозначаемые, соответственно, «1» и «0».

2. Порядок выполнения практической работы:

2.1.  Повторить теоретический материал по теме.

2.2.  Получить задание на практическую работу у преподавателя

2.3.  Выполнить задание по своему варианту

2.4.  Оформить отчет по практической работе, подготовить ответы на контрольные вопросы

2.5.  Защитить практическую работу преподавателю
3. Задания на практическую работу
1. Определить число логических переменных.

2. Определить количество логических операций и их порядок.

3. Изобразить для каждой логической операции соответствующий ей логический элемент.

4. Соединить логические элементы в порядке выполнения логических операций.

Контрольные вопросы:
· По заданной логической функции [image: image3.png]F(AB)=-A&BVA&-B



 построить логическую схему.

ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА №4
Службы и сервисы Интернета
	
	

	Раздел 1
Тема 1.7
	Информация и информационная деятельность человека

Службы Интернета


	Цель:
	научиться использовать и определять объём различных носителей информации.


1.Краткие сведения из теории:

Литература:
1. Основные источники:
1. Бешенков С.А., Кузьмина Н.В., Ракитина Е.А. Информатика. Учебник 11 кл. – М., 2015.-385 с.

2. Бешенков С.А., Ракитина Е.А.  Информатика. Учебник 10 кл. – М., 2016.- 388 с.

3. Кузнецов А.А. и др. Информатика, тестовые задания. – М., 2014.-156с. 

4. Михеева Е.В. Практикум по информации: учеб. пособие. – М., 2015.-216 с.

Дополнительные источники: 

1. Андреева Е.В. и др. Математические основы информатики, Элективный курс. – М., 2014.-350 с.

2. Залогова Л.А. Компьютерная графика. Практикум. Учебное пособие. Элективный курс. – М., 2015.-286с.

3. Монахов М.Ю. Создаем школьный сайт. Элективный курс. Практикум. – М., 2015.-184 с.

Информационные источники:

Интернет – ресурсы:
1.    Образовательный портал: [Электронный ресурс] – Режим доступа: http://inf8.gym5cheb.ru/p1aa1.html свободный- Загл. с экрана.  Дата обращения 30.08.2024
2.   Учебно-образовательный портал:  [Электронный ресурс] – Режим доступа: http://www.mylect.ru/informatic.html свободный- Загл. с экрана.  Дата обращения 30.08.2024
Каждый компьютер, подключенный к сети Интернет имеет два равноценных уникальных адреса: цифровой IP-адрес и символический доменный адрес.
· IP-адрес компьютера имеет длину 4 байта. Обычно первый и второй байты определяют адрес сети, третий байт определяет адрес подсети, а четвертый - адрес компьютера в подсети. Для удобства IP-адрес записывают в виде четырех чисел со значениями от 0 до 255, разделенных точками, например: 145.37.5.150. Адрес сети - 145.37; адрес подсети - 5; адрес компьютера в подсети - 150.

· Доменный адрес (англ. Domain - область), в отличие от цифрового, является символическим и легче запоминается человеком. Пример доменного адреса: barsuk.les.nora.ru. Здесь домен barsuk - имя реального компьютера, обладающего IP-адресом, домен   les - имя группы, присвоившей имя этому компьютеру, домен   nora - имя более крупной группы, присвоившей имя домену les, и т.д. В процессе передачи данных доменный адрес преобразуются в IP-адрес.

Адреса Интернета: www.example.com
com – домен верхнего уровня
example – домен второго уровня
www – домен третьего уровня

Впервые появились в январе 1985 года, тогда таковых было 6:

· .com — для коммерческих сайтов;

· .edu — для образовательных сайтов;

· .gov — для сайтов государственных организаций США;

· .net — для сайтов, чья деятельность связана с Сетью;

· .org — для некоммерческих организаций;

· .mil — для военных организаций США.

Интернет предоставляет своим пользователям разнообразные услуги и возможности (сервисы):

World Wide Web (Www)
World Wide Web (WWW, "Всемирная паутина") — гипертекстовая, а точнее, гипермедийная информационная система поиска ресурсов Интернет и доступа к ним.

Всемирная паутина – WWW появилась в 1992 году. Была создана Тимом Бернерсом-Ли из Европейского центра ядерных исследований, в Женеве, Швейцария. К октябрю 1993г. Она насчитывала свыше 200 web-серверов, а к июню 1995г. общее число серверов составило свыше 6,5 млн.

Концепция гипертекста, которая лежит в основе Всемирной паутины WWW, была предложена в 60-х годах, Тедом Нельсеном.

Гипертекст — информационная структура, позволяющая устанавливать смысловые связи между элементами текста на экране компьютера таким образом, чтобы можно было легко осуществлять переходы от одного элемента к другому. На практике в гипертексте некоторые слова выделяют путем подчёркивания или окрашивания в другой цвет. Выделение слова говорит о наличии связи этого слова с некоторым документом, в котором тема, связанная с выделенным словом, рассматривается более подробно.

Гипермедиа — это то, что получится, если в определении гипертекста заменить слово "текст" на "любые виды информации": звук, графику, видео.

Система WWW построена на специальном протоколе передачи данных, который называется протоколом передачи гипертекста HTTP (читается "эйч-ти-ти-пи", HyperText Transfer Protocol). Всё содержимое системы WWW состоит из WWW-страниц.
WWW- страницы — гипермедийные документы системы World Wide Web. Создаются с помощью языка разметки гипертекста HTML (Hypertext markup language).

HTML (от англ. HypertextMarkupLanguage — «язык разметки гипертекста») — это стандартный язык разметки документов во Всемирной паутине. Практически все веб-страницы создаются при помощи языка HTML или его последователя — XHTML.
Изначально язык HTML был задуман и создан как средство структурирования и форматирования документов без их привязки к средствам воспроизведения (отображения).

При работе с системой WWW пользователи имеют дело с программами-клиентами системы, называемыми браузерами.
Браузеры (англ. browse — листать, просматривать) — программы, с помощью которых пользователь организует диалог с системой WWW: просматривает WWW страницы, взаимодействует с WWW- серверами и другими ресурсами в Интернет.

Службы Интернет:
· WWW – служба глобальных соединений по протоколу HTTP («мировая паутина»).

· FTP – служба передачи файлов по протоколу FTP.

· E-mail – электронная почта.

· NetWork News – служба новостей.

· Real Audio – радиовещание, телефония.

· Telnet – связь удаленных программ. TelNet, MS Net Meeting, Media Ring (аудио-, видеоконтакт).

· NetMeeting (программа для интерактивной голосовой и видеосвязи, а также обмена данными через Интернет).

· Windows Media Player (средство для записи и воспроизведения мультимедиа-файлов).

· MSN Messenger – программа для обмена короткими сообщениями через Интернет (аналог ICQ).

· Поисковые системы информации (yandex.ru, google.ru и т.д.).

· Общение в реальном времени: ICQ, MS Chat, IRC (дискуссионные группы).

· Телеконференции и Web-форумы.

	2. Порядок выполнения практической работы:

2.1.  Повторить теоретический материал по теме.

2.2.  Получить задание на практическую работу у преподавателя

2.3.  Выполнить задание по своему варианту

2.4.  Оформить отчет по практической работе, подготовить ответы на контрольные вопросы

2.5.  Защитить практическую работу преподавателю
3. Задания на практическую работу

1.  Глобальные сети.

2. Что такое службы интернета.

3. Риски и ограничения при использовании служб интернета.

 Контрольные вопросы:

1. . Понятие "телекоммуникация" означает ...
2.  Одна из важнейших характеристик модема является ...

 ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА №5

Организация личного информационного пространства
Раздел 1
Тема 1.8
Информация и информационная деятельность человека 
Сетевое хранение данных и цифрового контента
Цель:

научиться создавать свой Яндекс. Диск; освоение технологии работы с сервисом Яндекса – «Яндекс. Диск».
Краткие сведения из теории:

арианта

… двоичной

… восьмеричной

… шестнадцатеричной

1

100011

220,7

А9Е,1

2

11011,01

35,6

15А

3

101011

40,5
2FA

4

111011.101

13,7

3C,1

5

110101

27,31

2FВ

6

101001,11

37,4

19,А

7

100100,1

65,3

2F,А

8

1011101

43,5

1С,4

9

101011,01

72,2

АD,3

10

101101,110

30,1

38,В

Литература:

1. Основные источники:

Бешенков С.А., Кузьмина Н.В., Ракитина Е.А. Информатика. Учебник 11 кл. – М., 2015.-385 с.

Бешенков С.А., Ракитина Е.А.  Информатика. Учебник 10 кл. – М., 2016.- 388 с.

Кузнецов А.А. и др. Информатика, тестовые задания. – М., 2014.-156с. 

Михеева Е.В. Практикум по информации: учеб. пособие. – М., 2015.-216 с.

Дополнительные источники: 

Андреева Е.В. и др. Математические основы информатики, Элективный курс. – М., 2014.-350 с.

Залогова Л.А. Компьютерная графика. Практикум. Учебное пособие. Элективный курс. – М., 2015.-286с.

Монахов М.Ю. Создаем школьный сайт. Элективный курс. Практикум. – М., 2015.-184 с.

Информационные источники:

Интернет – ресурсы:

1.    Образовательный портал: [Электронный ресурс] – Режим доступа: http://inf8.gym5cheb.ru/p1aa1.html свободный- Загл. с экрана.  Дата обращения 30.08.2024
2.   Учебно-образовательный портал:  [Электронный ресурс] – Режим доступа: http://www.mylect.ru/informatic.html свободный- Загл. с экрана.  Дата обращения 30.08.2024
2. Порядок выполнения практической работы:

2.1.  Повторить теоретический материал по теме.

2.2.  Получить задание на практическую работу у преподавателя

2.3.  Выполнить задание по своему варианту

2.4.  Оформить отчет по практической работе, подготовить ответы на контрольные вопросы

2.5.  Защитить практическую работу преподавателю
3. Задания на практическую работу

 Преобразуйте десятичные числа в двоичные и восьмеричные.

№ варианта

               

№ варианта

             

1

327

6

265

2

259

7

411
3

428

8

409

4

431

9

356

5

146

10

507

Контрольные вопросы:
1.Что такое программное обеспечение компьютера?

2.Какие программы являются условно бесплатными?

3.Какие программные средства относят к свободно распространяемым программам?



	


ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА №6

Перевод чисел из одной системы счисления в другую

	Раздел 1

Тема 1.2
	Информация и информационная деятельность человека 

Виды профессиональной информационной деятельности человека с использованием технических средств и информационных ресурсов



	Цель:
	изучить лицензионные и свободно распространяемые программные продукты; научиться осуществлять организацию обновления программного обеспечения с использованием сети Интернет.

.




Краткие сведения из теории:

	арианта
	… двоичной
	… восьмеричной
	… шестнадцатеричной

	1
	100011
	220,7
	А9Е,1

	2
	11011,01
	35,6
	15А

	3
	101011
	40,5
	2FA

	4
	111011.101
	13,7
	3C,1

	5
	110101
	27,31
	2FВ

	6
	101001,11
	37,4
	19,А

	7
	100100,1
	65,3
	2F,А

	8
	1011101
	43,5
	1С,4

	9
	101011,01
	72,2
	АD,3

	10
	101101,110
	30,1
	38,В


Литература:

1. Основные источники:

Бешенков С.А., Кузьмина Н.В., Ракитина Е.А. Информатика. Учебник 11 кл. – М., 2015.-385 с.

Бешенков С.А., Ракитина Е.А.  Информатика. Учебник 10 кл. – М., 2016.- 388 с.

Кузнецов А.А. и др. Информатика, тестовые задания. – М., 2014.-156с. 

Михеева Е.В. Практикум по информации: учеб. пособие. – М., 2015.-216 с.

Дополнительные источники: 

Андреева Е.В. и др. Математические основы информатики, Элективный курс. – М., 2014.-350 с.

Залогова Л.А. Компьютерная графика. Практикум. Учебное пособие. Элективный курс. – М., 2015.-286с.

Монахов М.Ю. Создаем школьный сайт. Элективный курс. Практикум. – М., 2015.-184 с.

Информационные источники:

Интернет – ресурсы:

1.    Образовательный портал: [Электронный ресурс] – Режим доступа: http://inf8.gym5cheb.ru/p1aa1.html свободный- Загл. с экрана.  Дата обращения 30.08.2024
2.   Учебно-образовательный портал:  [Электронный ресурс] – Режим доступа: http://www.mylect.ru/informatic.html свободный- Загл. с экрана.  Дата обращения 30.08.2024
2. Порядок выполнения практической работы:

2.1.  Повторить теоретический материал по теме.

2.2.  Получить задание на практическую работу у преподавателя

2.3.  Выполнить задание по своему варианту

2.4.  Оформить отчет по практической работе, подготовить ответы на контрольные вопросы

2.5.  Защитить практическую работу преподавателю
3. Задания на практическую работу

Преобразуйте двоичные числа в восьмеричные и десятичные.

	№ варианта
	
	№ варианта
	

	1
	100000
	6
	1010101

	2
	100100
	7
	111001

	3
	101010
	8
	111100

	4
	110101
	9
	100111

	5
	100011
	10
	110010

	
	
	
	


Контрольные вопросы:
1..В чем преимущества лицензионного программного обеспечения?

2.Какие проблемы могут возникнуть при использовании нелицензионного программного продукта?

ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА №7

	Арифмитические действия в разных 

	системах счисления 


	Раздел 1
Тема 1.4
	Информация и информационная деятельность человека
Кодирование информации

	Цель:
	научиться переводить числа из одной системы счисления в другую 


1.Краткие сведения из теории:

Литература:
1. Основные источники:
1. Бешенков С.А., Кузьмина Н.В., Ракитина Е.А. Информатика. Учебник 11 кл. – М., 2015.-385 с.

2. Бешенков С.А., Ракитина Е.А.  Информатика. Учебник 10 кл. – М., 2016.- 388 с.

3. Кузнецов А.А. и др. Информатика, тестовые задания. – М., 2014.-156с. 

4. Михеева Е.В. Практикум по информации: учеб. пособие. – М., 2015.-216 с.

Дополнительные источники: 

1. Андреева Е.В. и др. Математические основы информатики, Элективный курс. – М., 2014.-350 с.

2. Залогова Л.А. Компьютерная графика. Практикум. Учебное пособие. Элективный курс. – М., 2015.-286с.

3. Монахов М.Ю. Создаем школьный сайт. Элективный курс. Практикум. – М., 2015.-184 с.

Информационные источники:

Интернет – ресурсы:
1.    Образовательный портал: [Электронный ресурс] – Режим доступа: http://inf8.gym5cheb.ru/p1aa1.html свободный- Загл. с экрана.  Дата обращения 30.08.2024
2.   Учебно-образовательный портал:  [Электронный ресурс] – Режим доступа: http://www.mylect.ru/informatic.html свободный- Загл. с экрана.  Дата обращения 30.08.2024
Система счисления - это совокупность правил для обозначения и наименования чисел. Непозиционной называется такая система счисления, в которой количественный эквивалент каждой цифры не зависит от ее положения (места, позиции) в записи числа. Основанием системы счисления называется количество знаков или символов, используемых для изображения числа в данной системе счисления. Наименование системы счисления соответствует ее основанию (например, десятичной называется система счисления так потому, что ее основание равно 10, т.е. используется десять цифр).

Система счисления называется позиционной, если значение цифры зависит от ее места (позиции) в записи числа.

Системы счисления, используемые в компьютерах
Двоичная система счисления. Для записи чисел используются только две цифры - 0 и 1. Выбор двоичной системы объясняется тем, что электронные элементы, из которых строятся ЭВМ, могут находиться только в двух хорошо различимых состояниях. По существу эти элементы представляют собой выключатели. Как известно выключатель либо включен, либо выключен. Третьего не дано. Одно из состояний обозначается цифрой 1, другое - 0. Благодаря таким особенностям двоичная система стала стандартом при построении ЭВМ.

Восьмеричная система счисления. Для записи чисел используется восемь чисел 0,1,2,3,4,5,6,7.

Шестнадцатеричная система счисления. Для записи чисел в шестнадцатеричной системе необходимо располагать шестнадцатью символами, используемыми как цифры. В качестве первых десяти используются те же, что и в десятичной системе. Для обозначения остальных шести цифр (в десятичной они соответствуют числам 10,11,12,13,14,15), используются буквы латинского алфавита - A,B,C,D,E,F.

Перевод чисел из одной системы счисления в другую. Правило перевода целых чисел из десятичной системы счисления в систему с основанием q:

Последовательно выполнять деление исходного числа и получаемых частных на q до тех пор, пока не получим частное, меньшее делителя.

Полученные при таком делении остатки - цифры числа в системе счисления q -записать в обратном порядке (снизу вверх).

Пример 1. Перевести 26)0 в двоичную систему счисления. А10-А2
Решение:
[image: image4.jpg]



Ответ: 26!0=П0102
Пример 2. Перевести 1910 в троичную систему счисления. А10-А3. Решение:
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2. Порядок выполнения практической работы:

2.1.  Повторить теоретический материал по теме.

2.2.  Получить задание на практическую работу у преподавателя

2.3.  Выполнить задание по своему варианту

2.4.  Оформить отчет по практической работе, подготовить ответы на контрольные вопросы

2.5.  Защитить практическую работу преподавателю
3. Задания на практическую работу

Задание 1. Переведите в десятичную систему счисления следующие числа из ... системы  счисления.

	№ варианта
	двоичной
	восьмеричной
	шестнадцатеричной

	1
	100011
	220,7
	А9ЕД

	2
	11011,01
	35,6
	15А

	3
	101011
	40,5
	2FA

	4
	111011.101
	13,7
	ЗС,1

	5
	110101
	27,31
	2FB

	6
	101001,11
	37,4
	19,А

	7
	100100,1
	65,3
	2F,A

	8
	1011101
	43,5
	1С,4

	9
	101011,01
	72,2
	AD,3

	10
	101101,110
	30,1
	38,В



Задание 3. Преобразуйте десятичные числа в двоичные и восьмеричные.

	]№ варианта
	№ варианта
	

	1 327
	6
	265

	2 259
	7
	411

	3 428
	8
	409

	4 431
	9
	356

	5 146
	10
	507


Задание 4. Преобразуйте двоичные числа в восьмеричные и десятичные.

	№ варианта
	
	№ варианта

	1
	100000
	6
	1010101

	2
	100100
	7
	111001

	3
	101010
	8
	111100

	4
	110101
	9
	100111

	5
	100011
	10
	110010


Задание 5. Преобразуйте десятичные числа в двоичные

	№ варианта
	№ варианта
	j

	1
	0,625
	6
	0,75

	2
	0,28125
	7
	7/16

	3
	0,078125
	8
	3/8

	4
	0,34375
	9
	1/4

	5
	0.25
	10
	0,515625


 Контрольные вопросы
1.Что такое система счисления? Что такое основание системы счисления? Что такое непозиционная система счисления? Что такое позиционная система счисления?

2.Из каких знаков состоит алфавит десятичной и двоичной систем?

3.Почему в вычислительной технике взята за основу двоичная система счисления?

4.Какое наибольшее десятичное число можно записать тремя цифрами:

 - в двоичной системе;

 - в восьмеричной системе;

 - в шестнадцатеричной системе?
ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА №8
Перевод вещественных чисел
	Раздел 1
Тема 1.4
	Информация и информационная деятельность человека
Кодирование информации. Системы счисления

	Цель:
	закрепление знаний о системах счисления и о представлении чисел в памяти компьютера


1.Краткие сведения из теории:

Литература:
1. Основные источники:
1. Бешенков С.А., Кузьмина Н.В., Ракитина Е.А. Информатика. Учебник 11 кл. – М., 2015.-385 с.

2. Бешенков С.А., Ракитина Е.А.  Информатика. Учебник 10 кл. – М., 2016.- 388 с.

3. Кузнецов А.А. и др. Информатика, тестовые задания. – М., 2014.-156с. 

4. Михеева Е.В. Практикум по информации: учеб. пособие. – М., 2015.-216 с.

Дополнительные источники: 

1. Андреева Е.В. и др. Математические основы информатики, Элективный курс. – М., 2014.-350 с.

2. Залогова Л.А. Компьютерная графика. Практикум. Учебное пособие. Элективный курс. – М., 2015.-286с.

3. Монахов М.Ю. Создаем школьный сайт. Элективный курс. Практикум. – М., 2015.-184 с.

Информационные источники:

Интернет – ресурсы:
1.    Образовательный портал: [Электронный ресурс] – Режим доступа: http://inf8.gym5cheb.ru/p1aa1.html свободный- Загл. с экрана.  Дата обращения 30.08.2024
2.   Учебно-образовательный портал:  [Электронный ресурс] – Режим доступа: http://www.mylect.ru/informatic.html свободный- Загл. с экрана.  Дата обращения 30.08.2024
В двоичной системе счисления все числа записываются с помощью двух цифр 0 или 1, основание (базис) двоичной системы счисления q=2.

В восьмеричной системе счисления все числа записываются с помощью восьми цифр 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, основание восьмеричной системы счисления q=8.

В десятичной системе счисления все числа записываются с помощью десяти цифр 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9.

В шестнадцатеричной системе счисления все числа записываются с помощью шестнадцати цифр 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, A (количественный эквивалент числа 10), B (11), C (12), D(13), E (14), F (15), базис шестнадцатеричной системы счисления q=16. Рассмотрим соотношение цифр и чисел в различных системах счисления (Таблица 1).

Таблицы чисел в различных системах счисления Таблица 1

	10-я
	2-я
	8-я
	16-я

	0
	0
	0
	0

	1
	1
	1
	1

	2
	10
	2
	2

	3
	11
	3
	3

	4
	100
	4
	4

	5
	101
	5
	5

	6
	110
	6
	6


	7
	111
	7
	7

	8
	1000
	10
	8

	9
	1001
	11
	9

	10
	1010
	12
	A

	11
	1011
	13
	B

	12
	1100
	14
	C

	13
	1101
	15
	D

	14
	1110
	16
	E

	15
	1111
	17
	F

	16
	10000
	20
	10


	Для того чтобы перевести целую часть числа из десятичной системы счисления в двоичную, восьмеричную, шестнадцатеричную, необходимо:

1. Последовательно делить данное число и получаемые при делении целые частные на основание q новой системы счисления (2, 8 или 16), выражая промежуточный результат цифрами исходной системы, до тех пор, пока частное не станет равным нулю.

2. Полученные остатки, фактически являющиеся цифровым выражением числа в новой системе, привести в соответствие с алфавитом этой системы счисления (имеются в виду системы счисления с основанием больше 10).

3. Записать число в новой системе счисления, начиная с последнего остатка.
	Пример 1. Перевести число 2310 в двоичную систему счисления.
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Получаем 2310=101112


Для того, чтобы выполнить перевод правильных дробей из десятичной системы счисления в двоичную, восьмеричную и шестнадцатеричную необходимо последовательно умножать правильную дробь и получаемые дробные части произведений на основание системы q до тех пор, пока дробная часть произведения не станет равной нулю или не будет достигнута требуемая точность представления числа.

Полученные целые части произведений, являющиеся цифрами числа в новой системе счисления, привести в соответствие с алфавитом новой системы счисления. Составить дробную часть числа в новой системе счисления, начиная с целой части первого произведения

2. Порядок выполнения практической работы:

2.1.  Повторить теоретический материал по теме.

2.2.  Получить задание на практическую работу у преподавателя

2.3.  Выполнить задание по своему варианту

2.4.  Оформить отчет по практической работе, подготовить ответы на контрольные вопросы

2.5.  Защитить практическую работу преподавателю
3. Задания на практическую работу

Задание 1
Составить блок-схему алгоритма к задаче 1 на стр. 147
Задание 2
На информационной ленте установлен массив из N меток. Головка автомата находится под крайней левой меткой.  Составьте программу для машины Поста, которая удалит каждую вторую метку. 
Задание 3
На информационной ленте справа от головки, стоящей под пустой клеткой, находится массив меток. Требуется присоединить к этому массиву справа одну метку. Реализуйте программу на учебной модели машины Поста. Протестируйте программу, при условии, что массив находится рядом с меткой или на расстоянии нескольких меток от неё.
Контрольные  вопросы:
1.Что такое перевод вещественных чисел?
2.Что такое «исходные данные» задачи?
3.Нарисуйте условное обозначение ввода-вывода данных.
4
ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА №9. 

Высказывания, логические связки
	Раздел 1
Тема 1.5
	Информация и информационная деятельность человека
Элементы комбинаторики, теории множеств и математической логики.


	Цель:
	Изучить основные алгоритмические конструкции и их описание средствами языков программирования 


1.Краткие сведения из теории:

Литература:
1. Основные источники:
1. Бешенков С.А., Кузьмина Н.В., Ракитина Е.А. Информатика. Учебник 11 кл. – М., 2015.-385 с.

2. Бешенков С.А., Ракитина Е.А.  Информатика. Учебник 10 кл. – М., 2016.- 388 с.

3. Кузнецов А.А. и др. Информатика, тестовые задания. – М., 2014.-156с. 

4. Михеева Е.В. Практикум по информации: учеб. пособие. – М., 2015.-216 с.

Дополнительные источники: 

1. Андреева Е.В. и др. Математические основы информатики, Элективный курс. – М., 2014.-350 с.

2. Залогова Л.А. Компьютерная графика. Практикум. Учебное пособие. Элективный курс. – М., 2015.-286с.

3. Монахов М.Ю. Создаем школьный сайт. Элективный курс. Практикум. – М., 2015.-184 с.

Информационные источники:

Интернет – ресурсы:
1.    Образовательный портал: [Электронный ресурс] – Режим доступа: http://inf8.gym5cheb.ru/p1aa1.html свободный- Загл. с экрана.  Дата обращения 30.08.2024
2.   Учебно-образовательный портал:  [Электронный ресурс] – Режим доступа: http://www.mylect.ru/informatic.html свободный- Загл. с экрана.  Дата обращения 30.08.2024
Алгебра логики – раздел математической логики, изучающий высказывания, рассматриваемые со стороны их логических значений (истинности или ложности) и логических операций над ними. Алгебра логики возникла в середине ХIХ века в трудах английского математика Джорджа Буля. Буль первым показал, что существует аналогия между алгебраическими и логическими действиями, так как и те, и другие предполагают лишь два варианта ответов – истина или ложь, нуль или единица.

На основе анализа логической связи между высказываниями делается логический вывод. Для получения логического вывода составляется  таблица истинности, в которой записывают все возможные комбинации каждого простого высказывания.

Работа ЭВМ как автоматических устройств основана исключительно на математически строгих правилах выполнения команд, программ и интерпретации данных. Тем самым работа компьютеров допускает строгую однозначную проверку правильности своей работы в плане заложенных в них процедур и алгоритмов обработки информации. Это позволяет использовать математический аппарат для анализа и разработки логических устройств вычислительной техники.
Функцией логических переменных называют взаимосвязь логических переменных по законам логики. Значения входных переменных и выходных функций связаны некоторым преобразованием, которое реализует логическую функцию.

Логические операции
Инверсия (логическое отрицание)
Операция, выражаемая словом "не", называется логическим отрицанием (инверсией) делает истинное выражение ложным и, наоборот, ложное – истинным. Обозначается «[image: image6]».

Обозначение: НЕ, OА, [image: image7], NOT A 

 2. Порядок выполнения практической работы:

2.1.  Повторить теоретический материал по теме.

2.2.  Получить задание на практическую работу у преподавателя

2.3.  Выполнить задание по своему варианту

2.4.  Оформить отчет по практической работе, подготовить ответы на контрольные вопросы

2.5.  Защитить практическую работу преподавателю
3. Задания на практическую работу

1. Прочитать текст «Построение таблиц истинности для логических функций», изучите пример.

2. Построить таблицы истинности для логических функций.

3. Перенесите кроссворд в тетрадь и разгадай его.

Контрольные  вопросы:

1. Алгебра логики – это…

2. Команда следования-это…

ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА №10. 

Логические функции и контактные схемы
	Раздел 1
Тема 1.5
	Информация и информационная деятельность человека
Элементы комбинаторики, теории множеств и математической логики


	Цель:
	Изучить использование логических функций и операций в алгоритмических конструкций.



1.Краткие сведения из теории:

Литература:
1. Основные источники:
1. Бешенков С.А., Кузьмина Н.В., Ракитина Е.А. Информатика. Учебник 11 кл. – М., 2015.-385 с.

2. Бешенков С.А., Ракитина Е.А.  Информатика. Учебник 10 кл. – М., 2016.- 388 с.

3. Кузнецов А.А. и др. Информатика, тестовые задания. – М., 2014.-156с. 

4. Михеева Е.В. Практикум по информации: учеб. пособие. – М., 2015.-216 с.

Дополнительные источники: 

1. Андреева Е.В. и др. Математические основы информатики, Элективный курс. – М., 2014.-350 с.

2. Залогова Л.А. Компьютерная графика. Практикум. Учебное пособие. Элективный курс. – М., 2015.-286с.

3. Монахов М.Ю. Создаем школьный сайт. Элективный курс. Практикум. – М., 2015.-184 с.

Информационные источники:

Интернет – ресурсы:
1.    Образовательный портал: [Электронный ресурс] – Режим доступа: http://inf8.gym5cheb.ru/p1aa1.html свободный- Загл. с экрана.  Дата обращения 30.08.2024
2.   Учебно-образовательный портал:  [Электронный ресурс] – Режим доступа: http://www.mylect.ru/informatic.html свободный- Загл. с экрана.  Дата обращения 30.08.2024
В записи логических выражений помимо арифметических операций сложения, вычитания, умножения, деления и возведения в степень используются операции отношения < (меньше), <= (меньше или равно), > (больше), >= (больше или равно), = (равно), <> (не равно), а также логические операции и, или, не. 

Примеры записи логических выражений, истинных при выполнении указанных условий.
	Условие
	Запись на школьном алгоритмическом языке

	  Дробная часть вещественого числа a равна нулю
	int(a) = 0

	  Целое число a — четное
	mod(a, 2) = 0

	  Целое число a — нечетное
	mod(a, 2) = 1

	  Целое число k кратно семи
	mod(a, 7) = 0

	  Каждое из чисел a, b положительно
	(a>0) и (b>0)

	  Только одно из чисел a, b положительно
	((a>0) и (b<=0)) или 
((a<=0) и (b>0))

	  Хотя бы одно из чисел a, b, c является отрицательным
	(a<0) или (b<0) или (c<0)

	  Число x удовлетворяет условию a < x < b 
	(x>a) и (x<b)

	  Число x имеет значение в промежутке [1, 3]
	(x>=1) и (x<=3)

	  Целые числа a и b имеют одинаковую четность
	((mod(a, 2)=0) и (mod(b, 2)=0) или ((mod(a, 2)=1) и (mod(b, 2)=1))

	  Точка с координатами (x, y) лежит в круге радиуса r  с центром в точке (a, b)
	(x-a)**2 + (y-b)**2 < r*r

	  Уравнение ax^2 + bx + c = 0 не имеет действительных корней
	b*b - 4*a*c < 0

	  Точка (x, y) принадлежит первой или третьей   четверти
	((x>0) и (y>0)) или 
((x<0) и (y>0))

	  Точка (x, y) принадлежит внешности единичного круга   с центром в начале координат или его второй четверти
	(x*x + y*y > 1) или 
((x*x + y*y <= 1) и (x<0) и (y>0))

	  Целые числа a и b являются взаимнопротивоположными
	a = -b

	  Целые числа a и b являются взаимнообратными
	a*b = 1

	  Число a больше среднего арифметического чисел b, c, d
	a > (b+c+d) / 3

	  Число a не меньше среднего геометрического чисел b, c, d
	a >= (b+c+d) ** (1/3)

	  Хотя бы одна из логических переменных F1 и F2 имеет   значение да
	F1 или F2

	  Обе логические переменые F1 и F2 имеют значение да
	F1 и F2

	  Обе логические переменые F1 и F2 имеют значение нет 
	не F1 и не F2

	  Логическая переменная F1 имеет значение да, а   логическая переменная F2 имеет значение нет
	F1 и не F2

	  Только одна из логических переменных F1 и F2   имеет значение да
	(F1 и не F2) или (F2 и не F1)


2. Порядок выполнения практической работы:

2.1.  Повторить теоретический материал по теме.

2.2.  Получить задание на практическую работу у преподавателя

2.3.  Выполнить задание по своему варианту

2.4.  Оформить отчет по практической работе, подготовить ответы на контрольные вопросы

2.5.  Защитить практическую работу преподавателю
3. Задания на практическую работу

Запишите логическую функцию, соответствующую сложному высказыванию:

Если внимательно посмотреть на наш алгоритм (а), то можно заметить, что многие функции вычисляются многократно (b), но правильнее было бы посчитать сначала значения всех функций для самого нижнего уровня (c), а потом считать функции второго снизу уровня (d).

В скобках обозначены логические переменные.

Контрольные  вопросы:
1.Как записать логическое высказывание?
2. Привести пример логического выражения
3,Оформить отчет
ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА №11. 

Законы алгебры, логики и базовые логические элементы
	Раздел 1
Тема 1.5
	Информация и информационная деятельность человека
Элементы комбинаторики, теории множеств и математической логики


	Цель:
	Усвоить понятия: логики и базовых логических элементов как фундаментальное понятие информатики, способы описания, основные типы алгоритмов, освоить принципы решения задач с использованием основных алгоритмических конструкций 


1.Краткие сведения из теории:

Литература:
1. Основные источники:
5. Бешенков С.А., Кузьмина Н.В., Ракитина Е.А. Информатика. Учебник 11 кл. – М., 2015.-385 с.

6. Бешенков С.А., Ракитина Е.А.  Информатика. Учебник 10 кл. – М., 2016.- 388 с.

7. Кузнецов А.А. и др. Информатика, тестовые задания. – М., 2014.-156с. 

8. Михеева Е.В. Практикум по информации: учеб. пособие. – М., 2015.-216 с.

Дополнительные источники: 

4. Андреева Е.В. и др. Математические основы информатики, Элективный курс. – М., 2014.-350 с.

5. Залогова Л.А. Компьютерная графика. Практикум. Учебное пособие. Элективный курс. – М., 2015.-286с.

6. Монахов М.Ю. Создаем школьный сайт. Элективный курс. Практикум. – М., 2015.-184 с.

Информационные источники:

Интернет – ресурсы:
1.    Образовательный портал: [Электронный ресурс] – Режим доступа: http://inf8.gym5cheb.ru/p1aa1.html свободный- Загл. с экрана.  Дата обращения 30.08.2024
2.   Учебно-образовательный портал:  [Электронный ресурс] – Режим доступа: http://www.mylect.ru/informatic.html свободный- Загл. с экрана.  Дата обращения 30.08.2024
Решение любой задачи на ЭВМ можно разбить на следующие этапы: разработка алгоритма решения задачи, составление программы решения задачи на алгоритмическом языке, ввод программы в ЭВМ, отладка программы (исправление ошибок), выполнение программы на ПК, анализ полученных результатов.

Первый этап решения задачи состоит в разработке алгоритма.

Алгоритм – это точная конечная система правил, определяющая содержание и порядок действий исполнителя над некоторыми объектами (исходными и промежуточными данными) для получения после конечного числа шагов искомого результата.

Алгоритм может быть описан одним из трех способов:

· словесным (пример в начале раздела);

· графическим (виде специальной блок-схемы);

· с помощью специальных языков программирования.

Блок-схема – распространенный тип схем, описывающий алгоритмы или процессы, изображая шаги в виде блоков различной формы, соединенных между собой стрелками.

1. Линейный алгоритм – это такой алгоритм, в котором все операции выполняются последовательно одна за другой.

2. Алгоритмы разветвленной структуры применяются, когда в зависимости от некоторого условия необходимо выполнить либо одно, либо другое действие.

3. Алгоритмы циклической структуры.

Циклом называют повторение одних и тех же действий (шагов). Последовательность действий, которые повторяются в цикле, называют телом цикла. 

Циклические алгоритмы подразделяют на алгоритмы с предусловием, постусловием и алгоритмы с конечным числом повторов. В алгоритмах с предусловием сначала выполняется проверка условия окончания цикла и затем, в зависимости от результата проверки, выполняется (или не выполняется) так называемое тело цикла.

2. Порядок выполнения практической работы:

2.1.  Повторить теоретический материал по теме.

2.2.  Получить задание на практическую работу у преподавателя

2.3.  Выполнить задание по своему варианту

2.4.  Оформить отчет по практической работе, подготовить ответы на контрольные вопросы

2.5.  Защитить практическую работу преподавателю
3. Задания на практическую работу
Задание 1. Определить площадь трапеции по введенным значениям оснований (a и b) и высоты (h).

Запись решения задачи на алгоритмическом языке:

алг трапеция

вещ a,b,h,s

нач
 ввод f,b,h

                s:=((a+b)/2)*h

        вывод s

кон 

Запись алгоритма в виде блок-схемы (рис. 1):

[image: image8.png]Beoa abh

S:=((a+b)/2)*h





Рисунок 1. Блок-схема линейного алгоритма

[image: image9.png]c:=alb

ci=(a+b)/2





Рисунок 2. Блок-схема алгоритма с ветвлением

Контрольные вопросы

1. Что такое алгоритм?

2. Свойства алгоритма.

3. Способы записи алгоритма.

4. Основные элементы блок-схемы.

5. Виды алгоритмов.

6. Отличительные особенности алгоритмов с предусловием и постусловием.

ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА № 12
Решение логических задач графическим способом
	Раздел 1
Тема 1.5
	Информация и информационная деятельность человека
Элементы комбинаторики, теории множеств и математической логики


	Цель:
	Научиться разрабатывать несложный алгоритм решения логических задач графическим способом.


1.Краткие сведения из теории:

Литература:
1. Основные источники:
1. Бешенков С.А., Кузьмина Н.В., Ракитина Е.А. Информатика. Учебник 11 кл. – М., 2015.-385 с.

2. Бешенков С.А., Ракитина Е.А.  Информатика. Учебник 10 кл. – М., 2016.- 388 с.

3. Кузнецов А.А. и др. Информатика, тестовые задания. – М., 2014.-156с. 

4. Михеева Е.В. Практикум по информации: учеб. пособие. – М., 2015.-216 с.

Дополнительные источники: 

1. Андреева Е.В. и др. Математические основы информатики, Элективный курс. – М., 2014.-350 с.

2. Залогова Л.А. Компьютерная графика. Практикум. Учебное пособие. Элективный курс. – М., 2015.-286с.

3. Монахов М.Ю. Создаем школьный сайт. Элективный курс. Практикум. – М., 2015.-184 с.

Информационные источники:

Интернет – ресурсы:
1.    Образовательный портал: [Электронный ресурс] – Режим доступа: http://inf8.gym5cheb.ru/p1aa1.html свободный- Загл. с экрана.  Дата обращения 30.08.2024
2.   Учебно-образовательный портал:  [Электронный ресурс] – Режим доступа: http://www.mylect.ru/informatic.html свободный- Загл. с экрана.  Дата обращения 30.08.2024
Как правило, логические задачи формулируются на естественном языке. В этом случае в ходе решения необходимо соблюдать следующие этапы решения логических задач:

   1. Внимательно изучить условие.

   2. Выделить простые высказывания и обозначить их латинскими буквами.

   3. Записать условие задачи на языке алгебры логики.

   4. Составить конечную формулу, для этого объединить логическим умножением

   формулы каждого утверждения, приравнять произведение к единице.

   5. Упростить формулу.

   6. Проанализировать полученный результат или составить таблицу истинности,

   найти по таблице значения переменных, для которых значение функции равно 1.

   7. Записать ответ.

    

Задача 1. "Поиск преступника".

    На территории колледжа был замечен правонарушитель. Имеются свидетельские показания. 

   Первый свидетель сообщил, что  преступник  брюнет с усами.

   Второй свидетель сообщил, что  преступник  блондин без усов.

   Третий свидетель сообщил, что  преступник  блондин, без портфеля.

   Четвертый свидетель сообщил, что  преступник  шатен спортфелем.

   Каждый из свидетелей ошибся в одном из своих показаний. Определите внешность преступника.

  Указание: решение задачи оформляйте в протоколе расследования (заранее распечатайте или спросите у преподавателя) 

  П

 HYPERLINK "http://mtcol.ru/elt/logics/project/DswMedia/poisk-prestupnika.pps" \t "_blank" резентация-решение задачи "Поиск преступника"          
2. Порядок выполнения практической работы:

2.1.  Повторить теоретический материал по теме.

2.2.  Получить задание на практическую работу у преподавателя

2.3.  Выполнить задание по своему варианту

2.4.  Оформить отчет по практической работе, подготовить ответы на контрольные вопросы

2.5.  Защитить практическую работу преподавателю
3. Задания на практическую работу

Задача №1: В розыгрыше первенства по хоккею встретились пять сильнейших команд: «Авангард», «Буревестник», «Динами», «Спартак» и «Торпедо». Все команды сыграли между собой по одному матчу, причем в каждом туре одна из них оказывалась свободной от игры.

   В первом туре «Буревестник» проиграл спартаковцам, но во втором туре выиграл у «Авангарда». В третьем туре «Торпедо» было свободно от игры, одержав при этом дну победу и проиграв другую встречу. В четвертом туре свободной от игры был «Авангард», имевший в своем активе две победы при трех сыгранных турах.

   Прошлогодние чемпионы – динамовцы – к этому времени сумели выиграть только один матч. За победы, как обычно, команда получала два очка, за ничью – одно очко, за поражение – ноль очков. Каких результатов добилась каждая из команд в соревнованиях, если встречи четвертого и пятого туров закончились вничью?

 

Контрольные  вопросы:
1.Составить блок-схему 
2.Записать краткое условие
Дано: a,b
Найти: S,P
3. Составить необходимые формулы. (У нас: S=a*b;

ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА № 13
Электронная почта, видеоконференции, форумы, мессенджеры, социальные сети.
	Раздел 1
Тема 1.7
	Информация и информационная деятельность человека
Службы Интернета

	Цель:
	научиться пользоваться открытыми ресурсами в Интернете, сформировать навыки регистрации на различных интернет-форумах; получить представление об участии в интернет-форумах.


1.Краткие сведения из теории:

Литература:
1. Основные источники:
1. Бешенков С.А., Кузьмина Н.В., Ракитина Е.А. Информатика. Учебник 11 кл. – М., 2015.-385 с.

2. Бешенков С.А., Ракитина Е.А.  Информатика. Учебник 10 кл. – М., 2016.- 388 с.

3. Кузнецов А.А. и др. Информатика, тестовые задания. – М., 2014.-156с. 

4. Михеева Е.В. Практикум по информации: учеб. пособие. – М., 2015.-216 с.

Дополнительные источники: 

1. Андреева Е.В. и др. Математические основы информатики, Элективный курс. – М., 2014.-350 с.

2. Залогова Л.А. Компьютерная графика. Практикум. Учебное пособие. Элективный курс. – М., 2015.-286с.

3. Монахов М.Ю. Создаем школьный сайт. Элективный курс. Практикум. – М., 2015.-184 с.

Информационные источники:

Интернет – ресурсы:
1.    Образовательный портал: [Электронный ресурс] – Режим доступа: http://inf8.gym5cheb.ru/p1aa1.html свободный- Загл. с экрана.  Дата обращения 30.08.2024
2.   Учебно-образовательный портал:  [Электронный ресурс] – Режим доступа: http://www.mylect.ru/informatic.html свободный- Загл. с экрана.  Дата обращения 30.08.2024
Интернет находит все более широкое применение в системе образования. В частности, это обусловлено возможностью обеспечения сетевого общения участников образовательного процесса между собой. Наибольшее распространение получило такое общение через интернет- форумы. 
Форум — это инструмент коммуникации посетителей сайта. На форуме обсуждаются заявленные посетителями темы. Принципиальное свойство форума заключается в том, что сообщения в нем объединены в треды, т.е. ваш ответ на форуме на чье-то сообщение будет привязан к исходному сообщению. В итоге форум представляет собой древовидную структуру, состоящую из тредов. В отличие от чатов сообщения, отправленные на форум, могут храниться неограниченно долго, и ответ на форуме может быть дан отнюдь не в тот же день, когда появился вопрос. Частный случай форума — пресс-конференция в Интернете, когда форум организуется как общение пользователей сайта с приглашенными гостями. 
Дистанционное обучение — совокупность информационных технологий, обеспечивающих в удаленном режиме организацию регистрации участников обучения с распределением доступа к ресурсам обучения, организацию доступа обучаемых к основному объему изучаемого материала (электронного контента), организацию управления планом обучения для обучаемых и преподавателей, сетевое взаимодействие обучаемых и преподавателей в процессе обучения, обеспечение возможности самостоятельной работы по освоению изучаемого учебного материала (например, на основе ресурсов электронной библиотеки организации, электронных образовательных ресурсов, мультимедиа- и видеоматериалов), организацию предоставления результатов обучения, контрольных сетевых опросов и тестов через сайт обучения. Для общения в системе мгновенных сообщений ICQ каждому пользователю необходимо иметь специальный идентификационный номер, называемый ICQ UIN. ICQ – служба передачи мгновенных сообщений в Интернете.
2. Порядок выполнения практической работы:

2.1.  Повторить теоретический материал по теме.

2.2.  Получить задание на практическую работу у преподавателя

2.3.  Выполнить задание по своему варианту

2.4.  Оформить отчет по практической работе, подготовить ответы на контрольные вопросы

2.5.  Защитить практическую работу преподавателю
3. Задания на практическую работу

Задание 1. Регистрация на форуме и участие в нем. 
1) Откройте сайт http://pedsovet.org/ (Педсовет). 
2) Зарегистрируйтесь на данном сайте, для этого щелкните по ссылке Стать участником. 3) Заполните анкету для регистрации на сайте. Внимательно прочтите Пользовательское соглашение, если вы с ними согласны, щелкните по нужной вкладке и нажмите кнопку Зарегистрироваться. 
4) Выберите заинтересовавшую вас тему и прочтите мнения членов форума по данной тематике, при желании вы можете оставить свое мнение (сделайте скриншот, поместите в текстовый документ)
Контрольные  вопросы:
1. Что такое службы? 
2. Перечислите основные службы сети Интернет. 
3. Какая служба занимает лидирующее место в Интернет?
 4. Какие основные услуги предоставляет пользователям служба WWW? 
5. Что такое гиперссылка? 
6. Что такое гипертекст? 
7. Для чего предназначена служба передачи файлов FTP?
ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА №14
Поиск в Интернете. Поисковые запросы
	Раздел 1
Тема 1.7
	Информация и информационная деятельность
Службы Интернета


	Цель:
	изучить на основе готовой программы операторы разветвляющейся структуры языка QBasic и научиться составлять простейшие программы с использованием операторов условного и безусловного перехода. 


1.Краткие сведения из теории:

Литература:
1. Основные источники:
1. Бешенков С.А., Кузьмина Н.В., Ракитина Е.А. Информатика. Учебник 11 кл. – М., 2015.-385 с.

2. Бешенков С.А., Ракитина Е.А.  Информатика. Учебник 10 кл. – М., 2016.- 388 с.

3. Кузнецов А.А. и др. Информатика, тестовые задания. – М., 2014.-156с. 

4. Михеева Е.В. Практикум по информации: учеб. пособие. – М., 2015.-216 с.

Дополнительные источники: 

1. Андреева Е.В. и др. Математические основы информатики, Элективный курс. – М., 2014.-350 с.

2. Залогова Л.А. Компьютерная графика. Практикум. Учебное пособие. Элективный курс. – М., 2015.-286с.

3. Монахов М.Ю. Создаем школьный сайт. Элективный курс. Практикум. – М., 2015.-184 с.

Информационные источники:

Интернет – ресурсы:
1.    Образовательный портал: [Электронный ресурс] – Режим доступа: http://inf8.gym5cheb.ru/p1aa1.html свободный- Загл. с экрана.  Дата обращения 30.08.2024
2.   Учебно-образовательный портал:  [Электронный ресурс] – Режим доступа: http://www.mylect.ru/informatic.html свободный- Загл. с экрана.  Дата обращения 30.08.2024
2. Порядок выполнения практической работы:

2.1.  Повторить теоретический материал по теме.

2.2.  Получить задание на практическую работу у преподавателя

2.3.  Выполнить задание по своему варианту

2.4.  Оформить отчет по практической работе, подготовить ответы на контрольные вопросы

2.5.  Защитить практическую работу преподавателю
3. Задания на практическую работу

1.Откройте любой браузер.

2.Зайдите на один из сайтов поисковых систем: google.ru, yandex.ru, mail.ru, rambler.ru.

3.Введите в специальное окно свой поисковый запрос «Памятник клавиатуре» и щёлкните мышью на кнопке Найти.

Результат поиска — ссылки на огромное количество найденных Интернет-страниц. Каждая ссылка сопровождается кратким описанием имеющейся на странице информации. Сначала идут ссылки на страницы, содержание которых наиболее полно и точно соответствует запросу. Говорят, что страницы отсортированы по релевантности. Зайдите на 2-3 сайта из верхней части списка. Прочитайте информацию о памятнике клавиатуре.

4.В текстовом редакторе запишите ответы на вопросы:

Место расположения памятника

Дата открытия памятника

Материал, из которого изготовлен памятник

Описание внешнего вида

Графическое изображение

Размеры

Автор проекта памятника

Сохраните файл в папке 5 класс под именем Клавиатура.

Контрольные вопросы:
1. Какая программа называется циклической?

2. Как называют знак «@» китайцы, немцы, итальянцы, французы и другие народы.
ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА № 15 

Коллективная работа над документами
	Раздел 1
Тема 1.8
	Информация и информационная деятельность человека
Сетевое хранение данных и цифрового контента


	Цель:
	принципы работы облачных документов, показать основные приемы работы с презентациями GoogleDocs.


1.Краткие сведения из теории:

Литература:
1. Основные источники:
1. Бешенков С.А., Кузьмина Н.В., Ракитина Е.А. Информатика. Учебник 11 кл. – М., 2015.-385 с.

2. Бешенков С.А., Ракитина Е.А.  Информатика. Учебник 10 кл. – М., 2016.- 388 с.

3. Кузнецов А.А. и др. Информатика, тестовые задания. – М., 2014.-156с. 

4. Михеева Е.В. Практикум по информации: учеб. пособие. – М., 2015.-216 с.

Дополнительные источники: 

1. Андреева Е.В. и др. Математические основы информатики, Элективный курс. – М., 2014.-350 с.

2. Залогова Л.А. Компьютерная графика. Практикум. Учебное пособие. Элективный курс. – М., 2015.-286с.

3. Монахов М.Ю. Создаем школьный сайт. Элективный курс. Практикум. – М., 2015.-184 с.

Информационные источники:

Интернет – ресурсы:
1.    Образовательный портал: [Электронный ресурс] – Режим доступа: http://inf8.gym5cheb.ru/p1aa1.html свободный- Загл. с экрана.  Дата обращения 30.08.2024
2.   Учебно-образовательный портал:  [Электронный ресурс] – Режим доступа: http://www.mylect.ru/informatic.html свободный- Загл. с экрана.  Дата обращения 30.08.2024
Алгоритм — это точное предписание, определяющее процесс перехода от исходных данных к результату.

Исполнитель – это робот или человек, или любое другое устройство, умеющее выполнять определенный набор команд.

Система команд исполнителя – набор команд, которые исполнитель может выполнить.

Свойства алгоритма: дискретность, понятность, определенность (детерминированность), результативность, массовость.

Дискретность: описываемый процесс должен быть разбит на последовательность отдельных шагов. Возникающая в результате такого разбиения запись представляет собой упорядоченную совокупность четко разделенных друг от друга предписаний, образующих прерывную(дискретную) структуру алгоритма.

Понятность: используемые на практике алгоритмы составляются с ориентацией на определенного исполнителя. Чтобы составить такой алгоритм, надо ознакомиться с системой команд исполнителя.

Однозначность алгоритма: единственность толкования правил выполнения действий и порядка их выполнения. Таким образом, алгоритм не должен оставлять место произволу при его выполнении.

Массовость алгоритма означает возможность его применения для решения класса задач, предполагает его правильную работу при меняющихся в за​данных пределах значениях исходных данных.

Результативность алгоритма предполагает, что выполнение алгоритма долж​но приводить к получению определенного результата.

При структурном программировании важным компонентом является разбиение на модули.

Модульность – последовательность логических связанных операций, оформленных как отдельная часть программы.

Пример 1: Составить программу для нахождения суммы двух чисел.

Program primer1;

Var a,b,sum:real;

Begin

Write(‘Введите число А:’);readln(a);

Write(‘Введите число В:’);readln(b);

Sum:=a+b;

Writeln(‘Сумма чисел =’, sum);

End.

2. Порядок выполнения практической работы:

2.1.  Повторить теоретический материал по теме.

2.2.  Получить задание на практическую работу у преподавателя

2.3.  Выполнить задание по своему варианту

2.4.  Оформить отчет по практической работе, подготовить ответы на контрольные вопросы

2.5.  Защитить практическую работу преподавателю
3. Задания на практическую работу

1.Для доступа к презентации откройте браузер и скопируйте прилагаемую ссылку в адресную строку …. {здесь должна быть ссылка}.

2.В таблице указаны номер компьютера, слайда и тема, над которой вы будете работать.

	Номер компьютера
	Номер слайда
	Тема

	1
	10
	Плутон

	2
	2
	Меркурий

	3
	3
	Венера

	4
	4
	Земля

	5
	5
	Марс

	6
	6
	Юпитер

	7
	7
	Сатурн

	8
	8
	Уран

	9
	9
	Нептун


1. Каждой группе необходимо найти в Интерете и представить на своем слайде следующую информацию о планете:

· Размер (диаметр и масса)

· Удаленность от Солнца

· Поверхность, состав планеты, состав атмосферы

· Температура на поверхности планеты

· Есть ли спутники, сколько, как называются

· Фото

* Обратите внимание, что другую информацию о планете представлять не надо, необходимо четко структурируйте материал.

Контрольные вопросы:

1.Как описываются целочисленные, вещественные переменные?

2.При помощи какой инструкции можно вывести на экран текст или значение переменной?

ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА № 16 
Работа с облачными хранилищами
	Раздел 1
Тема 1.9.
	Информация и информационнаяе дечтельность человека
Информационная безопасность

	Цель:
	сформировать представление о сетевых офисах; сформировать представление о сетевом офисе Google Документа; научиться работать с Документами Google


1.Краткие сведения из теории:

Литература:
1. Основные источники:
1. Бешенков С.А., Кузьмина Н.В., Ракитина Е.А. Информатика. Учебник 11 кл. – М., 2015.-385 с.

2. Бешенков С.А., Ракитина Е.А.  Информатика. Учебник 10 кл. – М., 2016.- 388 с.

3. Кузнецов А.А. и др. Информатика, тестовые задания. – М., 2014.-156с. 

4. Михеева Е.В. Практикум по информации: учеб. пособие. – М., 2015.-216 с.

Дополнительные источники: 

1. Андреева Е.В. и др. Математические основы информатики, Элективный курс. – М., 2014.-350 с.

2. Залогова Л.А. Компьютерная графика. Практикум. Учебное пособие. Элективный курс. – М., 2015.-286с.

3. Монахов М.Ю. Создаем школьный сайт. Элективный курс. Практикум. – М., 2015.-184 с.

Информационные источники:

Интернет – ресурсы:
1.    Образовательный портал: [Электронный ресурс] – Режим доступа: http://inf8.gym5cheb.ru/p1aa1.html свободный- Загл. с экрана.  Дата обращения 30.08.2024
2.   Учебно-образовательный портал:  [Электронный ресурс] – Режим доступа: http://www.mylect.ru/informatic.html свободный- Загл. с экрана.  Дата обращения 30.08.2024
1. Представление о сетевом офисе
Темп деловой активности современного человека чрезвычайно высок. Каждый день мы просматриваем и изменяем большое количество файлов с документами. Сотовый телефон, планшет, стационарный служебный компьютер, домашний компьютер и ноутбук – вот возможный перечень устройств, с которыми приходится иметь дело ежедневно. Где сохранять измененные документы, чтобы не дублировать файлы? Какой формат документа выбирать, если, зачастую, на разных устройствах стоит разное программное обеспечение? Как добиться синхронизации работы с документами с различных устройств? Можно ли открыть доступ к файлам коллегам, для совместной работы? Решением этих проблем является создание сетевых офисов, где можно хранить, создавать и редактировать документы, таблицы, презентации и др.

Сетевые офисы – социальные сервисы, позволяющие организовывать совместную работу с различными типами документов (текстовыми, табличными документами, планировщиками, другими корпоративными задачами). Так, например, возможно организовать совместное редактирование документа, выложенного в сети Интернет несколькими пользователями одновременно. При этом все изменения будут зафиксированы по времени их внесения и по содержанию изменений. Такие возможности часто называют «сервисами Web 2.0». Основное их отличие от первого поколения сетевых сервисов заключается в том, что web 2.0 позволяет пользователям работать с сервисами совместно.

В настоящее время в Интернете существует более 100 сайтов, предоставляющих сервисы Офис 2.0. Некоторые из них бесплатны, а стоимость остальных невысока.

Примеры сайтов, предоставляющих сервисы Офис 2.0:

Adobe (Acrobat.com)
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 Один из сравнительно молодых игроков рынка онлайн-хранилищ и редакторов документов – компания Adobe совсем недавно анонсировала полноценное решение для создания PDF-файлов и совместной работы с ними. Приложение позволяет экспортировать созданные

документы в форматы PDF, DOC, ODT и RTF, а также EPUB. Помимо веб- редактора в составе сервиса Acrobat.com предоставляется файлообменный сервис Adobe SendNow, в который можно загружать файлы в любом формате разного размера (бесплатно – до 100 Мб, платно – до 2 Гб), после чего организовывать к ним совместный доступ для коллег по работе (через систему приглашений по почте), вести учет разосланных приглашений (через уведомления о получении), искать среди загруженных файлов по названию и описанию. Часть возможностей доступна только в платной версии.

Microsoft (Office 2010 Web Apps, Docs.com)
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 Продукт MS Office Web Apps – это набор бесплатных веб-приложений – текстового и табличного процессора, менеджера презентаций и редактора заметок. Для использования сервиса нужна

учетная запись Windows Live или аккаунт в соцсети Facebook (если работа ведется на дочернем сервисе Docs.com). Для хранения файлов пользователю выдается до 25 Гб бесплатного дискового пространства для неограниченного по времени хранения созданных файлов с возможностью разделения к ним

совместного доступа, сортировки по папкам, а также загрузки на локальный компьютер. Документы с учетом ограниченности функций инструментов, перенесенных в веб-интерфейсы, можно редактировать, а также печатать из браузера. Кроме того, для любого из файлов, находящегося на Windows Live SkyDrive, можно запустить соответствующее приложение в составе настольной версии офисного пакета.

Zoho Docs (Zoho.com)
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 Zoho Docs представляет собой пакет из двух десятков веб-бизнес-приложений

(офисный пакет, несколько линейных корпоративных программ – CRM, приложение для ведения проектов и пр.), интерфейс которых приближен к MS Office образца версий 2000-XP. Пользователю выделяется бесплатно 1 Гб дискового пространства на хранение разнообразных документов (можно загружать только файлы поддерживаемых форматов).

В таблице 1 дана краткая сравнительная характеристика основных сетевых офисов.

2. Порядок выполнения практической работы:

2.1.  Повторить теоретический материал по теме.

2.2.  Получить задание на практическую работу у преподавателя

2.3.  Выполнить задание по своему варианту

2.4.  Оформить отчет по практической работе, подготовить ответы на контрольные вопросы

2.5.  Защитить практическую работу преподавателю
3. Задания на практическую работу

Задание 1 Начало работы с сервисом Диск Google

Для работы с сетевым офисом Google, необходимо зайти в приложение Документы Google, для этого:

1. Введите в строке браузера https://www.google.ru/

2. В появившейся странице выберите значок Сервисы и Диск (рисунок

1)

[image: image13.png]



Рисунок 1– Сервисы Google

1. Введите свой аккаунт и пароль (рисунок 2). Нажмите Войти. Если у вас нет своего аккаунта на сервисе Google, то необходимо его создать. Аккаунт создается путем заполнения регистрационной формы.
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Рисунок 2– Авторизация аккаунта
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Перед вами появится хранилище диска, где хранятся все документы (рисунок 3). Если вы еще не работали с диском, то список хранящихся документов будет, скорее всего, пуст.

Рисунок 3– Хранилище диска

Итог задания 1: Вы получили доступ к сервису Диск Google.
Совместное редактирование

Для совместной работы с документом Google любого типа (таблица, презентация и др.) необходимо иметь доступ к этому документу. Доступ бывает четырех уровней:

· ЛИЧНЫЙ – этот уровень доступа стоит по умолчанию, доступ к файлу есть только у вас; его стоит использовать, когда документ не нуждается в совместном редактировании;

· ПОЛЬЗОВАТЕЛИ, У КОТОРЫХ ЕСТЬ ССЫЛКА – этот уровень доступа можно сравнить с телефонным номером, любой знающий URL адрес на файл может зайти и редактировать его; вход в систему при этом не требуется;

· ОБЩЕДОСТУПНО В ИНТЕРНЕТЕ – файл может быть доступен всем для редактирования, а так же он может быть включен в результаты поиска и открыть его может открыть любой;

· ВСЕМ КОМУ РАЗРЕШЕНО – можно добавлять редакторов по e-
mail.
Контрольные  вопросы:

1.Какова роль оператора SCREEN 9?

2.Какой оператор служит для построения отрезков прямой линии?

3.Для чего служит оператор PSET?

4.Какой оператор служит для задания цвета фона?

5.Какое максимальное значение принимает координата X в Qbasic, а какое – координата Y?

6.Какие операторы Вы используете в своей программе для построения своего изображения? Перечислите их.

ПРАКТИЧЕСКАЯ  РАБОТА № 17 
Работа с антивирусной программой
	Раздел 1
Тема 1.9
	Информация и информационная деятельность человека
Информационная безопасность


	Цель:
	


формирование   умений и навыков работы с антивирусными программами. Изучение классификации вирусов и антивирусных программ.
1.Краткие сведения из теории:

Литература:
1. Основные источники:
1. Бешенков С.А., Кузьмина Н.В., Ракитина Е.А. Информатика. Учебник 11 кл. – М., 2015.-385 с.

2. Бешенков С.А., Ракитина Е.А.  Информатика. Учебник 10 кл. – М., 2016.- 388 с.

3. Кузнецов А.А. и др. Информатика, тестовые задания. – М., 2014.-156с. 

4. Михеева Е.В. Практикум по информации: учеб. пособие. – М., 2015.-216 с.

Дополнительные источники: 

1. Андреева Е.В. и др. Математические основы информатики, Элективный курс. – М., 2014.-350 с.

2. Залогова Л.А. Компьютерная графика. Практикум. Учебное пособие. Элективный курс. – М., 2015.-286с.

3. Монахов М.Ю. Создаем школьный сайт. Элективный курс. Практикум. – М., 2015.-184 с.

Информационные источники:

Интернет – ресурсы:
1.    Образовательный портал: [Электронный ресурс] – Режим доступа: http://inf8.gym5cheb.ru/p1aa1.html свободный- Загл. с экрана.  Дата обращения 30.08.2024
2.   Учебно-образовательный портал:  [Электронный ресурс] – Режим доступа: http://www.mylect.ru/informatic.html свободный- Загл. с экрана.  Дата обращения 30.08.2024
Компьютерный вирус - это целенаправленно созданная программа, автоматически прописывающая себя к другим программным продуктам, изменяющая или уничтожающая их. Такая программа обладает способностью самовоспроизведения, распространения, внедрения в другие программы.

Вредоносные программы можно разделить на три класса: черви, вирусы и троянские программы.

Черви - это класс вредоносных программ, использующих для распространения сетевые ресурсы. «Черви» проникают в компьютер, вычисляют сетевые адреса других ПК и рассылают по этим адресам свои копии. Помимо сетевых адресов часто используются данные адресной книги почтовых клиентов.

Вирусы – это программы, которые заражают другие программы – добавляют в них свой код, чтобы получить управление при запуске зараженных файлов.

Троянская программа – программы, которые выполняют на пораженных ПК несанкционированные пользователем действия, т.е. в зависимости от каких-либо условий уничтожают информацию на дисках, приводя систему к зависанию, воруют конфиденциальную информацию и т.д.

В зависимости от среды обитания вирусы можно разделить на:

сетевые вирусы распространяются по различным компьютерным сетям;

файловые вирусы внедряются главным образом в исполняемые модули, т.е. в файлы, имеющие расширение COM и EXE;

загрузочные вирусы внедряются в загрузочный сектор диска или сектор, содержащий программу загрузки системы диска;

файлово-загрузочные вирусы заражают файлы и загрузочные сектора дисков.

По способу заражения вирусы разделяются на резидентные и нерезидентные

Резидентные вирусы при заражении компьютера оставляют в оперативной памяти свою резидентную часть, которая потом перехватывает обращение операционной системы к объектам заражения и внедряется в них.

Нерезидентные вирусы не заражают память компьютера и являются активными ограниченное время.

Признаки заражения компьютера вирусами:

Вывод на экран непредусмотренных сообщений или изображений;

Подача непредусмотренных сигналов

Неожиданное открытие и закрытие лодка CD-ROM-устройства

Произвольный, без вашего участия, запуск на компьютере каких-либо программ

Вывод на экран предупреждения о попытке какой-либо из программ вашего компьютера выйти в Интернет.

Антивирусная программа — это программа, которая предотвращает заражение ПК компьютерными вирусами и позволяет устранить последствия заражения.

Различают следующие виды антивирусных программ:

программы-детекторы;

программы-доктора (фаги);

программы-ревизоры;

программы-фильтры;

программы-вакцины или иммунизаторы.

2. Порядок выполнения практической работы:
2.1.  Повторить теоретический материал по теме.

2.2.  Получить задание на практическую работу у преподавателя

2.3.  Выполнить задание по своему варианту

2.4.  Оформить отчет по практической работе, подготовить ответы на контрольные вопросы

2.5.  Защитить практическую работу преподавателю
3. Задания на практическую работу
Задание 1
Придумать и описать модель программы.
Контрольные  вопросы:

1. Дайте определение понятию «антивирус».
2. Как распознать вирус?
ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА № 18 
Операции ввода, редактирование, форматирование
	Раздел 2

Тема 2.1
	Использование программных систем и сервисов
Обработка информации в текстовых процессорах



	Цель:
	получить представление об архивации файлов, познакомиться с понятием избыточности, научиться архивировать и распаковывать файлы, получить основные понятия, необходимые для грамотной работы на компьютере. 


1.Краткие сведения из теории:

Литература:
1. Основные источники:
1. Бешенков С.А., Кузьмина Н.В., Ракитина Е.А. Информатика. Учебник 11 кл. – М., 2015.-385 с.

2. Бешенков С.А., Ракитина Е.А.  Информатика. Учебник 10 кл. – М., 2016.- 388 с.

3. Кузнецов А.А. и др. Информатика, тестовые задания. – М., 2014.-156с. 

4. Михеева Е.В. Практикум по информации: учеб. пособие. – М., 2015.-216 с.

Дополнительные источники: 

1. Андреева Е.В. и др. Математические основы информатики, Элективный курс. – М., 2014.-350 с.

2. Залогова Л.А. Компьютерная графика. Практикум. Учебное пособие. Элективный курс. – М., 2015.-286с.

3. Монахов М.Ю. Создаем школьный сайт. Элективный курс. Практикум. – М., 2015.-184 с.

Информационные источники:

Интернет – ресурсы:
1.    Образовательный портал: [Электронный ресурс] – Режим доступа: http://inf8.gym5cheb.ru/p1aa1.html свободный- Загл. с экрана.  Дата обращения 30.08.2024
2.   Учебно-образовательный портал:  [Электронный ресурс] – Режим доступа: http://www.mylect.ru/informatic.html свободный- Загл. с экрана.  Дата обращения 30.08.2024
Редакторы, работающие с текстовой, графической, звуковой и другой информацией, кодируют ее наиболее естественным, но не самым экономичным способом. Действительно, если внимательно посмотреть любой текст, то можно заметить, что такие буквы «а» и «о», встречаются в нем гораздо чаще чем «ю» и «у». То же самое можно отнести и к сочетаниям букв. На рисунках цвета соседних точек в большинстве случаев близки по оттенку. Подобно этому в любой последовательности информации некоторые сочетания встречаются намного чаще других. Все это приводит к тому, что в файлах, хранящих эту информацию, некоторые комбинации из 0 и 1 встречаются гораздо чаще, чем другие. В таких случаях говорят, что информация обладает избыточностью, и есть возможность перекодировать содержание файла, уменьшив его размер. Для сжатия достаточно придерживаться правила: чем чаще встречается комбинация, тем более коротким сочетанием из 0 и 1 ее можно перекодировать. Разумеется, делать это должна программа.
Программы, осуществляющие сжатие (упаковку файлов), называют архиваторами. Создано множество различных архиваторов, наиболее распространенные из них WinRar и WinZip, в ОС Windows также входит служебная программа Архивация данных. Выбирая архиватор, необходимо руководствоваться его универсальностью и надежностью, но не забывать конечно и о главных параметрах - качество и скорость сжатия. При сжатии можно уменьшить размер файла в несколько раз, что дает заметную экономию памяти. Это особенно ценно при пересылке файлов через сеть Интернет или размещении их на носителях, объем которых невелик, например, на дискетах. Если попытаться повторить процедуру сжатия, то никакого эффекта не будет, так как избыточность информации главным образом устраняется при первой упаковке. Необходимо заметить, что не все типы файлов рационально архивировать с целью уменьшения их размера. Примером может служить рисунок в формате JPEG, звук в формате MP3 и другие. Информация, упакованная архиватором, хранится в наиболее экономичной форме, но она закодирована искусственным способом, поэтому прежде, чем открыть содержание файла, необходимо произвести перекодировку файла (принято говорить: распаковать, разархивировать, восстановить файл).
Основные действия при работе с архивами:
· создание нового архива;

· добавление файлов в архив;

· просмотр содержимого архива;

· извлечение файлов из архива;

· просмотр файла в архиве;

· удаление файлов из архива.

WinRAR можно использовать двумя способами: в режиме графической оболочки со стандартным интерфейсом Windows и в командной строке. Чтобы использовать WinRAR
· режиме оболочки, дважды щелкните мышью на значке WinRAR — после этого для архивации и извлечения файлов вы сможете пользоваться кнопками и меню.

Как заархивировать файлы с помощью оболочки WinRAR
Прежде всего, нужно запустить WinRAR. Дважды щелкните мышью или нажмите [Enter] на значке WinRAR. Вы также можете запустить его из меню Пуск → Все программы → WinRAR →WinRAR.
При запуске WinRAR показывает в своем окне список файлов и папок в текущей папке. Вам нужно перейти в папку, в которой находятся файлы, предназначенные для архивации. Для изменения текущего диска можно использовать комбинацию клавиш [Ctrl]+[D], список дисков под панелью инструментов, или щелкнуть на маленьком значке диска в нижнем левом углу окна. Для перехода в родительскую папку используйте клавиши [BackSpace], [Ctrl]+[PgUp], маленькую кнопку "Вверх" под панелью инструментов или дважды щелкните на папке ".." в списке файлов. Для перехода в другую папку нажмите [Enter], [Ctrl]+[PgDn] или дважды щелкните мышью на этой папке.
После того как вы вошли в папку с нужными файлами, выделите файлы и папки, которые хотите заархивировать. Это можно сделать клавишами управления курсором или левой кнопкой мыши при нажатой клавише [Shift] (как в Проводнике и других программах Windows). Выделять файлы в окне WinRAR можно также клавишами [Пробел] или [Insert]. Клавиши [+] и [–] на цифровой клавиатуре позволяют выделять и снимать выделение с группы файлов с помощью шаблонов (т.е. задавая маски файлов символами '*' и '?'). Выделив один или несколько файлов, нажмите кнопку "Добавить" (то же действие происходит при выборе команды "Добавить файлы в архив" из меню
"Команды"). В появившемся диалоговом окне введите имя архива или просто подтвердите имя, предложенное по умолчанию. Здесь же можно выбрать формат нового архива (RAR или ZIP), метод сжатия, размер тома и прочие параметры архивации. Нажмите кнопку "OK" для создания архива.
Во время архивации отображается окно со статистикой. Если вы хотите прервать процесс упаковки, нажмите кнопку "Отмена". Окно WinRAR можно минимизировать в область уведомлений панели задач: для этого нажмите кнопку "Фоновый". По окончании архивации окно статистики исчезнет, а созданный архив станет текущим выделенным файлом.Добавлять файлы в существующий архив RAR можно также методом перетаскивания. Выделите архив в окне WinRAR и нажмите [Enter] (или дважды щелкните мышью) на его имени — RAR прочтет архив и покажет его содержимое. Теперь вы можете добавлять файлы в архив, просто перетаскивая их из другой программы в окно WinRAR.

2. Порядок выполнения практической работы:

2.1.  Повторить теоретический материал по теме.

2.2.  Получить задание на практическую работу у преподавателя

2.3.  Выполнить задание по своему варианту

2.4.  Оформить отчет по практической работе, подготовить ответы на контрольные вопросы

2.5.  Защитить практическую работу преподавателю
3. Задания на практическую работу

Задание 1.
 Введите текст со списком (отформатируйте абзацы и символы), создайте различные виды списков и маркеров (не менее 5-6)

Информацию можно разделить на три группы: системная информация, программная информация, обрабатываемая информация (операнды). По назначению и функциональным возможностям существуют группы ПК: бытовые- предназначенные для массового потребителя (компьютерные приставки, управление бытовой техникой, для использования каналов связи); персональные компьютеры общего назначения- предназначены для решения задач научно-технического и экономического характера, для обучения и тренировки, они размещаются на рабочих местах потребителя; профессиональные ПК – широкое применение в научной сфере для решения сложных информационных и производственных задач.

Структурная схема ПК. Обычно ПК включает три основных устройства: системный блок, клавиатура и дисплей (монитор). Но для расширения функциональных возможностей к ПК можно подключить различные периферийные устройства: принтеры (матричные, струйные, лазерные), устройства для чтения и записи CD- и DVD-дисков, накопители на магнитной ленте (стримеры), различные манипуляторы (мышь, джойстик, трекбол, световое перо), устройство оптического считывания изображения (сканер), графопостроители (плоттеры), устройство для связи через телефонные линии (модемы) и др. Основная часть ПК – микропроцессор, это ядро любого ПК. Функции микропроцессора: центральное устройство управления, арифметико-логическое устройство, внутренняя растровая память, кэш-память, схема формирования действительных адресов операндов для обращения к оперативной памяти, схема управления системной шиной.

Задание 2. Оформите таблицу.

[image: image15.png]PacruCaHe PaGOITE! KpYX K06

BoKarbibie KR "X opeor padvectHe KpyKKH
Xop Xop Hapopue] Gankruie] cTpaane|
(5-7-e knacos) | (8-11-e knacos) Tas | TaHus
i
[

[





Задание 3. Создайте бланк документа (информационное письмо за подписью директора магазина) по образцу, используя параметры форматирования и команды вставки символов. Для ввода текста использовать различные шрифты и символы из

Wingdings.

Контрольные  вопросы:
1.Для чего предназначены программы- архиваторы 
2.Что такое сжатие файлов 
3.Коэффициент сжатия файлов
 4.Что такое архивация файлов 
5.Что называется архивом
 6.За счет чего происходит сжатие файла. 
7.Что является целью упаковки файлов
 8.Какую информацию содержит архивный файл.
ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА № 19 
Работа со списками
	Раздел 2

Тема 21
	Использование программных систем и сервисов
Обработка информации в текстовых прорцессорах

	Цель:
	получить представление об архивации файлов, познакомиться с понятием избыточности, научиться архивировать и распаковывать файлы, получить основные понятия, необходимые для грамотной работы на компьютере. 


1.Краткие сведения из теории:

Литература:
1. Основные источники:
1. Бешенков С.А., Кузьмина Н.В., Ракитина Е.А. Информатика. Учебник 11 кл. – М., 2015.-385 с.

2. Бешенков С.А., Ракитина Е.А.  Информатика. Учебник 10 кл. – М., 2016.- 388 с.

3. Кузнецов А.А. и др. Информатика, тестовые задания. – М., 2014.-156с. 

4. Михеева Е.В. Практикум по информации: учеб. пособие. – М., 2015.-216 с.

Дополнительные источники: 

1. Андреева Е.В. и др. Математические основы информатики, Элективный курс. – М., 2014.-350 с.

2. Залогова Л.А. Компьютерная графика. Практикум. Учебное пособие. Элективный курс. – М., 2015.-286с.

3. Монахов М.Ю. Создаем школьный сайт. Элективный курс. Практикум. – М., 2015.-184 с.

Информационные источники:

Интернет – ресурсы:
1.    Образовательный портал: [Электронный ресурс] – Режим доступа: http://inf8.gym5cheb.ru/p1aa1.html свободный- Загл. с экрана.  Дата обращения 30.08.2024
2.   Учебно-образовательный портал:  [Электронный ресурс] – Режим доступа: http://www.mylect.ru/informatic.html свободный- Загл. с экрана.  Дата обращения 30.08.2024
Word позволяет создавать нумерованные и маркированные списки. Можно создавать списки разного уровня (иерархические) или списки с вложением. Форма списка выбирается с помощью диалогового окна, при выполнении команды Формат – Список…
Для создания таблиц используются две команды меню Таблица: Добавить таблицу (Вставить – Таблица) и Нарисовать таблицу.
При инсталляции Word устанавливается набор шаблонов. Для открытия шаблона используется команда Открыть… или Файл – Создать…
2. Порядок выполнения практической работы:

2.1.  Повторить теоретический материал по теме.

2.2.  Получить задание на практическую работу у преподавателя

2.3.  Выполнить задание по своему варианту

2.4.  Оформить отчет по практической работе, подготовить ответы на контрольные вопросы

2.5.  Защитить практическую работу преподавателю
3. Задания на практическую работу
Задание 1.
Наберите с клавиатуры следующий текст:

Графическая система компьютера включает в себя графический дисплей и видеоадаптер. Изображение на дисплее получается из совокупности множества светящихся точек – видеопикселей. Пиксели на экране образуют сетку из горизонтальных строк и вертикальных столбцов, которая носит название «растр». Размер графической сетки М ( N определяет разрешающую способность экрана, от которой зависит качество изображения. Луч электронной пушки периодически сканирует (пробегает) строки растра с высокой частотой, воспроизводя изображение. Пиксель на цветном дисплее состоит из трех близко расположенных точек: красной, зеленой и синей. Каждый из трех лучей электронной пушки фокусируется только на точке одного цвета. Из сочетания этих цветов получаются все другие цвета. Видеоадаптер состоит из видеопамяти и дисплейного процессора. В видеопамяти хранится двоичный код изображения, выводимого на экран. Дисплейный процессор периодически (50 – 70 раз в секунду) читает содержимое видеопамяти и управляет работой дисплея. Сканер – это устройство ввода в компьютер изображений с рисунков, чертежей, фотографий, слайдов. Графический редактор (ГР) – прикладная программа для получения рисованных изображений. Рисунок, создаваемый средствами графического редактора, формируется на экране, а затем может быть сохранен в файле. Среда любого ГР содержит рабочее поле, меню инструментов, цветов; меню команд для работы с файлами, печати рисунка и других операций. ГР позволяет включать в рисунок тексты, используя буквы разных размеров и шрифтов.

Выполните с созданным документом следующие действия:

Разделите текст на абзацы (по смыслу) и сделайте отступы. Выбрать параметры страницы: книжная, поля (левое – 2 см, нижнее – 1 см, правое – 1,5 см, верхнее – 1 см). Подчеркнуть в каждом абзаце ключевые слова.

Отформатируйте текст по следующим параметрам: шрифт Times New Roman, размер – 14, расположение – по ширине страницы, межстрочный интервал – 1,5; выделить смысловые части текста разными цветами.

Произвести проверку правописания, сохранить исправления.

Ознакомиться со «Свойствами документа»: «Файл – Свойства – Статистика», выписать свойства созданного документа в тетрадь.

Контрольные  вопросы:
1.Создайте докумен по образцу  приведенному ниже. Сохраните файл в своей папке под именем Список_3.docx

ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА №20
Вставка изображений
	Раздел 2

Тема 2.1
	Использование программных систем и сервисов
Обработка информации в текстовых процессорах

	Цель:
	изучить классификации носителей информации, познакомиться с интерфейсом программы NERO, научиться записывать информацию на компакт-диски различных видов.



1.Краткие сведения из теории:

Литература:
1. Основные источники:
1. Бешенков С.А., Кузьмина Н.В., Ракитина Е.А. Информатика. Учебник 11 кл. – М., 2015.-385 с.

2. Бешенков С.А., Ракитина Е.А.  Информатика. Учебник 10 кл. – М., 2016.- 388 с.

3. Кузнецов А.А. и др. Информатика, тестовые задания. – М., 2014.-156с. 

4. Михеева Е.В. Практикум по информации: учеб. пособие. – М., 2015.-216 с.

Дополнительные источники: 

1. Андреева Е.В. и др. Математические основы информатики, Элективный курс. – М., 2014.-350 с.

2. Залогова Л.А. Компьютерная графика. Практикум. Учебное пособие. Элективный курс. – М., 2015.-286с.

3. Монахов М.Ю. Создаем школьный сайт. Элективный курс. Практикум. – М., 2015.-184 с.

Информационные источники:

Интернет – ресурсы:
1.    Образовательный портал: [Электронный ресурс] – Режим доступа: http://inf8.gym5cheb.ru/p1aa1.html свободный- Загл. с экрана.  Дата обращения 30.08.2024
2.   Учебно-образовательный портал:  [Электронный ресурс] – Режим доступа: http://www.mylect.ru/informatic.html свободный- Загл. с экрана.  Дата обращения 30.08.2024
Вставка рисунка
Вставка рисунка Вставка – рисунок – картинка / из файла

Выравнивание рисунка
1. Выделить рисунок, а затем применить к нему необходимый тип выравнивания или отступа.

2. Выделить рисунок и перетащить его в нужное место документа, зажав правую кнопку мыши.

Редактирование рисунка
1. Щелкнуть по рисунку мышью, появится панель «Формат»

Задание № 1. Написать загадку, в качестве отгадки вставить соответствующую картинку

В лесу под березой крошка – только шапочка да ножка.

[image: image16.png].




И зимой и летом – одним цветом.

.
2. Порядок выполнения практической работы:

2.1.  Повторить теоретический материал по теме.

2.2.  Получить задание на практическую работу у преподавателя

2.3.  Выполнить задание по своему варианту

2.4.  Оформить отчет по практической работе, подготовить ответы на контрольные вопросы

2.5.  Защитить практическую работу преподавателю
3. Задания на практическую работу

Задание
Научитесь помещать схему в текст. Обтекание – сверху и снизу.

Погода
У природы нет плохой погоды,
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Всякая погода – благодать.
Дождь и снег, любое время года
Надо благодарно принимать.
Задание № 3
В надпись можно вставлять таблицу. Границы надписи можно сделать невидимыми. Нарисуйте схему.

Контрольные  вопросы:

1. Какой носитель информации лучше использовать для хранения фото и видео?

2. Какой носитель информации лучше использовать для переноса информации с одного компьютера на другой?

3. Какой цифровой носитель, по вашему мнению, самый надежный и почему?

ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА  № 21 
Работа с таблицами в текстовом документе
	Раздел 2
Тема 2.1
	Использование программных систем и сервисов
Обработка информации в текстовых процессорах

	Цель:
	· изучить элементы рабочего окна MS Word

· научиться использовать основные приемы работы с документами MS Word




1.Краткие сведения из теории:

Литература:
1. Основные источники:
1. Бешенков С.А., Кузьмина Н.В., Ракитина Е.А. Информатика. Учебник 11 кл. – М., 2015.-385 с.

2. Бешенков С.А., Ракитина Е.А.  Информатика. Учебник 10 кл. – М., 2016.- 388 с.

3. Кузнецов А.А. и др. Информатика, тестовые задания. – М., 2014.-156с. 

4. Михеева Е.В. Практикум по информации: учеб. пособие. – М., 2015.-216 с.

Дополнительные источники: 

1. Андреева Е.В. и др. Математические основы информатики, Элективный курс. – М., 2014.-350 с.

2. Залогова Л.А. Компьютерная графика. Практикум. Учебное пособие. Элективный курс. – М., 2015.-286с.

3. Монахов М.Ю. Создаем школьный сайт. Элективный курс. Практикум. – М., 2015.-184 с.

Информационные источники:

Интернет – ресурсы:
1.    Образовательный портал: [Электронный ресурс] – Режим доступа: http://inf8.gym5cheb.ru/p1aa1.html свободный- Загл. с экрана.  Дата обращения 30.08.2024
2.   Учебно-образовательный портал:  [Электронный ресурс] – Режим доступа: http://www.mylect.ru/informatic.html свободный- Загл. с экрана.  Дата обращения 30.08.2024
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 юбая таблица состоит из строк и столбцов. Их пересечение образуют ячейки таблицы.
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 ля вставки таблицы служит кнопка "Таблицы", расположенная на панели "Таблицы" лента "Вставка". При нажатии на эту кнопку можно в интерактивном режиме выбрать необходимое количество строк и столбцов для будущей таблицы.

Если таблица очень большая и количество предлагаемых ячеек недостаточно, нужно воспользоваться опцией "Вставить таблицу" и в появившемся окне задать необходимое количество строк и столбцов
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 осле того как таблица вставлена в окне текстового редактора появляется контекстный инструмент "Работа с таблицами", содержащий две ленты: "Конструктор" и "Макет".

Форматирование текста в таблице
Перед тем как форматировать текст в ячейках таблицы, их надо предварительно выделить.

· Для выделения всей таблицы необходимо нажать на перекрестие, расположенное у верхнего левого угла таблицы.

· Для выделения строки необходимо сделать щелчок в поле документа, расположенного левее выделяемой строки.

· Для выделения столбца необходимо щелкнуть у верхней границы выделяемого столбца (при этом курсор приобретает вид жирного указателя).

· Выделить несколько соседних ячеек можно протяжкой мыши при нажатой клавише Shift.

2. Порядок выполнения практической работы:

2.1.  Повторить теоретический материал по теме.

2.2.  Получить задание на практическую работу у преподавателя

2.3.  Выполнить задание по своему варианту

2.4.  Оформить отчет по практической работе, подготовить ответы на контрольные вопросы

2.5.  Защитить практическую работу преподавателю
3. Задания на практическую работу

 Задание 1. Задание 1. Создание таблицы.
1. Запустите текстовый редактор MS Word.

2. Установите формат абзаца: первая строка – отступ 0,5, межстрочный интервал – полуторный.

3. Создайте таблицу 2 х 8.

4. Измените ширину колонок по образцу таблицы 1:

- наведите стрелку мыши на вертикальный разделитель таблицы, при этом стрелка мыши примет вид разделителя;

- нажатием и продвижением разделителя левой кнопкой мыши задайте нужную ширину столбцов таблицы.

Таблица 1

	Наименование товара
	Стоимость

	Стол компьютерный
	3500

	Кресло офисное
	2700

	Полка для книг
	2000

	Шкаф книжный
	15600

	Стол письменный
	2700

	Тумба приставная
	1500

	Стул
	100

	Итого:
	28100


5. Выделите первую строку таблицы (шапку) и задайте тип выравнивания абзаца – по центру.

6. Выделите второй столбец таблицы и задайте тип выравнивания абзаца – по центру.

8. Заполните таблицу, перемещаясь по ней с помощью клавиш [Tab] (вперед), [Shift]-[Tab] (назад).

9. Добавьте в таблицу новую строку.

10. Подсчитайте Итого с помощью формулы. Для этого установите курсор в ячейку для подсчета, на ленте Макет работы с таблицами выберите команду Формула, введите формулу =SUM(ABOVE).

11. Выделите всю таблицу, для чего щелкните левой кнопкой мыши по крестообразному указателю мыши в левом верхнем углу таблицы за её контуром.

12. Сделайте рамку для таблицы по образцу таблицы 1.
13. Проведите сортировку (по возрастанию) данных второй колонки таблицы.

14. Сохраните файл в вашей папке с именем «Практическая работа 4».

15. Откройте файл «Практическая работа 4».

16. Примените любой из понравившихся вам стилей к таблице и сохраните её.

Контрольные  вопросы:
А1 Командный интерфейс не предоставляет возможность

1) выполнять действия, соответствующие поступившей команде
2) запускать служебные программы
3) выделять на экране имя файла или команду другим цветом
4) сопоставлять поступившую команду с набором имеющихся команд

А2. Для получения доступа к ресурсам компьютера можно использовать

1) редакторы
2) окна папок
3) главное меню
4) окна приложений

А3. Командные кнопки для выполнения наиболее часто встречающихся операций располагаются

1) в строке заголовка
2) в строке меню
3) в адресной строке
4) на панели инструментов

А4. Для выбора одного из нескольких возможных вариан​тов служат

1) переключатели
2) флажки
3) списки
4) счетчики

ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА № 22 
Создание структурированного документа
	Раздел 2
Тема 2.2
	Использование программных систем и сервисов
 Технологии создания структурированных текстовых документов


	Цель:
	выработать практические навыки создания многостраничных документов


1.Краткие сведения из теории:

Литература:
1. Основные источники:
1. Бешенков С.А., Кузьмина Н.В., Ракитина Е.А. Информатика. Учебник 11 кл. – М., 2015.-385 с.

2. Бешенков С.А., Ракитина Е.А.  Информатика. Учебник 10 кл. – М., 2016.- 388 с.

3. Кузнецов А.А. и др. Информатика, тестовые задания. – М., 2014.-156с. 

4. Михеева Е.В. Практикум по информации: учеб. пособие. – М., 2015.-216 с.

Дополнительные источники: 

1. Андреева Е.В. и др. Математические основы информатики, Элективный курс. – М., 2014.-350 с.

2. Залогова Л.А. Компьютерная графика. Практикум. Учебное пособие. Элективный курс. – М., 2015.-286с.

3. Монахов М.Ю. Создаем школьный сайт. Элективный курс. Практикум. – М., 2015.-184 с.

Информационные источники:

Интернет – ресурсы:
1.    Образовательный портал: [Электронный ресурс] – Режим доступа: http://inf8.gym5cheb.ru/p1aa1.html свободный- Загл. с экрана.  Дата обращения 30.08.2024
2.   Учебно-образовательный портал:  [Электронный ресурс] – Режим доступа: http://www.mylect.ru/informatic.html свободный- Загл. с экрана.  Дата обращения 30.08.2024
раткие теоретические сведения
1. Номера страниц.
1. Вставка – Номер страницы (выберите нужные значения) – ОК. Если документ начинается с титульной страницы, то нужно выполнить команды Конструктор – Особый колонтитул для первой страницы.
2. Чтобы удалить номера страниц, сделайте двойной щелчок по любому видимому номеру страницы (откроется область колонтитулов, где стоит номер страницы), щелкните по номеру – Delete.
2. Вставка колонтитулов.
Вставка – Верхний или Нижний колонтитул. В пунктирную рамку набрать текст или воспользоваться кнопками на панели колонтитулов. После ввода текста нажать кнопку Закрыть.
1. Вставка сноски.
1. Поставить текстовый курсор после слова, для которого нужно сделать сноску, Ссылки – Вставить сноску. Там, где стоял текстовый курсор, появляется маленький номер сноски, а внизу страницы активизируется поле сноски, в котором нужно напечатать содержание сноски.

2. Чтобы удалить сноску в тексте документа выделите маленький номер сноски. Нажмите Delete.
2. Создание оглавления.
1. Каждому заголовку, включаемому в оглавление, назначьте один из встроенных стилей: Ссылки – Добавить текст – (выбрать стиль Уровень 1 – 3). Установите курсор в том месте документа, где должно находиться оглавление. Ссылки – Оглавление. Задайте параметры оглавления – ОК.
2. Чтобы обновить оглавление, щелкнуть на оглавлении (оно выделится серым цветом) – нажмите клавишу F9.
Порядок выполнения работы:
Задание 1
1. Напечатайте текст:

Мир животных
Животные - организмы, составляющие одно из царств органического мира. Общие свойства животных и растений (клеточное строение, обмен веществ) обусловлены единством их происхождения. Однако, в отличие от растений, животные - гетеротрофы, т. е. питаются готовыми органическими веществами. Первые животные появились на планете приблизительно сто пятьдесят миллионов лет назад (по мнению некоторых исследователей, даже еще раньше).

Млекопитающие
Млекопитающие - класс животного царства (и типа позвоночных), который в высших своих эволюционных перипетиях произвел человека. Само название класса - млекопитающие - содержит в себе главную и, пожалуй, исчерпывающую характеристику основного качества, основного принципа непохожести на других в животном царстве. В классе млекопитающих признаются 19 отрядов, 122 семейства, 1017 родов и 4237 видов зверей.

Кошки
Род кошки (Felis) относится к млекопитающим (Mammalia), отряду хищных (Carnivora), семейству кошачьих (Felidae). Семейство кошачьих (Felidae) насчитывает более 30 видов - от 350-килограммовых тигров до 1,5-килограммовой "ржавой" кошки. Наши домашние любимцы - ближайшие родственники диких кошек, европейских и африканских. Кошачьи - типичные хищники. Правда, известен неплотоядный вид - суматранская кошка, которая питается в основном фруктами. Они охотятся ночью или ранним утром, нападая на жертву из засады. Крупные кошки - львы, тигры, ягуары, леопарды - выслеживают добычу, подкрадываясь к ней так, чтобы быть как можно ближе, но оставаться незамеченными.

Гепард
Гепард представляет собой совершенно особый приспособительный тип (Аcinonyx jubatus). Этот зверь настолько своеобразен, что выделяется в отдельное подсемейство. По внешнему облику и строению тела гепард скорее напоминает длинноногую собаку, чем кошку, ибо исключительно хорошо приспособлен к быстрому бегу. Гепард самый быстрый зверь на Земле. Ни лошадь, ни антилопа не обгонят его. И даже не всякий автомобиль; 112 километров в час!

Рысь
Рысь (Felis lynx) - довольно крупная дикая кошка, распространенна в основном в хвойных лесах северной Евразии. В России встречается в северных районах Европейской части, почти по всей Сибири (кроме тундры) и на Дальнем Востоке. В длину достигает 80-100 см и весит 10-20 кг. Характерный признак рыси - очень короткий хвост. Длина хвоста около 24 см. Селиться рысь предпочитает в глухих высокоствольных лесах с подлеском и зарослями бурелома. Брачный сезон у этого зверя наступает в конце зимы, а через 2,5 месяца появляются на свет детеныши. Рысь издавна обитала почти во всей лесной зоне северного полушария, и везде ее история драматична.

Тигр
Тигр - самый крупный среди всех кошачьих. Размеры: до 2,8 метра в длину при весе до 380 килограмм. Средняя продолжительность жизни: 16-18 лет. Они обитают в густых лесах и часто селятся около воды. Ни река, ни озеро не являются преградой для тигра, который не испытывает страха перед глубокой или текущей водой. Как правило, тигры предпочитают оставаться в границах своих территорий.

Медведи
Медведь - самый крупный из современных хищных зверей. Некоторые из них достигают длины 3 метра и массы до 700, а белые иногда и до 1000 килограммов.

Бурый медведь
Бурые медведи для своего проживания облюбовали и тайгу, и горные леса, и плодородные луга вдоль рек. Их ареал протянулся от арктического побережья, через тундру и северные леса, до Испании, Италии и Ирана в Евразии, а на североамериканском континенте - до самой Мексики. Популяция бурых медведей есть и в Японии, на острове Хоккайдо. Считается, что по всему миру живет 125-150 тысяч бурых медведей. Но остались они в основном только вдалеке от промышленных центров.

Белый медведь
Белый медведь один из крупнейших млекопитающих суши. Вес его достигает 600 - 800 кг и даже тонны. Великолепный мех и огромные размеры шкуры сделали этого зверя самой желанной добычей охотников, которые гонятся за рекордными трофеями. Медленное размножение (один помет в 2 - 3 года), поздняя половозрелость, наступающая только на четвертом-восьмом году жизни, и большой отход молодых делают популяцию этого зверя легко уязвимой.

Птицы
Птицы (Aves), - класс позвоночных животных. Передние конечности превратились в крылья, большинство приспособлено к полету. Тело покрыто перьями, температура тела постоянная, обмен веществ очень интенсивный. Размножаются, откладывая яйца. 28 современных отрядов: пингвины, страусы, нанду, казуары, киви, тинаму, гагары, поганки, буревестники, веслоногие, голенастые, фламинго, гусеобразные, хищные, куриные, журавлеобразные, ржанкообразные, голубеобразные, попугаи, кукушкообразные, совы, козодоеобразные, длиннокрылые, птицы-мыши, трогоны, ракшеобразные, дятлообразные, воробьиные.

Контрольные  вопросы:
 Как создать нумерацию страниц?

Как добавить сноску в текст?

Как создать оглавление документа?

Как задать заголовку стиль?

Как вставить колонтитулы в текст?

ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА № 23 
Работа с многоколоночным текстом
	Раздел 2
Тема 2.2
	Использование программных систем и сервисов
Технологии создания структурированных текстовых документов


	Цель:
	Привить умения и навыки, использовать программные средства для вставки выводов, в многоколонном наборе текста.


1.Краткие сведения из теории:

Литература:
1. Основные источники:
1. Бешенков С.А., Кузьмина Н.В., Ракитина Е.А. Информатика. Учебник 11 кл. – М., 2015.-385 с.

2. Бешенков С.А., Ракитина Е.А.  Информатика. Учебник 10 кл. – М., 2016.- 388 с.

3. Кузнецов А.А. и др. Информатика, тестовые задания. – М., 2014.-156с. 

4. Михеева Е.В. Практикум по информации: учеб. пособие. – М., 2015.-216 с.

Дополнительные источники: 

1. Андреева Е.В. и др. Математические основы информатики, Элективный курс. – М., 2014.-350 с.

2. Залогова Л.А. Компьютерная графика. Практикум. Учебное пособие. Элективный курс. – М., 2015.-286с.

3. Монахов М.Ю. Создаем школьный сайт. Элективный курс. Практикум. – М., 2015.-184 с.

Информационные источники:

Интернет – ресурсы:
1.    Образовательный портал: [Электронный ресурс] – Режим доступа: http://inf8.gym5cheb.ru/p1aa1.html свободный- Загл. с экрана.  Дата обращения 30.08.2024
2.   Учебно-образовательный портал:  [Электронный ресурс] – Режим доступа: http://www.mylect.ru/informatic.html свободный- Загл. с экрана.  Дата обращения 30.08.2024
1. Текст по ширине страницы (одна колонка)

2. Разрыв раздела на текущей странице

3. Двухколоночный текст

4. Разрыв раздела на текущей странице

5. Текст по ширине страницы (одна колонка)

6. Для создания многоколоночного текста есть специальная кнопка.

Шаг 1. Выделяем несколько абзацев (Урок 2)

Шаг 2. Оформляем выделенный текст в две колонки (лента Разметка страницы → группа команд Параметры страницы → команда Колонки → команда Две):
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Получили такую картину:
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Сразу появились два разрыва раздела на текущей странице.

2. Возможности многоколоночного оформления текста

Шаг 1. Вызываем диалоговое окно (лента Разметка страницы → группа команд Параметры страницы → команда Колонки → команда Другие колонки):
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В диалоговом окне «Колонны» все очень просто:
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Иконка режима двух колонок одинаковой ширины

Иконки режима двух колонок различной ширины

Установка числа столбцов (хоть 20 колонок, правда, читать их будет невозможно)

Задание размера ширины столбцов и ширины промежутка между ними (устанавливать промежуток меньше 0,5 см не имеет смысла, так столбцы зрительно «сольются» в ущерб читабельности)

Режим столбцов одинаковой ширины (как только снимем галочку, столбец № 2 станет активным, и у вас появится возможность «поиграться» с размерами)

Установка разделителя – тонкой линии между столбцами

Выбор объема текста для заданного числа столбцов

2. Порядок выполнения практической работы:

2.1.  Повторить теоретический материал по теме.

2.2.  Получить задание на практическую работу у преподавателя

2.3.  Выполнить задание по своему варианту

2.4.  Оформить отчет по практической работе, подготовить ответы на контрольные вопросы

2.5.  Защитить практическую работу преподавателю
3. Задания на практическую работу

Подключить устройства
Задание 1. Вставка номеров страниц. Запустите Windows. Запустите текстовый процессор Word. Откройте созданный ранее документ Tekst.doc. Распахните окно документа. Установите режим Разметка страниц. Выведите на экран непечатаемые символы. Установите курсор примерно на середине первой страницы и разделите страницу «вручную», нажав команду Ctrl+Enter. Установите курсор на середине второй страницы и вставьте разделитель страниц, используя команду ВСТАВКА/Разрыв/Начать новую страницу. Установите режим отображения документа Обычный, найдите разделители страниц, выделите их и удалите с помощью клавиши Delete. Восстановите режим Разметка страниц. Вставьте в свой документ номера страниц с помощью команды меню ВСТАВКА/ Номера страниц. Укажите расположение и выравнивание номеров страниц. Просмотрите обозначения номеров на других страницах документа. Дважды щелкните по обозначению номера страницы и удалите вставленные номера страниц. Вставьте верхний колонтитул с помощью команды меню ВИД/Колонтитулы. С помощью панели инструментов Колонтитулы введите дату, номера страниц и полное имя файла (в виде автотекста). Вернитесь в основной режим, щелкнув по кнопке Просмотрите колонтитулы на каждой странице. Сохраните документ Tekst.doc.
Контрольные  вопросы:
1.Какие операции используются при форматировании документа Word в целом?
 2. Как можно найти и заменить в документе Word фрагмент текста?
 3. Как разделить документ на страницы, убрать разделение на страницы? 
4. Что такое колонтитулы? Для чего они используются? 
5. Как вставить в документ Word номера страниц, сноски и колонтитулы?
ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА № 24 
Гипертекстовые документы
	Раздел 2
Тема 2.2
	Использование программных систем и сервисов
Технологии создания структурированных текстовых документов


	Цель:
	получить представление об OCR – программах распознавания текста, познакомиться с возможностями данных программ, научиться распознавать отсканированный текст, передавать и редактировать его в MS Word, научиться формировать гипертекстовое представление информации.


1.Краткие сведения из теории:

Литература:
1. Основные источники:
1. Бешенков С.А., Кузьмина Н.В., Ракитина Е.А. Информатика. Учебник 11 кл. – М., 2015.-385 с.

2. Бешенков С.А., Ракитина Е.А.  Информатика. Учебник 10 кл. – М., 2016.- 388 с.

3. Кузнецов А.А. и др. Информатика, тестовые задания. – М., 2014.-156с. 

4. Михеева Е.В. Практикум по информации: учеб. пособие. – М., 2015.-216 с.

2.Дополнительные источники: 

1. Андреева Е.В. и др. Математические основы информатики, Элективный курс. – М., 2014.-350 с.

2. Залогова Л.А. Компьютерная графика. Практикум. Учебное пособие. Элективный курс. – М., 2015.-286с.

3. Монахов М.Ю. Создаем школьный сайт. Элективный курс. Практикум. – М., 2015.-184 с.

Информационные источники:

Интернет – ресурсы:
1.    Образовательный портал: [Электронный ресурс] – Режим доступа: http://inf8.gym5cheb.ru/p1aa1.html свободный- Загл. с экрана.  Дата обращения 30.08.2024
2.   Учебно-образовательный портал:  [Электронный ресурс] – Режим доступа: http://www.mylect.ru/informatic.html свободный- Загл. с экрана.  Дата обращения 30.08.2024
Теоретические сведения
Для связи основных разделов и понятий в тексте используется гипертекст.

Гипертекст позволяет структурировать документ путем выделения в нем слов-ссылок (гиперссылок). При активизации гиперссылки, например, щелчком мыши, происходит переход на фрагмент в тексте, заданный в ссылке.

Гиперссылка состоит из двух частей:

( указатель ссылки – это объект (фрагмент текста или рисунок), который визуально выделяется в документе (обычно синим цветом и подчеркиванием);

( адресная часть – название закладки в документе, на которую указывает ссылка (закладка – это элемент документа, которому присвоено уникальное имя).

Указателем ссылки и закладкой может быть фрагмент текста, графическое изображение, управляющий элемент. Такая гипертекстовая структура используются в документах различных типов. В Интернете они образуют Всемирную паутину, связывающую Web-страницы на миллионах серверов в единое целое. Компьютерные словари и системы машинного перевода текстов.

В настоящее время существуют тысячи словарей для перевода между сотнями языков (англо-русский, немецко-французский и другие), причем каждый из них может содержать десятки тысяч слов. В бумажном варианте словарь – это толстая книга с большим количеством страниц, поиск в нем довольно трудоемкий процесс. Компьютерные словари (например, Lingvo, «Контекст») тоже содержат перевод слов, но они предоставляют дополнительные возможности.

( Компьютерные словари в основном являются многоязычными, то есть дают пользователю возможность выбрать языки и направление перевода (например, англо- русский, испано-русский и другие).

( Кроме основного словаря общеупотребительных слов, часто они содержат десятки специализированных словарей по областям знаний (техника, медицина, информатика и другие).

( Они обеспечивают быстрый поиск словарных статей: «быстрый набор», когда в процессе набора слова возникает список похожих слов; доступ к часто используемым словам по закладкам; возможность ввода словосочетаний.

( Некоторые компьютерные словари предоставляют пользователю возможность прослушивания слов в исполнении дикторов, носителей языка, то есть являются мультимедийными.

Кроме того, существуют системы машинного перевода, позволяющие переводить не только отдельные слова и словосочетания, но и целый документ (текст) с высокой скоростью, и Web-страницу в режиме реального времени.

Лучшими среди российских систем машинного перевода считаются PROMT и «Сократ». Системы машинного перевода осуществляют перевод текстов, основываясь на формальном «знании» языка (синтаксиса языка – правил построения предложений, правил словообразования) и использовании словарей. Программа-переводчик сначала анализирует текст на одном языке, а затем конструирует этот текст на другом языке.

Современные системы машинного перевода используются для перевода технической документации, деловой переписки и других специализированных текстов, но они неприменимы для перевода художественной литературы, так как им недоступны аллегории, метафоры и другие элементы художественного творчества человека.

Системы оптического распознавания документов.

Переход от бумажного документа к электронному состоит из двух этапов.

1. Сканирование. С помощью сканера получается изображение страницы текста в графическом файле.

2. Распознавание текста. Для преобразования элементов графического изображения в последовательности символов используются системы оптического распознавания символов. Запустив такую систему, сначала надо распознать структуру размещения текста на странице: выделить колонки, таблицы, изображения и так далее. Далее текстовые фрагменты графического изображения страницы преобразовываются в текст.

Существует два метода распознавания:

1. Метод сравнения с растровым шаблоном. Используется, если исходный документ имеет типографическое качество (достаточно крупный шрифт, отсутствие плохо напечатанных символов и исправлений). Сначала растровое изображение страницы разделяется на изображения отдельных символов. Затем каждый из них последовательно накладывается на шаблоны символов (см. рис.), имеющихся в памяти системы, и выбирается шаблон с наименьшим количеством отличных от входного изображения точек.

2. Метод распознавания символов по наличию в них определенных структурных элементов (отрезков, колец, дуг и других). Используется при распознавании документов с низким качеством печати (машинописный текст, факс и так далее). Любой символ можно описать через эти элементы и значения параметров их взаимного расположения. Например, буквы «Н» и «И», состоят из трех отрезков, два из которых расположены параллельно друг другу, а третий соединяет эти отрезки. Различаются же эти буквы величиной углов, которые образуются третьим отрезком с двумя другими.

Современные системы оптического распознавания (FineReader, CuneiForm) используют оба метода и являются «самообучающимися» (то есть для каждого конкретного документа они создают соответствующий набор символов, поэтому скорость и качество распознавания постепенно возрастают).

Для распознавания бланков (форма), заполненных рукопечатным текстом (данные вводятся в поля печатными буквами от руки), используются системы оптического распознавания форм. Эта задача сложнее, так как печатные символы, написанные от руки разными людьми, сильно отличаются, к тому же необходимо определить, к какому полю относится распознаваемый текст.

В последнее время создаются системы распознавания рукописного текста, но они очень несовершенны.

1 ABBYY FineReader и CuneiForm

2 Существует онлайн-версия FineReader. Сервис платный. На данный момент до 10 страниц в день можно распознавать бесплатно.

CuneiForm распространяется свободно.

3 Омнифонтовая система позволяет распознавать тексты, набранные практически любыми шрифтами, без предварительного обучения. Гипертекстовое представление информации. Гипертекстом, в общем понимании, называют любой набор текстов, содержащий узлы перехода от одного текста к какому-либо другому, позволяющие избирать читаемые сведения или их последовательность.

В компьютерной терминологии, гипертекст – текст, сформированный с помощью языка разметки (например, HTML), потенциально содержащий в себе ссылки.

В толковом словаре по информатике гипертекст трактуется как информационный массив, на котором заданы и автоматически поддерживаются ассоциативные и смысловые связи между выделенными элементами, понятиями, терминами или разделами.

Возможны варианты:

1. Создание настроенной гиперссылки на документ, файл или веб-страницу

2. Создание гиперссылки на пустое сообщение электронной почты

3. Вставка гиперссылки на элемент текущего документа или веб-страницы

4. Указание местоположения гиперссылки

5. Вставка закладки.

6. Применение стиля заголовков.

7. Вставка гиперссылки на элемент другого документа или веб-страницы

2. Порядок выполнения практической работы:

2.1.  Повторить теоретический материал по теме.

2.2.  Получить задание на практическую работу у преподавателя

2.3.  Выполнить задание по своему варианту

2.4.  Оформить отчет по практической работе, подготовить ответы на контрольные вопросы

2.5.  Защитить практическую работу преподавателю
3. Задания на практическую работу
1. Задание 1. Наберите текст по образцу:

2. The British Museum

3. The British Museum has one of the largest libraries in the world. It has a copy of every book that is printed in the English language, so that there are more than six million books there. They receive nearly two thousand books and papers daily.

4. Переведите первое предложение.

5. Расположите предложение-перевод на отдельной странице. Для создания новой страницы используйте команду Вставка/Разрыв/Новая страница/Ок (поставьте курсор в после текста, выполните команду).

6. Создайте закладку для предложения-перевода (Вставка/Закладка), дайте ей имя «перевод первого предложения».

7. Создайте гиперссылку первого предложения (Вставка/Гиперссылка), связать с «местом в документе», выберите нужную закладку.

8. Проделайте аналогичные действия с каждым предложением.

9. Задание 2. Наберите текст по образцу:

10. Задайте уровни для заголовков (Абзац/Уровень), Пример текста – Уровень 1, Ввод букв – Уровень 2. Создайте оглавление (Ссылки/Оглавление).

Контрольные  вопросы:
11. Что такое компьютерная сеть?

12. На какие группы делятся компьютерные сети по территориальной распределённости?

13. Какую сеть называют локальной? 

ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА № 25. 
Слияние документов
	Раздел 2
Тема 2.2
	Использование программных систем и сервисов
Технологии создания структурированных текстовых документов

	Цель:
	изучить процесс регистрации (открытия почтового ящика), подготовки, отправки и приема писем на почтовом сайте. 


1.Краткие сведения из теории:

Литература:
1. Основные источники:
1. Бешенков С.А., Кузьмина Н.В., Ракитина Е.А. Информатика. Учебник 11 кл. – М., 2015.-385 с.

2. Бешенков С.А., Ракитина Е.А.  Информатика. Учебник 10 кл. – М., 2016.- 388 с.

3. Кузнецов А.А. и др. Информатика, тестовые задания. – М., 2014.-156с. 

4. Михеева Е.В. Практикум по информации: учеб. пособие. – М., 2015.-216 с.

Дополнительные источники: 

1. Андреева Е.В. и др. Математические основы информатики, Элективный курс. – М., 2014.-350 с.

2. Залогова Л.А. Компьютерная графика. Практикум. Учебное пособие. Элективный курс. – М., 2015.-286с.

3. Монахов М.Ю. Создаем школьный сайт. Элективный курс. Практикум. – М., 2015.-184 с.

Информационные источники:

Интернет – ресурсы:
1.    Образовательный портал: [Электронный ресурс] – Режим доступа: http://inf8.gym5cheb.ru/p1aa1.html свободный- Загл. с экрана.  Дата обращения 30.08.2024
2.   Учебно-образовательный портал:  [Электронный ресурс] – Режим доступа: http://www.mylect.ru/informatic.html свободный- Загл. с экрана.  Дата обращения 30.08.2024
Слияние документов - это объединение основного документа, содержащего постоянную часть информации, и источника данных, содержащих переменную часть. Примером слияния документов может быть персонализация писем. Для создания слияния прежде всего нужно разработать главный документ, играющий роль образца. Этот документ может иметь любое содержание. Основная идея заключается в том, что некоторые части текста заменяются полями, которые заполняются в результате слияния главного документа с таблицей данных.

2. Порядок выполнения практической работы:

2.1.  Повторить теоретический материал по теме.

2.2.  Получить задание на практическую работу у преподавателя

2.3.  Выполнить задание по своему варианту

2.4.  Оформить отчет по практической работе, подготовить ответы на контрольные вопросы

2.5.  Защитить практическую работу преподавателю
3. Задания на практическую работу

Задание №1. Определите общий ресурс компьютера. Для этого:
Задание 1. Автоматизация почтовой рассылки.
Слияние документов - это объединение основного документа, содержащего постоянную часть информации, и источника данных, содержащих переменную часть. Примером слияния документов может быть персонализация писем. Для создания слияния прежде всего нужно разработать главный документ, играющий роль образца. Этот документ может иметь любое содержание. Основная идея заключается в том, что некоторые части текста заменяются полями, которые заполняются в результате слияния главного документа с таблицей данных.

· Откройте Word и наберите текст письма, согласно Приложения №1.

· Введите основной текст письма, но не указывайте адрес и фамилию получателя. Затем сохраните документ под именем Письмо.doc.
· Для нужно выбрать вкладку Рассылки/Начать слияние и нажать кнопку Пошаговый мастер слияния
· В разделе Выбор типа документа выберите пункт Письма и перейдите к следующему шагу мастера, щелкнув на команде Далее. Открытие документа.

· На этом этапе необходимо выбрать в качестве главного документа один из предлагаемых вариантов: использовать уже открытый документ, создать новый документ на основе шаблона или открыть существующий документ. Чтобы выбрать в качестве главного документа слияния только что созданный текст, щелкните на пункте Текущий документ.

· Перейдите к следующему этапу, щелкнув на команде Далее. Выбор получателей.
Контрольные  вопросы:
1.Какие ресурсы локальной сети называются общими?

2.В чем преимущества и недостатки работы с общими ресурсами локальной сети?

ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА № 26 -27
Стилевое оформление документа
	Раздел 2
Тема 2.2
	Использование программных систем и сервисов
Технологии создания структурированных текстовых документов


	Цель:
	изучить процесс создания электронных бланков и формы;

-уметь создавать и применять свой стиль оформления.




1.Краткие сведения из теории:

Литература:
1. Основные источники:
1. Бешенков С.А., Кузьмина Н.В., Ракитина Е.А. Информатика. Учебник 11 кл. – М., 2015.-385 с.

2. Бешенков С.А., Ракитина Е.А.  Информатика. Учебник 10 кл. – М., 2016.- 388 с.

3. Кузнецов А.А. и др. Информатика, тестовые задания. – М., 2014.-156с. 

4. Михеева Е.В. Практикум по информации: учеб. пособие. – М., 2015.-216 с.

Дополнительные источники: 

1. Андреева Е.В. и др. Математические основы информатики, Элективный курс. – М., 2014.-350 с.

2. Залогова Л.А. Компьютерная графика. Практикум. Учебное пособие. Элективный курс. – М., 2015.-286с.

3. Монахов М.Ю. Создаем школьный сайт. Элективный курс. Практикум. – М., 2015.-184 с.

Информационные источники:

Интернет – ресурсы:
1.    Образовательный портал: [Электронный ресурс] – Режим доступа: http://inf8.gym5cheb.ru/p1aa1.html свободный- Загл. с экрана.  Дата обращения 30.08.2024
2.   Учебно-образовательный портал:  [Электронный ресурс] – Режим доступа: http://www.mylect.ru/informatic.html свободный- Загл. с экрана.  Дата обращения 30.08.2024
Краткие теоретические сведения:
Стилемназывается набор параметров форматирования, который применяется к тексту,таблицами спискам, чтобы быстро изменить их внешний вид. Стили позволяют одним действием применить сразу всю группу атрибутов форматирования.

Можно создать и применить следующие типы стилей:

· Стиль абзацаполностью определяет внешний вид абзаца, то есть выравнивание текста, позиции табуляции, междустрочный интервал и границы, а также может включать форматирование знаков.

· Стиль знаказадает форматирование выделенного фрагмента текста внутри абзаца, определяя такие параметры текста, как шрифт и размер, а также полужирное и курсивное начертание.

· Стиль таблицызадает вид границ, заливку, выравнивание текста и шрифты.

· Стиль спискаприменяет одинаковое выравнивание, знаки нумерации илимаркерыи шрифты ко всем спискам.

Создание нового стиля
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2. В поле Имявведите имястиля.

3. В списке Стильвыберите стильЗнака или стильАбзаца.

4. Выберите нужные параметры или нажмите кнопку Форматдля просмотра дополнительных параметров.

Применение стилей

1. Главная – Стили
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.
2. Выделите текст, который требуется форматировать.

3. В области задач Стили выберите формат, который требуется применить.

Изменение стиля

1. В области задач Стили щелкните стиль, который требуется изменить, правой кнопкой мыши, а затем выберите командуИзменить.
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2. Выберите нужные параметры.

3. Для просмотра дополнительных параметров нажмите кнопку Формат, а затем выберите атрибут, напримерШрифтилиНумерация, который требуется изменить.

Задание 1. Создание электронных бланков.
Создать электронный бланк анкеты. Электронный бланк используется много кратно, поэтому он создаётся на основе шаблона.

Анкета
	Фамилия, имя, отчество
	     

	Номер группы
	

	Пол
	[image: image25.wmf]м[image: image26.wmf]ж

LJ м LJ ж

	Любимый предмет
	

	Как вы считаете, не ошиблись ли вы в выборе профессии?
	[image: image27.wmf] нет [image: image28.wmf]да

	Ваша любимая книга
	

	Ваш любимый фильм
	

	Ваше хобби
	

	Ваше любимое время года
	[image: image29.wmf]зима[image: image30.wmf]весна[image: image31.wmf]лето[image: image32.wmf]осень

	Ваш любимый день недели
	


1. Создать бланк: Кнопка Office – Создать – Мои шаблоны:
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2. Установить переключатель шаблон; ОК.

3. Создать бланк по образцу. Вставить таблицу. Заполнить первый столбец.

4. Вывести на экран панель инструментов Формы: Вид - Панели инструментов – Формы.

5. Текстовые поля, поля со списками и флажки вставить в документ с помощью вкладки Разработчик – Элементы управления – Инструменты из предыдущих версий.
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Примечание! Если вкладка Разработчик не отображается вместе с остальными вкладками меню, то выполните команду: Кнопка Office – Параметры Word – Основное и поставить флажок напротив пункта Показывать вкладку «Разработчик» в ленте.
6. Во второй столбец таблицы вставить поля формы: установить курсор в нужную строку и щёлкнуть по соответствующей кнопке в списке элементов:
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5. Настроить поля со списком: выделить нужное поле и щёлкнуть по кнопке Параметры поля формы. В появившемся окне ввести элементы списка. Таким образом заполнить каждое поле со списком.

6. После того, как форма полностью создана, выполнить защиту формы, чтобы данные можно было вносить только в поля формы. Для этого щёлкнуть по кнопке Защита формы.

7. Сохранить шаблон.

8. Создать на основе готового шаблона новый документ: Файл – Создать, и выбрать в созданный шаблон.

2. Порядок выполнения практической работы:

2.1.  Повторить теоретический материал по теме.

2.2.  Получить задание на практическую работу у преподавателя

2.3.  Выполнить задание по своему варианту

2.4.  Оформить отчет по практической работе, подготовить ответы на контрольные вопросы

2.5.  Защитить практическую работу преподавателю
3. Задания на практическую работу

 Задание № 1. Предоставьте доступ для пользователей локальной сети к папке на своем компьютере, подключенном к локальной сети. Для этого:
1. В операционной системе Windows открыть окно папки Компьютер и на одном из дисков С: или D: создать свою папку. Назвать ее номером своей группы.

2. Щелкнуть правой кнопкой мыши по значку папки и в контекстном меню папки выберите команду Общий доступ.

3. В появившемся диалоговом окне Дополнительный общий доступ установить флажок Открыть общий доступ к этой папке.
4. Если все правильно сделано, то на диске (у вашей папки) появится значок, который показывает, что папка является общей.
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Задание  Работа со стилями.

Осуществите набор текста. Создайте и используйте четыре стиля: для заголовков, для основного текста, для списка и для стихов. Оформление текста делайте на свой вкус. В основном тексте учтите необходимость переносов, выравнивания по ширине, блокирование «висячих» строк. По завершению набора опробуйте возможности изменения стилей.

Контрольные  вопросы:

 1.Что такое компьютерные стили?

2.      Чем объясняется необходимость модема для соединения компьютера с телефонной сетью?

3.      Что такое протоколы связи и каково их назначение? Каковы отличительные особенности протоколов TCP/IP?

4.      Перечислите возможности Интернета.

5.      Что такое сервер, клиент?

6.      Перечислите сервисы Интернета, опишите их назначение и особенности применения.

ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА № 28 
Работа в графическом редакторе
	Раздел 2
Тема 2.3
	Использование программных систем и сервисов
Компьютерная графика и мультимедиа.

	Цель:
	Изучить работу в графическом редакторе 


1.Краткие сведения из теории:

Литература:
1. Основные источники:
1. Бешенков С.А., Кузьмина Н.В., Ракитина Е.А. Информатика. Учебник 11 кл. – М., 2015.-385 с.

2. Бешенков С.А., Ракитина Е.А.  Информатика. Учебник 10 кл. – М., 2016.- 388 с.

3. Кузнецов А.А. и др. Информатика, тестовые задания. – М., 2014.-156с. 

4. Михеева Е.В. Практикум по информации: учеб. пособие. – М., 2015.-216 с.

Дополнительные источники: 

1. Андреева Е.В. и др. Математические основы информатики, Элективный курс. – М., 2014.-350 с.

2. Залогова Л.А. Компьютерная графика. Практикум. Учебное пособие. Элективный курс. – М., 2015.-286с.

3. Монахов М.Ю. Создаем школьный сайт. Элективный курс. Практикум. – М., 2015.-184 с.

Информационные источники:

Интернет – ресурсы:
1.    Образовательный портал: [Электронный ресурс] – Режим доступа: http://inf8.gym5cheb.ru/p1aa1.html свободный- Загл. с экрана.  Дата обращения 30.08.2024
2.   Учебно-образовательный портал:  [Электронный ресурс] – Режим доступа: http://www.mylect.ru/informatic.html свободный- Загл. с экрана.  Дата обращения 30.08.2024
Теоретическая часть:
Компьютерная графика — это создание и обработка изображений (рисунков, чертежей и т.д.) с помощью компьютера. Различают два способа создания предметных изображений — растровый и векторный, соответственно, два вида компьютерной графики — растровую и векторную.
Растровая графика. Изображения состоят из разноцветных точек – пикселей (от англ. pixel — точка), которые в совокупности и формируют рисунок. Растровое изображение напоминает лист бумаги в клеточку, на котором каждая клеточка закрашена каким-либо цветом.

Каждый растровый рисунок имеет определенное число точек по горизонтали и вертикали. Эти два числа характеризуют размер рисунка. Размер рисунка в пикселях записывают в следующем виде: число пикселей по горизонтали число пикселей (число рядов пикселей) по вертикали. Например, для системы Windows типичные размеры экрана дисплея в пикселях: 640x480, 1024x768, 1240x1024. Чем больше число пикселей содержится по горизонтали и вертикали при одних и тех же геометрических размерах рисунка, тем выше качество воспроизведения рисунка.

Кроме размеров рисунок характеризуется цветом каждого пикселя. Таким образом, для создания или сохранения растрового рисунка необходимо указать его размеры и цвет каждого пикселя.

Векторная графика. Изображение строится при помощи математического описания объектов, таких как линия, круг, прямоугольник. Такие простые объекты называются примитивами. С их помощью создаются более сложные объекты.

Для создания объектов-примитивов в векторной графике используют простые команды: Рисовать линию от точки А до точки Б или Рисовать круг радиусом А с центром в точке Б. Такие команды воспринимаются устройствами вывода для рисования объектов.

Векторная графика полностью использует все преимущества разрешающей способности того конкретного устройства, на которое выводится рисунок. Векторные команды просто сообщают устройству вывода, что необходимо нарисовать объект заданного размера, используя столько точек, сколько возможно. Другими словами, чем больше точек сможет использовать устройство для создания рисунка, тем лучше он будет выглядеть.

Векторная графика позволяет также легко редактировать отдельный объект в рисунке, не влияя на другие его части.

Панель инструментов – основное (но не единственное) средство для роботы с изображениями.

2. Порядок выполнения практической работы:

2.1.  Повторить теоретический материал по теме.

2.2.  Получить задание на практическую работу у преподавателя

2.3.  Выполнить задание по своему варианту

2.4.  Оформить отчет по практической работе, подготовить ответы на контрольные вопросы

2.5.  Защитить практическую работу преподавателю
3. Задания на практическую работу

Задание 1. Нарисуйте следующие рисунк, используя различные инструменты (эллипс, круг):

[image: image38.jpg]



Контрольные  вопросы:
1. Как правильно организовать компьютерное рабочее место?
2. Какой должна быть правильная рабочая поза при работе за компьютером?
3. Что такое эргономика и в чем ее особенность?
4. Что такое гигиена труда?
5. Как снять утомляемость с глаз?
ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА № 29
Работа в программе редактирования видео
	Раздел 2
Тема 2.3
	Использование программных систем и сервисов
Компьютерная графика и мультимедиа


	Цель:
	изучить интерфейс, основные инструменты редакторов. Научиться создавать аудио и видео.


1.Краткие сведения из теории:

Литература:
1. Основные источники:
1. Бешенков С.А., Кузьмина Н.В., Ракитина Е.А. Информатика. Учебник 11 кл. – М., 2015.-385 с.

2. Бешенков С.А., Ракитина Е.А.  Информатика. Учебник 10 кл. – М., 2016.- 388 с.

3. Кузнецов А.А. и др. Информатика, тестовые задания. – М., 2014.-156с. 

4. Михеева Е.В. Практикум по информации: учеб. пособие. – М., 2015.-216 с.

Дополнительные источники: 

1. Андреева Е.В. и др. Математические основы информатики, Элективный курс. – М., 2014.-350 с.

2. Залогова Л.А. Компьютерная графика. Практикум. Учебное пособие. Элективный курс. – М., 2015.-286с.

3. Монахов М.Ю. Создаем школьный сайт. Элективный курс. Практикум. – М., 2015.-184 с.

Информационные источники:

Интернет – ресурсы:
1.    Образовательный портал: [Электронный ресурс] – Режим доступа: http://inf8.gym5cheb.ru/p1aa1.html свободный- Загл. с экрана.  Дата обращения 30.08.2024
2.   Учебно-образовательный портал:  [Электронный ресурс] – Режим доступа: http://www.mylect.ru/informatic.html свободный- Загл. с экрана.  Дата обращения 30.08.2024
АудиоМАСТЕР — это программа, предназначенная для обработки и мастеринга аудиофайлов, которая позволяет профессионально настроить звуковую дорожку и улучшить качество звука. Вы можете получить доступ к этой программе на сайте https://free-audio-editors.ru/. 

2. Порядок выполнения практической работы:

2.1.  Повторить теоретический материал по теме.

2.2.  Получить задание на практическую работу у преподавателя

2.3.  Выполнить задание по своему варианту

2.4.  Оформить отчет по практической работе, подготовить ответы на контрольные вопросы

2.5.  Защитить практическую работу преподавателю
3. Задания на практическую работу
Задание 1
Выполнить необходимые замеры на своем рабочем месте, заполнить протокол выполнения работы. Выполнить анализ полученных результатов.
	№
	
	Фактическое
	Нормативное
	Сравнительная
	

	
	Наименование показателя
	значение
	значение
	
	

	п/п
	
	
	
	характеристика
	

	
	
	показателя
	показателя
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	Площадь на одно рабочее место
	
	
	
	

	
	Расстояние между боковыми
	
	
	
	

	
	поверхностями видеомониторов
	
	
	
	

	
	Модульные размеры рабочей
	
	
	
	

	
	поверхности стола:
	
	
	
	

	
	а) Ширина
	
	
	
	

	
	б) Глубина
	
	
	
	

	
	в) Высота
	
	
	
	

	
	Рабочий стол должен иметь
	
	
	
	

	
	пространство для ног:
	
	
	
	

	
	Высотой
	
	
	
	

	
	Шириной
	
	
	
	

	
	Глубиной
	
	
	
	

	
	Конструкция рабочего стула:
	
	
	
	

	
	Ширина поверхности сиденья
	
	
	
	

	
	Глубина поверхности сиденья
	
	
	
	

	
	Высота опорной поверхности
	
	
	
	

	
	спинки
	
	
	
	

	
	Ширина опорной поверхности
	
	
	
	

	
	спинки
	
	
	
	

	
	Расположение клавиатуры
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	


Контрольные  вопросы:

1.Виды мультимедийных устройств.

2.Понятие мультимедийных программ.

3.Виды мультимедийных программ.

ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА № 30.
Технологии обработки растровых изображений
	Раздел 2
Тема 2.4

	Использование программных систем и сервисов
Технологии обработки графических обьектов

	Цель:
	научиться создавать и редактировать рисунки в растровой графике.


1.Краткие сведения из теории:

астровая графика. Изображения состоят из разноцветных точек – пикселей (от англ. pixel — точка), которые в совокупности и формируют рисунок. Растровое изображение напоминает лист бумаги в клеточку, на котором каждая клеточка закрашена каким-либо цветом.

Каждый растровый рисунок имеет определенное число точек по горизонтали и вертикали. Эти два числа характеризуют размер рисунка. Размер рисунка в пикселях записывают в следующем виде: число пикселей по горизонтали * число пикселей (число рядов пикселей) по вертикали. Например, для системы Windows типичные размеры экрана дисплея в пикселях: 640x480, 1024x768, 1240x1024. Чем больше число пикселей содержится по горизонтали и вертикали при одних и тех же геометрических размерах рисунка, тем выше качество воспроизведения рисунка.

Кроме размеров рисунок характеризуется цветом каждого пикселя. Таким образом, для создания или сохранения растрового рисунка необходимо указать его размеры и цвет каждого пикселя.

Литература:
1. Основные источники:
1. Бешенков С.А., Кузьмина Н.В., Ракитина Е.А. Информатика. Учебник 11 кл. – М., 2015.-385 с.

2. Бешенков С.А., Ракитина Е.А.  Информатика. Учебник 10 кл. – М., 2016.- 388 с.

3. Кузнецов А.А. и др. Информатика, тестовые задания. – М., 2014.-156с. 

4. Михеева Е.В. Практикум по информации: учеб. пособие. – М., 2015.-216 с.

Дополнительные источники: 

1. Андреева Е.В. и др. Математические основы информатики, Элективный курс. – М., 2014.-350 с.

2. Залогова Л.А. Компьютерная графика. Практикум. Учебное пособие. Элективный курс. – М., 2015.-286с.

3. Монахов М.Ю. Создаем школьный сайт. Элективный курс. Практикум. – М., 2015.-184 с.

Информационные источники:

Интернет – ресурсы:
1.    Образовательный портал: [Электронный ресурс] – Режим доступа: http://inf8.gym5cheb.ru/p1aa1.html свободный- Загл. с экрана.  Дата обращения 30.08.2024
2.   Учебно-образовательный портал:  [Электронный ресурс] – Режим доступа: http://www.mylect.ru/informatic.html свободный- Загл. с экрана.  Дата обращения 30.08.2024
2. Порядок выполнения практической работы:

2.1.  Повторить теоретический материал по теме.

2.2.  Получить задание на практическую работу у преподавателя

2.3.  Выполнить задание по своему варианту

2.4.  Оформить отчет по практической работе, подготовить ответы на контрольные вопросы

2.5.  Защитить практическую работу преподавателю
3. Задания на практическую работу

Задание 1.
Создать копию экрана Рабочего стола операционной системы Windows и провести редактирование полученного растрового графического изображения:

Поместить в центр изображения окружность, нарисованную синим цветом и закрашенную бледно-голубым цветом;

Нарисовать внутри окружности российский флаг;

Перетащить значок Корзина, в верхний правый угол изображения;

Стереть подписи под всеми значками;

Закрасить белые области, оставшиеся от стертых подписей, цветом фона изображения;

Закрасить белые области, оставшиеся от перемещенных значков, с помощью Распылителя красным цветом;

Поместить на рисунок надпись «Рабочий стол».

Контрольные  вопросы:
 1.Как запустить редактор?    
2. Как построить линию?    
3. Как выделить объект?
ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА № 31 
	Технологии обработки векторных изображений

	


	Раздел 2
Тема 2.4
	Использование программных систем и сервисов
Технологии обработки графических обьектов


	Цель:
	 закрепить навыки создания и редактирования рисунка с помощью фигур и заливок в растровом графическом редакторе.


1.Краткие сведения из теории:

Литература:
1. Основные источники:
1. Бешенков С.А., Кузьмина Н.В., Ракитина Е.А. Информатика. Учебник 11 кл. – М., 2015.-385 с.

2. Бешенков С.А., Ракитина Е.А.  Информатика. Учебник 10 кл. – М., 2016.- 388 с.

3. Кузнецов А.А. и др. Информатика, тестовые задания. – М., 2014.-156с. 

4. Михеева Е.В. Практикум по информации: учеб. пособие. – М., 2015.-216 с.

Дополнительные источники: 

1. Андреева Е.В. и др. Математические основы информатики, Элективный курс. – М., 2014.-350 с.

2. Залогова Л.А. Компьютерная графика. Практикум. Учебное пособие. Элективный курс. – М., 2015.-286с.

3. Монахов М.Ю. Создаем школьный сайт. Элективный курс. Практикум. – М., 2015.-184 с.

Информационные источники:

Интернет – ресурсы:
1.    Образовательный портал: [Электронный ресурс] – Режим доступа: http://inf8.gym5cheb.ru/p1aa1.html свободный- Загл. с экрана.  Дата обращения 30.08.2024
2.   Учебно-образовательный портал:  [Электронный ресурс] – Режим доступа: http://www.mylect.ru/informatic.html свободный- Загл. с экрана.  Дата обращения 30.08.2024
Компьютерная графика — это создание и обработка изображений (рисунков, чертежей и т.д.) с помощью компьютера. Различают два способа создания предметных изображений — растровый и векторный, соответственно, два вида компьютерной графики — растровую и векторную.
Растровая графика. Изображения состоят из разноцветных точек – пикселей (от англ. pixel — точка), которые в совокупности и формируют рисунок. Растровое изображение напоминает лист бумаги в клеточку, на котором каждая клеточка закрашена каким-либо цветом.

Каждый растровый рисунок имеет определенное число точек по горизонтали и вертикали. Эти два числа характеризуют размер рисунка. Размер рисунка в пикселях записывают в следующем виде: число пикселей по горизонтали число пикселей (число рядов пикселей) по вертикали. Например, для системы Windows типичные размеры экрана дисплея в пикселях: 640x480, 1024x768, 1240x1024. Чем больше число пикселей содержится по горизонтали и вертикали при одних и тех же геометрических размерах рисунка, тем выше качество воспроизведения рисунка.

Кроме размеров рисунок характеризуется цветом каждого пикселя. Таким образом, для создания или сохранения растрового рисунка необходимо указать его размеры и цвет каждого пикселя.

Векторная графика. Изображение строится при помощи математического описания объектов, таких как линия, круг, прямоугольник. Такие простые объекты называются примитивами. С их помощью создаются более сложные объекты.

Для создания объектов-примитивов в векторной графике используют простые команды: Рисовать линию от точки А до точки Б или Рисовать круг радиусом А с центром в точке Б. Такие команды воспринимаются устройствами вывода для рисования объектов.

Векторная графика полностью использует все преимущества разрешающей способности того конкретного устройства, на которое выводится рисунок. Векторные команды просто сообщают устройству вывода, что необходимо нарисовать объект заданного размера, используя столько точек, сколько возможно. Другими словами, чем больше точек сможет использовать устройство для создания рисунка, тем лучше он будет выглядеть.

Векторная графика позволяет также легко редактировать отдельный объект в рисунке, не влияя на другие его части.

Панель инструментов – основное (но не единственное) средство для роботы с изображениями.

2. Порядок выполнения практической работы:

2.1.  Повторить теоретический материал по теме.

2.2.  Получить задание на практическую работу у преподавателя

2.3.  Выполнить задание по своему варианту

2.4.  Оформить отчет по практической работе, подготовить ответы на контрольные вопросы

2.5.  Защитить практическую работу преподавателю
3. Задания на практическую работу
Задание 1
Отсканируйте текстовый документ (5 листов). Распознайте его. Выполните проверку орфографии и грамматики в этом документе. Сохранить отредактированный документ под название практ30.doc.
Контрольные  вопросы:

1. Каковы возможности MS Word для проверки ошибок различного рода в текстовых документах?

2. Каков порядок проверки орфографии и грамматики в MS Word?

3. Для каких целей нужны функции автозамены и автотекста?

4. Как добавить текст в коллекцию «Автотекста»

5. Как изменить междустрочный интервал, интервал между абзацами?

6. Как установить параметры красной строки?

7. Как изменить цвет шрифта?

8. Как выполнить двойное подчеркивание слова?

9. Как изменить обычный шрифт на разреженный
ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА № 32 
Создание и оформление презентаций
	Раздел 2
Тема 2.5
	Использование программных систем и сервисов
Представление профессиональной информации в виде презентаций


	Цель:
	выработать практические навыки создания презентаций, настройки эффектов анимации, управления показом презентации при помощи гиперссылок.

 


1.Краткие сведения из теории:

Литература:
1. Основные источники:
1. Бешенков С.А., Кузьмина Н.В., Ракитина Е.А. Информатика. Учебник 11 кл. – М., 2015.-385 с.

2. Бешенков С.А., Ракитина Е.А.  Информатика. Учебник 10 кл. – М., 2016.- 388 с.

3. Кузнецов А.А. и др. Информатика, тестовые задания. – М., 2014.-156с. 

4. Михеева Е.В. Практикум по информации: учеб. пособие. – М., 2015.-216 с.

Дополнительные источники: 

1. Андреева Е.В. и др. Математические основы информатики, Элективный курс. – М., 2014.-350 с.

2. Залогова Л.А. Компьютерная графика. Практикум. Учебное пособие. Элективный курс. – М., 2015.-286с.

3. Монахов М.Ю. Создаем школьный сайт. Элективный курс. Практикум. – М., 2015.-184 с.

Информационные источники:

Интернет – ресурсы:
1.    Образовательный портал: [Электронный ресурс] – Режим доступа: http://inf8.gym5cheb.ru/p1aa1.html свободный- Загл. с экрана.  Дата обращения 30.08.2024
2.   Учебно-образовательный портал:  [Электронный ресурс] – Режим доступа: http://www.mylect.ru/informatic.html свободный- Загл. с экрана.  Дата обращения 30.08.2024
Мультимедиа технологии - интерактивные (диалоговые) системы, обеспечивающие одновременную работу со звуком, анимированной компьютерной графикой, видеокадрами, изображениями и текстами.
Интерактивность – возможность диалога компьютера с пользователем на основе графического интерфейса с управляющими элементами (кнопки, текстовые окна и т.д.).
Компьютерная презентация является одним из типов мультимедийных проектов – последовательности слайдов (электронных карточек), содержащих мультимедийные объекты.

Применяется в рекламе, на конференциях и совещаниях, на уроках и т.д.

Переход между слайдами или на другие документы осуществляется с помощью кнопок или гиперссылок.

Создание презентаций осуществляется в программе PowerPoint.

Основные правила разработки и создания презентации
Правила шрифтового оформления:

Шрифты с засечками читаются легче, чем гротески (шрифты без засечек);

Для основного текста не рекомендуется использовать прописные буквы.

Шрифтовой контраст можно создать посредством: размера шрифта, толщины шрифта, начертания, формы, направления и цвета.

Правила выбора цветовой гаммы.

Цветовая гамма должна состоять не более чем из двух-трех цветов.

Существуют не сочетаемые комбинации цветов.

Черный цвет имеет негативный (мрачный) подтекст.

Белый текст на черном фоне читается плохо (инверсия плохо читается).

 

Правила общей композиции.

На полосе не должно быть больше семи значимых объектов, так как человек не в состоянии запомнить за один раз более семи пунктов чего-либо.

Логотип на полосе должен располагаться справа внизу (слева наверху и т. д.).

Логотип должен быть простой и лаконичной формы.

Дизайн должен быть простым, а текст — коротким.

Изображения домашних животных, детей, женщин и т.д. являются положительными образами.

Крупные объекты в составе любой композиции смотрятся довольно неважно. Аршинные буквы в заголовках, кнопки навигации высотой в 40 пикселей, верстка в одну колонку шириной в 600 точек, разделитель одного цвета, растянутый на весь экран — все это придает дизайну непрофессиональный вид.

 

Единое стилевое оформление

стиль может включать: определенный шрифт (гарнитура и цвет), цвет фона или фоновый рисунок, декоративный элемент небольшого размера и др.;

не рекомендуется использовать в стилевом оформлении презентации более 3 цветов и более 3 типов шрифта;

оформление слайда не должно отвлекать внимание слушателей от его содержательной части;

все слайды презентации должны быть выдержаны в одном стиле;

 

Содержание и расположение информационных блоков на слайде

информационных блоков не должно быть слишком много (3-6);

рекомендуемый размер одного информационного блока — не более 1/2 размера слайда;

желательно присутствие на странице блоков с разнотипной информацией (текст, графики, диаграммы, таблицы, рисунки), дополняющей друг друга;

ключевые слова в информационном блоке необходимо выделить;

информационные блоки лучше располагать горизонтально, связанные по смыслу блоки — слева направо;

наиболее важную информацию следует поместить в центр слайда;

логика предъявления информации на слайдах и в презентации должна соответствовать логике ее изложения.

Помимо правильного расположения текстовых блоков, нужно не забывать и об их содержании — тексте. В нем ни в коем случае не должно содержаться орфографических ошибок. Также следует учитывать общие правила оформления текста.

2. Порядок выполнения практической работы:

2.1.  Повторить теоретический материал по теме.

2.2.  Получить задание на практическую работу у преподавателя

2.3.  Выполнить задание по своему варианту

2.4.  Оформить отчет по практической работе, подготовить ответы на контрольные вопросы

2.5.  Защитить практическую работу преподавателю
3. Задания на практическую работу
Задание 1. С помощью справочной системы выясните назначение пунктов меню панели инструментов PowerPoint. Результаты представьте в таблице.

 

Задание 2. Создайте презентацию из Мастера автосодержания и преобразуйте ее следующим образом:

· замените стандартный текст в слайдах шаблона вашим текстом;

· перейдя в режим Сортировщик слайдов, ознакомьтесь с вариантами:

· оформления слайдов;

· стандартных цветовых схем;

· эффектов смены слайдов и их звукового сопровождения;

· озвучьте первый слайд презентации с помощью звукового музыкального файла, второй — с помощью звукозаписи речевого комментария;

· ознакомьтесь с вариантами эффектов анимации текста и графических объектов слайдов;

· после третьего слайда презентации создайте новый слайд, оформив его собственной цветовой схемой. Используя Автофигуры меню Рисование, вставьте в этот слайд управляющую кнопку для запуска программы Paint;

· вставьте в последний слайд гиперссылку, позволяющую вернуться в начало презентации;

· сохраните презентацию в своей рабочей папке в двух форматах: презентации (ПР18.ppt) и демонстрации (ПР18.pps);

· последовательно запустите на выполнение оба файла, отметьте различия операций запуска;

· ознакомьтесь с вариантами выделения отдельных элементов слайда в момент его демонстрации с помощью ручки, фломастера, маркера, расположенных в левом нижнем углу демонстрируемого слайда;

· установите автоматические режимы анимации объектов и смены слайдов презентации;

· запустите на выполнение слайд-фильм в режиме презентации и отрегулируйте временные интервалы показа слайдов, эффекты анимации и звука;

· запустите на выполнение слайд-фильм в режиме демонстрации.

Контрольные  вопросы:
Для чего нужны компьютерные презентации?

Перечислите основные правила разработки и создания презентаций:

· правила шрифтового оформления;

· правила выбора цветовой гаммы;

· правила общей композиции;

· правила расположения информационных блоков на слайде.
ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА № 33 
Применение эффектов в презентации
	Раздел 2
Тема 2.5
	Использование программных систем и сервисов
Представление профессиональной информации в виде презентаций

	Цель:
	 создать презентацию на тему «Пакет прикладных программ Microsoft Office», используя эффекты анимации. Использование в презентации гиперссылок, звука и видео.


1.Краткие сведения из теории:

Литература:
1. Основные источники:
1. Бешенков С.А., Кузьмина Н.В., Ракитина Е.А. Информатика. Учебник 11 кл. – М., 2015.-385 с.

2. Бешенков С.А., Ракитина Е.А.  Информатика. Учебник 10 кл. – М., 2016.- 388 с.

3. Кузнецов А.А. и др. Информатика, тестовые задания. – М., 2014.-156с. 

4. Михеева Е.В. Практикум по информации: учеб. пособие. – М., 2015.-216 с.

Дополнительные источники: 

1. Андреева Е.В. и др. Математические основы информатики, Элективный курс. – М., 2014.-350 с.

2. Залогова Л.А. Компьютерная графика. Практикум. Учебное пособие. Элективный курс. – М., 2015.-286с.

3. Монахов М.Ю. Создаем школьный сайт. Элективный курс. Практикум. – М., 2015.-184 с.

Информационные источники:

Интернет – ресурсы:
1.    Образовательный портал: [Электронный ресурс] – Режим доступа: http://inf8.gym5cheb.ru/p1aa1.html свободный- Загл. с экрана.  Дата обращения 30.08.2024
2.   Учебно-образовательный портал:  [Электронный ресурс] – Режим доступа: http://www.mylect.ru/informatic.html свободный- Загл. с экрана.  Дата обращения 30.08.2024
2. Порядок выполнения практической работы:

2.1.  Повторить теоретический материал по теме.

2.2.  Получить задание на практическую работу у преподавателя

2.3.  Выполнить задание по своему варианту

2.4.  Оформить отчет по практической работе, подготовить ответы на контрольные вопросы

2.5.  Защитить практическую работу преподавателю
3. Задания на практическую работу

1. Задание №1. Откройте программу Microsoft PowerPoint.
2. Создайте несколько новых слайдов, используя вкладку Главная или нажав Правую кнопку мыши – Создать слайд в поле Слайды.[image: image39.jpg]



С помощью вкладки «Дизайн» выберите один из шаблонов оформления презентации. Также в качестве фона ваших слайдов можно выбрать любое изображение из файлов, выполнив команды Вставка— Рисунок— Из файла.
3. На первом слайде создадим титульный лист вашей презентации, который должен содержать тему вашего проекта, имя автора (см. рис. 1). Для рисования объектов (например, текстового поля) используйте вкладку Вставка – Фигуры.
4. На втором слайде создайте список программ входящих в пакет прикладных программMicrosoft Officе (программы можно посмотреть в главном меню).
5. Начиная с третьего слайда, опишите на каждом слайде каждую программу из списка (см. рис. 2). [image: image40.jpg]



6. Запустите презентацию в режиме демонстрации, используя вкладку Показ слайдов - С начала(или клавиша F5 на клавиатуре)
7. Список программ настроим так, что по щелчку на одно из названий программ будет сработавать ссылка на другой слайд, где находится информация об этой программе. Для этого выделяем нужный текст и выбираем на вкладке Вставка команду Гиперссылка (или ПКМ – Гиперссылка) (см. рис. 3). Запустите презентацию для просмотра работы гиперссылок, так как они работают только в режиме демонстрации.[image: image41.jpg]



8. Нарисуйте кнопку (см. рис. 4) на каждом слайде, где описаны программы, и настройте ее так, чтобы по щелчку на эту кнопку происходил переход на 2 слайд к списку программ.
9. Запустите презентацию и проверьте правильность работы гиперссылок.
Контрольные  вопросы:
1. Что такое редактор электронных таблиц?

2. Перечислить элементы электронной таблицы, их обозначения.

3. Как называется документ, созданный в табличном процессоре. Из каких частей он состоит?

4. Какие данные можно вносить в ячейки электронной таблицы?

5. Чем отличается абсолютная адресация от относительной. Когда применяются эти виды адресации?

6. Как построить диаграммы по числовым данным?

ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА № 34
Язык разметки гипертекста HTML
	Раздел 2
Тема 2.6
	Использование программных систем и сервисов
Представление об организации баз данных и системах управления ими

	Цель:
	Знакомство со структурой HTML-документа.
HTML-документ заключается в теги HTML и HTML.


1.Краткие сведения из теории:

Литература:
1. Основные источники:
1. Бешенков С.А., Кузьмина Н.В., Ракитина Е.А. Информатика. Учебник 11 кл. – М., 2015.-385 с.

2. Бешенков С.А., Ракитина Е.А.  Информатика. Учебник 10 кл. – М., 2016.- 388 с.

3. Кузнецов А.А. и др. Информатика, тестовые задания. – М., 2014.-156с. 

4. Михеева Е.В. Практикум по информации: учеб. пособие. – М., 2015.-216 с.

Дополнительные источники: 

1. Андреева Е.В. и др. Математические основы информатики, Элективный курс. – М., 2014.-350 с.

2. Залогова Л.А. Компьютерная графика. Практикум. Учебное пособие. Элективный курс. – М., 2015.-286с.

3. Монахов М.Ю. Создаем школьный сайт. Элективный курс. Практикум. – М., 2015.-184 с.

Информационные источники:

Интернет – ресурсы:
1.    Образовательный портал: [Электронный ресурс] – Режим доступа: http://inf8.gym5cheb.ru/p1aa1.html свободный- Загл. с экрана.  Дата обращения 30.08.2024
2.   Учебно-образовательный портал:  [Электронный ресурс] – Режим доступа: http://www.mylect.ru/informatic.html свободный- Загл. с экрана.  Дата обращения 30.08.2024
· Знакомство со структурой HTML-документа.
HTML-документ заключается в теги HTML и HTML.
Между этими тегами два блока:
- блок заголовка HEAD HEAD - содержит описание параметров, используемых при отображении документов, но не отображающихся в окне обозревателя. Например:
TITLE Название страницы TITLE .
- тело документа BODY BODY - содержит текст, предназначенный для отображения обозревателем, и теги, указывающие на способ форматирования текста, определяющие графическое оформление, задающие параметры гиперссылок.

2. Порядок выполнения практической работы:

2.1.  Повторить теоретический материал по теме.

2.2.  Получить задание на практическую работу у преподавателя

2.3.  Выполнить задание по своему варианту

2.4.  Оформить отчет по практической работе, подготовить ответы на контрольные вопросы

2.5.  Защитить практическую работу преподавателю
3. Задания на практическую работу

· ЗАДАНИЕ 1. Задание:
а) создать HTML-документ:
HTML
HEAD
TITLE Название страницы TITLE
HEAD
BODY
Пример страницы
BODY
HTML
б) Сохранить документ в файле с именем index.html в рабочей папке.
в) Просмотреть HTML-документ в обозревателе Internet Explorer.

Контрольные  вопросы:
1. Что такое теги?

2. В чем назначение системы управления базами данных?

ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА № 35 
	Создание списков HTML


	Раздел 2
Тема 2.6
	Использование программных систем и сервисов
Гипертекстовое представление информации

	Цель:
	выработать практические навыки создания презентаций, настройка эффектов анимации, управления показом презентации при помощи гиперссылок 


1.Краткие сведения из теории:

Литература:
1. Основные источники:
1. Бешенков С.А., Кузьмина Н.В., Ракитина Е.А. Информатика. Учебник 11 кл. – М., 2015.-385 с.

2. Бешенков С.А., Ракитина Е.А.  Информатика. Учебник 10 кл. – М., 2016.- 388 с.

3. Кузнецов А.А. и др. Информатика, тестовые задания. – М., 2014.-156с. 

4. Михеева Е.В. Практикум по информации: учеб. пособие. – М., 2015.-216 с.

Дополнительные источники: 

1. Андреева Е.В. и др. Математические основы информатики, Элективный курс. – М., 2014.-350 с.

2. Залогова Л.А. Компьютерная графика. Практикум. Учебное пособие. Элективный курс. – М., 2015.-286с.

3. Монахов М.Ю. Создаем школьный сайт. Элективный курс. Практикум. – М., 2015.-184 с.

Информационные источники:

Интернет – ресурсы:
1.    Образовательный портал: [Электронный ресурс] – Режим доступа: http://inf8.gym5cheb.ru/p1aa1.html свободный- Загл. с экрана.  Дата обращения 30.08.2024
2.   Учебно-образовательный портал:  [Электронный ресурс] – Режим доступа: http://www.mylect.ru/informatic.html свободный- Загл. с экрана.  Дата обращения 30.08.2024
Мультимедиа технологии - интерактивные (диалоговые) системы, обеспечивающие одновременную работу со звуком, анимированной компьютерной графикой, видеокадрами, изображениями и текстами.
Т.е. программа, которая совмещает в себе и возможность ввода текста, и вставку рисунков, музыки, видео, возможность создания анимации.

Интерактивность – возможность диалога компьютера с пользователем на основе графического интерфейса с управляющими элементами (кнопки, текстовые окна и т.д).
Компьютерная презентация является одним из типов мультимедийных проектов – последовательности слайдов (электронных карточек), содержащих мультимедийные объекты.
Применяется в рекламе, на конференциях и совещаниях, на уроках и т.д.
Переход между слайдами или на другие документы осуществляется с помощью кнопок или гиперссылок.
Создание презентаций осуществляется в программе PowerPoint. Основные правила разработки и создания презентации Правила шрифтового оформления:
· Шрифты с засечками читаются легче, чем гротески (шрифты без засечек);
· Для основного текста не рекомендуется использовать прописные буквы.
· Шрифтовой контраст можно создать посредством: размера шрифта, толщины шрифта, начертания, формы, направления и цвета.
· Правила выбора цветовой гаммы.
· Цветовая гамма должна состоять не более чем из двух-трех цветов.
· Существуют не сочетаемые комбинации цветов.
· Черный цвет имеет негативный (мрачный) подтекст.
· Белый текст на черном фоне читается плохо (инверсия плохо читается).
Правила общей композиции.
· На полосе не должно быть больше семи значимых объектов, так как человек не в состоянии запомнить за один раз более семи пунктов чего-либо.
· Логотип на полосе должен располагаться справа внизу (слева наверху и т. д.).
· Логотип должен быть простой и лаконичной формы.
· Дизайн должен быть простым, а текст — коротким.
· Изображения домашних животных, детей, женщин и т.д. являются положительными образами.
Крупные объекты в составе любой композиции смотрятся довольно неважно. Аршинные буквы в заголовках, кнопки навигации высотой в 40 пикселей, верстка в одну колонку шириной в 600 точек, разделитель одного цвета, растянутый на весь экран — все это придает дизайну непрофессиональный вид.
Единое стилевое оформление
· стиль может включать: определенный шрифт (гарнитура и цвет), цвет фона или фоновый рисунок, декоративный элемент небольшого размера и др.;
· не рекомендуется использовать в стилевом оформлении презентации более 3 цветов и более 3 типов шрифта;
· оформление слайда не должно отвлекать внимание слушателей от его содержательной части;
· все слайды презентации должны быть выдержаны в одном стиле;
Содержание и расположение информационных блоков на слайде
· информационных блоков не должно быть слишком много (3-6);
· рекомендуемый размер одного информационного блока — не более 1/2 размера слайда;
· желательно присутствие на странице блоков с разнотипной информацией (текст, графики, диаграммы, таблицы, рисунки), дополняющей друг друга;
· ключевые слова в информационном блоке необходимо выделить;
· информационные блоки лучше располагать горизонтально, связанные по смыслу блоки — слева направо;
· наиболее важную информацию следует поместить в центр слайда;
· логика предъявления информации на слайдах и в презентации должна соответствовать логике ее изложения.
Помимо правильного расположения текстовых блоков, нужно не забывать и об их содержании — тексте. В нем ни в коем случае не должно содержаться орфографических ошибок. Также следует учитывать общие правила оформления текста.
2. Порядок выполнения практической работы:

2.1.  Повторить теоретический материал по теме.

2.2.  Получить задание на практическую работу у преподавателя

2.3.  Выполнить задание по своему варианту

2.4.  Оформить отчет по практической работе, подготовить ответы на контрольные вопросы

2.5.  Защитить практическую работу преподавателю
3. Задания на практическую работу

Используя Power Point, подготовьте презентацию по одной из предлагаемых ниже тем, предварительно подготовив текстовый и графический материал. Применить наибольшее число возможностей и эффектов, реализуемых программой. Предусмотрите гиперссылки как внутри презентации, так и внешние презентации.
Тема 1. Организация локальной сети.
· содержании презентации должны быть отражены вопросы и понятия:

· назначение локальных сетей;
· технические средства локальных сетей;
· топология локальных сетей.
Тема 2. Глобальные компьютерные сети.
· содержании презентации должны быть отражены вопросы и понятия:

· история развития глобальных сетей;
· программно-техническая организация Интернета;
· информационные услуги Интернета.
Тема 3. Вирусы. Антивирусное программное обеспечение.
· содержании презентации должны быть отражены вопросы и понятия:

· понятие и классификация вирусов;
· назначение и классификация антивирусных программ.
Контрольные  вопросы
· Что такое мультимедиа технологии? Их назначение.

· Для чего нужны компьютерные презентации?

· Перечислите основные правила разработки и создания презентаций:

· правила шрифтового оформления;

· правила выбора цветовой гаммы;

· правила общей композиции;

· правила расположения информационных блоков на слайде.
ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА № 36 
Использование презентационного оборудования
	Раздел 4
Тема 4.4
	Технологии создания и преобразования информационных объектов
Представление о программных средах компьютерной графики и черчения, мультимедийных средах.

	Цель:
	выработать практические навыки создания презентаций, настройка эффектов анимации, управления показом презентации при помощи гиперссылок. 


1.Краткие сведения из теории:

Литература:
1. Основные источники:
1. Бешенков С.А., Кузьмина Н.В., Ракитина Е.А. Информатика. Учебник 11 кл. – М., 2015.-385 с.

2. Бешенков С.А., Ракитина Е.А.  Информатика. Учебник 10 кл. – М., 2016.- 388 с.

3. Кузнецов А.А. и др. Информатика, тестовые задания. – М., 2014.-156с. 

4. Михеева Е.В. Практикум по информации: учеб. пособие. – М., 2015.-216 с.

Дополнительные источники: 

1. Андреева Е.В. и др. Математические основы информатики, Элективный курс. – М., 2014.-350 с.

2. Залогова Л.А. Компьютерная графика. Практикум. Учебное пособие. Элективный курс. – М., 2015.-286с.

3. Монахов М.Ю. Создаем школьный сайт. Элективный курс. Практикум. – М., 2015.-184 с.

Информационные источники:

Интернет – ресурсы:
1.    Образовательный портал: [Электронный ресурс] – Режим доступа: http://inf8.gym5cheb.ru/p1aa1.html свободный- Загл. с экрана.  Дата обращения 30.08.2024
2.   Учебно-образовательный портал:  [Электронный ресурс] – Режим доступа: http://www.mylect.ru/informatic.html свободный- Загл. с экрана.  Дата обращения 30.08.2024
Создание презентаций осуществляется в программе PowerPoint. Основные правила разработки и создания презентации Правила шрифтового оформления:
· Шрифты с засечками читаются легче, чем гротески (шрифты без засечек);
· Для основного текста не рекомендуется использовать прописные буквы.
· Шрифтовой контраст можно создать посредством: размера шрифта, толщины шрифта, начертания, формы, направления и цвета.
· Правила выбора цветовой гаммы.
· Цветовая гамма должна состоять не более чем из двух-трех цветов.
· Существуют не сочетаемые комбинации цветов.
· Черный цвет имеет негативный (мрачный) подтекст.
· Белый текст на черном фоне читается плохо (инверсия плохо читается).
Правила общей композиции.
· На полосе не должно быть больше семи значимых объектов, так как человек не в состоянии запомнить за один раз более семи пунктов чего-либо.
· Логотип на полосе должен располагаться справа внизу (слева наверху и т. д.).
· Логотип должен быть простой и лаконичной формы.
· Дизайн должен быть простым, а текст — коротким.
· Изображения домашних животных, детей, женщин и т.д. являются положительными образами.
Единое стилевое оформление
· стиль может включать: определенный шрифт (гарнитура и цвет), цвет фона или фоновый рисунок, декоративный элемент небольшого размера и др.;
· не рекомендуется использовать в стилевом оформлении презентации более 3 цветов и более 3 типов шрифта;
· оформление слайда не должно отвлекать внимание слушателей от его содержательной части;
· все слайды презентации должны быть выдержаны в одном стиле;
Содержание и расположение информационных блоков на слайде
· информационных блоков не должно быть слишком много (3-6);
· рекомендуемый размер одного информационного блока — не более 1/2 размера слайда;
· желательно присутствие на странице блоков с разнотипной информацией (текст, графики, диаграммы, таблицы, рисунки), дополняющей друг друга;
· ключевые слова в информационном блоке необходимо выделить;
· информационные блоки лучше располагать горизонтально, связанные по смыслу блоки — слева направо;
· наиболее важную информацию следует поместить в центр слайда;
· логика предъявления информации на слайдах и в презентации должна соответствовать логике ее изложения.
Помимо правильного расположения текстовых блоков, нужно не забывать и об их содержании — тексте. В нем ни в коем случае не должно содержаться орфографических ошибок. Также следует учитывать общие правила оформления текста.
2. Порядок выполнения практической работы:

2.1.  Повторить теоретический материал по теме.

2.2.  Получить задание на практическую работу у преподавателя

2.3.  Выполнить задание по своему варианту

2.4.  Оформить отчет по практической работе, подготовить ответы на контрольные вопросы

2.5.  Защитить практическую работу преподавателю
3. Задания на практическую работу

Задание 1.
Средствами Microsoft Power Point создайте интерактивную презентацию с гиперссылками
· управляющими кнопками игры-теста по истории Древней Руси. Один слайд должен содержать список номеров вопросов: выбирая номер вопроса, игрок перемещается на соответствующий слайд с вопросом. В случае правильного ответа на вопрос появляется слайд с текстом «Правильно! Молодец!», в случае неправильного – «Неверно! Попробуй еще!» и предлагается вернуться к слайду со списком номеров вопросов. Оформление презентации произвольно.

Примечание. Используйте ресурсы Интернет для подбора изображений и других мультимедийных объектов.
Вопросы игры-теста:
1. Годом крещения Руси считается:

а) 862 год; б) 988 год; в) 1037 год.

2. Александра Ярославовича народ прозвал Невским, потому что он:
 а) жил на Неве; 
б) одержал победу на Неве;

в) построил град на Неве.

3. Сражение на Неве было:

а) с монголо-татарами;
б) со шведскими рыцарями;
в) с немецкими рыцарями.
4. Первая библиотека на Руси была основана Ярославом Мудрым в 1037 году в городе: а) Царьграде; б) Ярославле; в) Киеве.

5. Кто первым крестился на Руси?

1. Игорь

2. Ольга

3. Владимир

Контрольные  вопросы:
1.Что такое презентационное оборудование?
2. Перечислите основные устройства входящие в состав презентационного оборудования?
3. Укажите области их применения
4. Перечислите в каких форматах существуют проекционные экраны?
5. Перечислите типы проекторов, а также укажите преимущества и недостатки каждого из типов проекторов.
ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА № 36
Аудио – и видеомонтаж с использованием специализированного программного обеспечения
	Раздел 4
Тема 4.4
	Технологии создания и преобразования информационных объектов 
Представление о программных средах компьютерной графики и черчения, мультимедийных средах.


	Цель:
	научиться монтировать видеофильмы из отдельных файлов, разного типа: графических, звуковых, текстовых и пр.;  присваивать различные эффекты;  сохранять проекты в формате видеофильмов, для дальнейшего воспроизведения; редактировать готовый видеофильм. 


1.Краткие сведения из теории:

Литература:
1. Основные источники:
1. Бешенков С.А., Кузьмина Н.В., Ракитина Е.А. Информатика. Учебник 11 кл. – М., 2015.-385 с.

2. Бешенков С.А., Ракитина Е.А.  Информатика. Учебник 10 кл. – М., 2016.- 388 с.

3. Кузнецов А.А. и др. Информатика, тестовые задания. – М., 2014.-156с. 

4. Михеева Е.В. Практикум по информации: учеб. пособие. – М., 2015.-216 с.

Дополнительные источники: 

1. Андреева Е.В. и др. Математические основы информатики, Элективный курс. – М., 2014.-350 с.

2. Залогова Л.А. Компьютерная графика. Практикум. Учебное пособие. Элективный курс. – М., 2015.-286с.

3. Монахов М.Ю. Создаем школьный сайт. Элективный курс. Практикум. – М., 2015.-184 с.

Информационные источники:

Интернет – ресурсы:
1.    Образовательный портал: [Электронный ресурс] – Режим доступа: http://inf8.gym5cheb.ru/p1aa1.html свободный- Загл. с экрана.  Дата обращения 30.08.2024
2.   Учебно-образовательный портал:  [Электронный ресурс] – Режим доступа: http://www.mylect.ru/informatic.html свободный- Загл. с экрана.  Дата обращения 30.08.2024
Мультимедиа – устройства, позволяющие представлять информацию в аудио и видеовиде.
Мультимедийные программы – программные средства, позволяющие обрабатывать аудио и видеоинформацию.
[image: image42.jpg]



Область, в которой создаются и монтируются проекты, отображается в двух видах: на раскадровке и на шкале времени. В процессе создания фильма можно переключаться между этими двумя видами.
Раскадровка
Раскадровка является видом по умолчанию в программе Windows Movie Maker. Раскадровку можно использовать для просмотра и изменения последовательности клипов проекта. Кроме того, в этом виде можно просмотреть все добавленные видеоэффекты и видеопереходы.
Шкала Времени
Шкала времени позволяет просматривать и изменять временные параметры клипов проекта. С помощью кнопок на шкале времени можно выполнять такие операции, как изменение вида проекта, увеличение или уменьшение деталей проекта, запись комментария или настройка уровня звука. Чтобы вырезать нежелательные части клипа, используйте маркеры монтажа, которые отображаются при выборе клипа. Проект
определяют
все
клипы,
отображаемые
на
шкале
времени.
Видео
Видеодорожка позволяет узнать, какие видеоклипы, изображения или названия были добавлены в проект. Можно развернуть видеодорожку, чтобы отобразить соответствующее звуковое сопровождение видео, а также все добавленные видеопереходы. Если добавить видеоэффекты в изображение, видео или название, на клипах появится маленький значок, указывающий на то, что в этот клип добавлен видеоэффект.
Аудио
Звуковая дорожка позволяет просмотреть звук, который включен во все видеоклипы, добавленные в проект. Как и дорожка перехода, звуковая дорожка отображается только в том случае, если развернута видеодорожка.
2. Порядок выполнения практической работы:

2.1.  Повторить теоретический материал по теме.

2.2.  Получить задание на практическую работу у преподавателя

2.3.  Выполнить задание по своему варианту

2.4.  Оформить отчет по практической работе, подготовить ответы на контрольные вопросы

2.5.  Защитить практическую работу преподавателю
3. Задания на практическую работу

Работа в программе Windows Movie Maker
1. Запустите Windows Movie Maker. Пуск – Программы - Windows Movie Maker
2. Настройка  интерфейса  программы:  проверьте  меню  Вид,  активными  являются

(установлены флажки) пункты Панель инструментов, строка состояния, Панель задач.
3. Рассмотрите в левой части окна Панель задач. Определите, какие задачи Windows Movie Maker позволяет выполнить.

4. Займемся монтажом видеофильма. На панели задач выберите пункт Импорт изображений. Выберите 3 – 5 графических файлов, удерживая кнопку CTRL, и щелкните кнопку Импорт.
5. В центральной части окна на панели Сборник вы видите ваши выбранные графические файлы. Перенесите их последовательно один за другим в нижнюю часть экрана в окна раскадровки.

6. Добавим эффекты рисунка. Для этого: Сервис – видеоэффекты. Просмотрите видеоэффекты и выберите любой понравившейся. Перенесите его на 1 кадр. В правой части окна располагается плеер, нажмите кнопку → (Воспроизведение). Просмотрите эффект в плеере. Аналогично примените эффекты следующим кадрам видеофильма.

7. Между кадрами можно установить эффекты переходов. Для этого: Сервис – Видеопреход. В центральной части окна рассмотрите примеры видеопереходов. Выберите любой понравившейся, перенесите в нижнюю часть экрана на раскадровку и установите между двумя соседними кадрами. Аналогично установите видеопереходы для оставшихся кадров фильма.

8. Просмотрите результат монтажа в плеере. Есть возможность предварительного просмотра фильма во весь экран. Для этого: Вид – Во весь экран.
9. Добавим титульный кадр и финальный кадр фильма. Для этого: На панели задач выбираем пункт Создание названий и титров . Выбираем пункт Добавить название в начале фильма. Вводим название фильма. Измените анимацию текста, его шрифт и цвет. Поэкспериментируйте, просматривая предварительный результат в окне плеера. Примените выбранные свойства, щелкнув по кнопке

Готово, добавить название в фильм.
10. Создайте титры в конце фильма. Выполняйте операции самостоятельно, аналогично п. 9.

11. Добавим звуковое сопровождение к фильму. На панели задач выбираем пункт Импорт звуки и музыки. Выбираем местонахождения звуковой информации. Перенесите звуковой файл на раскадровку. Елси звуковой файл оказался длиннее фильма, необходимо отрезать лишнее, для этого: подведите указатель мыши к крайнему правому положению звуковой ленты и удерживая переместите до нужного места (указатель принимает вид двойной красной стрелки).

12. Сохраним созданный проект в виде фильма под своей фамилией. Для этого: Файл
– Сохранить файл фильма - Мой компьютер – Далее – Введите имя файла,

например, Васильев – выберите папку своей группы, используя кнопку Обзор – Далее – Установите флажок в пункте – Воспроизвести фильм после нажатия кнопки готово. Нажмите кнопку Готово. Подождите немного, фильм сохраняется в видеоформате.

Контрольные  вопросы:
1.Опишите основные особенности программы Windows Movie Maker?

2.Перечислите программы аналогичные по функциям программе Windows Movie Maker? В чем их отличия?

3.Какие объекты можно вставлять в программу Windows Movie Maker?

4.Какие форматы видео поддерживает программа Windows Movie Maker?

ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА №37
Компьютерное черчение
	Раздел 4
Тема 4.5
	Технологии создания и преобразования информационных объектов
Демонстрация систем автоматизированного проектирования и конструирования.



	Цель:
	обучение
выполнения
геометрических
построений
компьютерного
черчения,
которые
рекомендуется
проводить
помощью циркуля и линейки


1.Краткие сведения из теории:

Литература:
1. Основные источники:
1. Бешенков С.А., Кузьмина Н.В., Ракитина Е.А. Информатика. Учебник 11 кл. – М., 2015.-385 с.

2. Бешенков С.А., Ракитина Е.А.  Информатика. Учебник 10 кл. – М., 2016.- 388 с.

3. Кузнецов А.А. и др. Информатика, тестовые задания. – М., 2014.-156с. 

4. Михеева Е.В. Практикум по информации: учеб. пособие. – М., 2015.-216 с.

Дополнительные источники: 

1. Андреева Е.В. и др. Математические основы информатики, Элективный курс. – М., 2014.-350 с.

2. Залогова Л.А. Компьютерная графика. Практикум. Учебное пособие. Элективный курс. – М., 2015.-286с.

3. Монахов М.Ю. Создаем школьный сайт. Элективный курс. Практикум. – М., 2015.-184 с.

Информационные источники:

Интернет – ресурсы:
1.    Образовательный портал: [Электронный ресурс] – Режим доступа: http://inf8.gym5cheb.ru/p1aa1.html свободный- Загл. с экрана.  Дата обращения 30.08.2024
2.   Учебно-образовательный портал:  [Электронный ресурс] – Режим доступа: http://www.mylect.ru/informatic.html свободный- Загл. с экрана.  Дата обращения 30.08.2024
Системы компьютерного черчения могут применяться в школьном курсе технологии, так как позволяют создавать чертежи деталей, в том числе трехмерные. Такие системы позволяют грамотно оформить чертеж: обозначить на чертеже размеры деталей и сделать надписи в соответствии с существующими стандартами.
Системы компьютерного черчения используются в качестве инструментов автоматического проектирования на производстве, так как обеспечивают возможность реализации сквозной технологии проектирования и изготовления деталей.
На основе компьютерных чертежей генерируются управляющие программы для станков с числовым программным управлением (ЧПУ), в результате по компьютерным чертежам могут изготавливаться высокоточные детали из металла, пластмассы, дерева и других материалов.
Система КОМПАС специально предназначена для обучения компьютерному черчению в школах. КОМПАС можно использовать для выполнения геометрических построений с помощью циркуля и линейки, а также при создании чертежей деталей.
Создание и редактирование чертежа выполняется с помощью инструментальной панели, которая размещается в левом верхнем углу окна приложения.
Инструментальная панель включает в себя панель переключения, которая обеспечивает переходы между пятью различными рабочими панелями.
Каждая рабочая панель содержит набор кнопок определенного функционального назначения.
Рабочая панель Геометрические построения содержит кнопки, позволяющие рисовать на чертеже определенные объекты: точку, отрезок, окружность, прямоугольник и другие. Панель Редактирование содержит кнопки, которые позволяют вносить изменения в чертеж, производя над объектами различные операции: перемещение, копирование, масштабирование и другие.
Панель Выделение позволяет
осуществить
различные
варианты
выделения
объектов,
выделить отдельные объекты
или группы объектов.
Панель Измерения позволяет измерять расстояния (вычисляются и отображаются в миллиметрах), углы (в градусах), периметры и площади различных объектов.
Панель Размеры и технологические обозначения позволяет грамотно оформить чертеж, обозначить на чертеже размеры деталей и сделать надписи. 
2. Порядок выполнения практической работы:

2.1.  Повторить теоретический материал по теме.

2.2.  Получить задание на практическую работу у преподавателя

2.3.  Выполнить задание по своему варианту

2.4.  Оформить отчет по практической работе, подготовить ответы на контрольные вопросы

2.5.  Защитить практическую работу преподавателю
3. Задания на практическую работу
Пример задачи на построение
Отложить от луча  угол равный данному.
Математическая модель (учащиеся составляют алгоритм)
Дано: < ВАС, луч ОМ
Построить: <="" ВАС
Решение:
Проведѐм произвольную окружность с центром в т.А и произвольным радиусом.
Пусть В и С – точки пересечения окружности со сторонами угла А.
Проведѐм окружность с центром в т О и радиусом АВ.
В1 – точка пересечения окружности с лучом ОМ.
Опишем окружность с центром в т В1 и радиусом ВС.
С1 – точка пересечения построенных окружностей.
Контрольные  вопросы:
1.Что такое эскиз?

2.Требования к эскизу?

3.Что такое операция твердотельного моделирования?

4.Перечислите основные операции твердотельного моделирования

5.Как создать ассоциативный чертеж детали?

ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА № 38
Браузер
	Раздел 5
Тема 5.1
	Телекоммуникационные технологии
Представления о технических и программных средствах телекоммуникационных технологий


	Цель:
	получить практические навыки работы с электронной коммерцией в сети Интернет; научиться осуществлять заказы в Интернет – магазине, искать информацию в электронных СМИ и электронной библиотеке, пользоваться услугами Интернет – турагентств.



1.Краткие сведения из теории:

Литература:
1. Основные источники:
1. Бешенков С.А., Кузьмина Н.В., Ракитина Е.А. Информатика. Учебник 11 кл. – М., 2015.-385 с.

2. Бешенков С.А., Ракитина Е.А.  Информатика. Учебник 10 кл. – М., 2016.- 388 с.

3. Кузнецов А.А. и др. Информатика, тестовые задания. – М., 2014.-156с. 

4. Михеева Е.В. Практикум по информации: учеб. пособие. – М., 2015.-216 с.

Дополнительные источники: 

1. Андреева Е.В. и др. Математические основы информатики, Элективный курс. – М., 2014.-350 с.

2. Залогова Л.А. Компьютерная графика. Практикум. Учебное пособие. Элективный курс. – М., 2015.-286с.

3. Монахов М.Ю. Создаем школьный сайт. Элективный курс. Практикум. – М., 2015.-184 с.

Информационные источники:

Интернет – ресурсы:
1.    Образовательный портал: [Электронный ресурс] – Режим доступа: http://inf8.gym5cheb.ru/p1aa1.html свободный- Загл. с экрана.  Дата обращения 30.08.2024
2.   Учебно-образовательный портал:  [Электронный ресурс] – Режим доступа: http://www.mylect.ru/informatic.html свободный- Загл. с экрана.  Дата обращения 30.08.2024
Браузер – это программа для просмотра web-страниц.

Все браузеры позволяют выполнить некоторые настройки для оптимизации работы пользователей в Интернете.

Первый веб-браузер был создан в 1989 году сэром Тимом Бернерс-Ли (Рис.1). Он назывался WorldWideWeb и позже был переименован в Nexus. Но первым распространённым браузером с графическим интерфейсом был NCSA Mosaic, он имел графический интерфейс (Рис.2). На его основе был разработан Рис.1

самый популярный в свое время браузер Netscape Navigator, произошло это в 1994 году. он имел ошеломительный успех и приносил неплохую прибыль компании его разработчика.
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Рис. 2 Браузер Mosaic
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Рис.3 Браузер Navigator

 

Компания Microsoft не могла не заметить такой успех Netscape Navigator и разработала свой собственный браузер в 1995 году, так же сделанный на основе NCSA Mosaic, и назывался он - Internet Explorer. Вследствие именно Internet Explorer (IE) стал неотъемлемой частью всех операционных систем этой компании. Так, как ОС Windows пользовалось огромное количество пользователей, IE быстро завоевал данную нишу и завоевал около 95% всего рынка. Это и привело к закрытию проекта Netscape Navigator, ведь конкурировать с такой монополией было невозможно.

Впоследствии Netscape покупает компания AOL Time Warner, которая делает исходный код Navigator открытым. Далее AOL, в связи со своим закрытием, передает все права и свои разработки в новую компанию — Mozilla Foundation, которая продолжила развивать их идеи.

В 1996 году появилась Opera, которая, благодаря маленькому весу и быстрой загрузке страниц, стала в то время самой популярной альтернативой Internet Explorer в России и странах СНГ, да и по всему свету.

В ноябре 2004 года появился веб-обозреватель Mozilla Firefox, который основывался на проекте Mozilla Suite.

В 2006 году компания Apple выпустила свой продукт под названием Safari, а в 2008 году на рынок вступила и компания Google, выпустив свое детище под названием Google Chrome.

К сегодняшнему дню было создано и выпущено огромное множество различных интересных веб-обозревателей, каждый из них обладает своими уникальными функциями и особенностями. 

Самые популярные браузеры:

1) Google Chrome
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 Одна из самых быстрых, понятных и популярных программ такого рода. Обновления выходят практически каждую неделю и включают в себя самые лучшие и передовые инновации. Именно на основе Chrome сейчас делаются многие другие веб-обозреватели, например такие как, Opera, Yandex.Browser, Orbitum и т.д. Славится огромным количеством приложений, расширений, тем и игр в своем маркете.

Mozilla Firefox
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 Не менее популярный браузер, чем Google Chrome, так же быстр и красив. Имеет свой уникальный интерфейс и возможность расширения функционала за счет установки множества различных расширений. Именно Файрфокс в свое время сломал ход истории и преломил монополию Internet Explorer на рынке. Программа работает на всевозможных операционных системах и постоянно обновляется.

Opera
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 Один из самых общеизвестных и востребованных браузеров в России и странах СНГ. Опера появилась более 20 лет назад, и, в процессе своего развития, сменила полностью движок на котором она до этого разрабатывалась. Opera обладает понятным и красивыми интерфейсом, очень быстрой скоростью работы, возможностью установления различных расширений и виджетов. Программа постоянно обновляется и имеет множество своих уникальных особенностей. Имеет в своем арсенале функцию «Turbo», которая значительно уменьшает время загрузки страниц.

Safari
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 Браузер, который специально разрабатывался для операционной системы Mac OS, корпорацией гигантом Apple. В свое время была выпущена его версия и для ОС Windows, но, с 2012 года новые версии для этой ОС больше не выходили. Сафари обладает самыми инновационными технологиями, уникальным интерфейсом и очень быстрой скоростью работы. Так же, отличительной его особенностью является «глянцевый интерфейс».

[image: image49.png]



5)  Internet Explorer

Данный браузер был разработан компанией Microsoft. Последней версией является Internet Explorer 11. В Windows 10 Microsoft, в связи с нелюбовью пользователей, решила прекратить его дальнейшую разработку и выпустила уже полностью новый проект под названием Microsoft Edge.

Перемещение пользователей в интернете осуществляется при помощи специальных программ – браузеров. Их количество сейчас исчисляется десятками. Но далеко не каждый браузер способен гарантировать приемлемую скорость, удобство и безопасность работы.

[image: image50.png]CpaHenme Bpay3epoe: Google Chrome, Opera, Siuekc Bpayaep, Moz

Chrome. Firefox

e
Q0 ©

Netscape Opera Safari Traveler

Masthon





Браузер начинают оценивать с удобства его интерфейса. Среднестатистический пользователь интернета проводит в нем достаточно много времени, поэтому удобство перемещения по страницам и использования прочих функций браузера имеет первостепенное значение.

• Google Chrome славится своим “аскетичным” дизайном, без необязательных для использования кнопок. Если особо требовательный пользователь захочет использовать какую-нибудь непопулярную функцию, он может зайти в сервис расширений и установить ее.

Хром по праву можно считать самым безопасным браузером. Он регулярно обновляется, имеет встроенный черный список вредоносных ресурсов. Если случайно или намеренно происходит скачивание исполняемого файла (.exe), то высветится сообщение с предупреждением, а действие надо будет подтвердить.

С другой стороны, от самой компании Google, которая очень любит скрытно собирать статистические данные пользователей, защититься не получится.

Яндекс Браузер имеет некоторую схожесть с Хромом. Он несложен в освоении и вполне может использоваться новичками. Мобильная версия для Android и iOS избавилась от множества дополнительных вкладок и не перегружает устройства.

А чтобы работать в браузере было удобнее, добавили управление при помощи жестов. 

Яндекс Браузер отлично справляется с задачами безопасности. Система своевременно оповещает о мошеннических, фишинговых, хакерских сайтах.

Любой файл, который пользователь загружает через браузер, сканируется антивирусной утилитой от Касперского.

• На первый взгляд, в интерфейсе Оперы разобраться будет не просто. Перед глазами у пользователя встают множественные панели и кнопки, большинство из которых никогда ему не пригодятся. Придется потратить время, чтобы сделать подходящий для себя набор настроек, сняв галочки с ненужных пунктов.

Это не только упростит работу, но и повысит производительность самого браузера.

Opera позволяет проводить детальную настройку безопасности. Например, можно скрывать свою пользовательскую активность, удалять историю посещений, Cookies и кэш.

Бреши и пробоины защиты оперативно заделываются, в чем способствует само сообщество пользователей. Обнаружив какую-либо уязвимость, любой сможет отправить пользовательский отчет.

Для желающих получить полную анонимность, существует связка Opera – Tor. 

 Mozilla Firefox устанавливается на компьютер совершенно без дополнительного функционала. Исключение составляет панель закладок, которая пригодится любому пользователю, и настраиваемая поисковая панель.

Поддерживается несколько различных тем оформления (скинов), которые легко можно изменить согласно собственным предпочтениям. 

Firefox пользуется той же технологией Safe Browsing, что применяется в Яндекс Браузере. Механизмы безопасности тоже на уровне. Но не стоит забывать о многочисленных обвинениях в адрес разработчиков браузера, поводом для которых послужила политика навязывания услуг сторонних компаний и сбор информации о пользователях без их на то согласия.
Задание а) Зайдите на сайт интернет-библиотеки по адресу http://www.internetbiblioteka.ru. Найдите книгу Бигелоу С. – «Сети: поиск неисправностей, поддержка и восстановление». Скопируйте описание книги и данные для получения. Пример: Стивен Р. Кови - 7 навыков высокоэффективных людей. Мощные инструменты развития личности Стивен Р. Кови - 7 навыков высокоэффективных людей. Мощные инструменты развития личности Цитата "Один из самых важных уроков, которые я получил в своей жизни, звучит так: если вы хотите достичь высочайших целей и добиться выполнения самых сложных задач, сформулируйте принцип, или естественный закон, определяющий результаты, к которым вы стремитесь, и следуйте ему". Стивен Кови О чем книга Во-первых, эта книга излагает системный подход к определению жизненных целей, приоритетов человека. Эти цели у всех разные, но книга помогает понять себя и четко сформулировать жизненные цели. Во-вторых, книга показывает, как достигать этих целей. И в-третьих, книга показывает, как каждый человек может стать лучше. Причем речь идет не об изменении имиджа, а о настоящих изменениях, самосовершенствовании. Книга не дает простых решений и не обещает мгновенных чудес. Любые позитивные изменения требуют времени, работы и упорства. Но для людей, стремящихся максимально реализовать потенциал, заложенный в них природой, эта книга - дорожная карта. Почему книга достойна прочтения Книга входит в рейтинг ТОП 25 самых значимых книг по менеджменту по версии журнала Time. Эта книга - "международный бестселлер №1" по теме личностного роста, оказавшая большое влияние на жизни миллионов людей, включая Билла Клинтона, Ларри Кинга и Стивена Форбса. В мире продано более 15 млн ее экземпляров. Половина крупнейших мировых корпораций, входящих в рейтинг Fortune 500, посчитали своим долгом ознакомить своих сотрудников с философией эффективности, изложенной в "Семи навыках". Автор книги входит в число 25 самых влиятельных людей США. Для кого эта книга Для всех, кто хочет обрести счастье, жить в согласии с собой, при этом добиваясь выдающихся успехов в профессиональной сфере. Кто автор Стивен Р. Кови - признанный авторитет в области лидерства, специалист по семейным и организационным проблемам, преподаватель, соучредитель и вице-председатель совета директоров компании FranklinCovey Co. Ключевые понятия Лидерство, личностный рост, самосовершенствование. Тэги: Лидерство, личностный рост, самосовершенствование, успех Опубликовал: admin 14 октября 2013 в Экономика и Финансы Информация для скачивания книги Стивен Р. Кови - 7 навыков высокоэффективных людей. Мощные инструменты развития личности Автор Стивен Р. Кови Год 2012 Страниц 384 Издательство Альпина Паблишер Скачать Получить книгу б) Изучите новости Ростова-на-Дону, открыв, например, адрес http://www.rostov.kp.ru. Сохраните одну из последних новостей города. Пример: Почему Ростов стал тонуть при каждом дожде Многие ростовчане перед выходом из дома перво-наперво просматривают прогноз погоды.Фото: !Архив "КП" «Комсомолка» попыталась понять причины регулярного превращения донской столицы в большой водоем. На тему дураков и дорог сейчас не говорит только ленивый. И повод, скажем прямо, есть. Многие ростовчане перед выходом из дома перво-наперво просматривают прогноз погоды - и теперь уже не просто для того, чтобы не забыть зонт, а захватить еще и резиновые сапоги, которые стали необходимым аксессуаром горожан. Еще бы - каждого дождя народ ждет с ужасом! Город превращается в одну большую лужу, где сухим из воды выйти просто невозможно. И, если раньше самым опасным местом донской столицы считался проспект Буденновский - бывшая Генеральская балка от улицы Большой Садовой до Пушкинской, которую автомобилисты по возможности старались объезжать стороной, то теперь таких мест пруд пруди. На набережной поток смыл асфальт Взять хотя бы конец мая, когда в очередной раз дожди затопили Ростов. Далеко ходить не будем: район ЦГБ, куда ежедневно приезжают тысячи посетителей и пациентов. Аккурат за автобусной остановкой в дождь образовывается такая лужа, что жильцы соседних домов уже разработали свой собственный способ ее миновать. Заботясь о себе и о других, они выносят строительные козлы, по которым хоть как-то можно перебраться с одного условного берега на другой. И все для того, чтобы сесть в общественный транспорт. При этом пассажирам надо исхитриться так, чтобы проезжающие мимо машины не окатили с головыдо ног грязной водой. Задача, прямо скажем, практически нереальная, но ростовчане - люди ловкие. А что было в первый день лета?! В соцсетях народ только и обсуждает набережную, которую сейчас активно реконструируют для того, чтобы она, с одной стороны, стала любимым местом отдыха для ростовчан, с другой - не ударить в грязь лицом перед гостями, которые съедутся со всей страны иЕвропы на Чемпионат мира по футболу в 2018 году. На деле же сейчас, в 2016-м, поток воды... смыл асфальт. Неподалеку, на пересечении улиц Семашко и Береговой, водой повернуло автомобиль и оторвало номера. Есть и фото плывущего куска асфальта на Богатяновском спуске. Народные корреспонденты сообщают, что на проспекте Сиверса воды было столько, что дорога превратилась во второй Темерник. Автовладельцы - в панике, пешеходы - в шоке Если бы только центр! Только в прошлом году на Чкаловском сделали дорогу - нагнали техники, днем и ночью перекладывали асфальт. Суммы назывались астрономические. Не прошло и нескольких месяцев, как дорога превратилась в то же, какой была до этого: мелкие ямы и озеро после каждого дождя на улице Стадионной, возле заправки. В десяти шагах - остановка. Несущиеся в водном потоке машины устраивают душ не просто друг другу, заливая стеной воды лобовые стекла, но и стоящих в ожидании транспорта людей. Вторая головная боль, которая всплыла на поверхность, - машины, проваливающиеся под асфальт. Мордой железные кони уходят под землю: ловушки не щадят никого - ни грузовые ГАЗели, ни отечественные легковушки, ни иномарки с номерами «ссс». Автовладельцы - в панике, пешеходы - в шоке: все задаются вопросами «почему» и «доколе»? Сначала мы все дружно стояли в одной большой пробке, когда дорожники делали свое дело, а теперь - в тех же пробках, но из-за того, что в городе воды по колено. На тему дураков и дорог сейчас не говорит только ленивый. И повод, скажем прямо, есть.Фото: Ольга ГОПАЛО В каждом конкретном случае надо разбираться А может быть, причина плывущего асфальта - качество? Нам кажется, что да. Но получить ответ оказалось делом не из легких. Одни специалисты (видимо, уже тренируясь перед предстоящим Чемпионатом), как в футболе, отдавали пас коллегам, другие - если и отвечали, то весьма уклончиво. - Происходящее в городе зависит от многих факторов, - рассказал профессор вуза, который готовит именно специалистов-дорожников (он попросил не называть его имени). - Ведь, как известно, наши дороги строились еще до революции, да и позже они реконструировались, усилялись. Но вот подземные коммуникации часто оставались без необходимого ремонта, ливневки засорены и не обеспечивают нужный водоотвод. Но это только верхушка айсберга. Конечно, причиной плывущего асфальта может быть качество материалов и выполненных работ. Дорожники подчеркивают, что в каждом конкретном случае надо разбираться с выездом на место, проводить экспертизу и только после этого говорить более предметно. - Причин происходящего много, утверждать что-то однозначно не может ни один специалист, - говорит директор одной ремонтно-строительной компании Константин Шилов. - Конечно, проблема в городе есть и с ливневками, которые нужно чистить регулярно и не только весной. Объективно они не справляются. Что касается автомобилей, которые проваливаются на дорогах, то это уже говорит о проблемах с коммуникациями: в трубах есть бреши, вода прорывающаяся сквозь них, размывает асфальт. А дальше - прорвало, чопик забили, кинули что-то сверху, шлепнули, притрамбовали, результат мы знаем. Ну, и наконец, качество. К примеру, не так давно мы делали дорогу в Краснодаре. Чтобы положить дорожное покрытие качественно, нужно конструктивно все менять - для этого снимать слой дороги глубиной больше метра и строго по технологии укладывать все заново. Я не берусь утверждать на сто процентов, как это было в Ростове, но из того, что видел я, - это был по сути косметический ремонт. Выборочно подсыпали щебень - и то местами, для удешевления, потом закатали асфальт. А В ЭТО ВРЕМЯ Поток воды «похитил» мусорный контейнер За две недели непогоды социальные сети превратились чуть ли не в вестники с поля «боя». Одни ростовчане с горечью сообщали о затопленных машинах, другие - о новой яме, третьи ругали городские ливневки да чиновников. Но, пожалуй, хитом интернета стало сообщение об обычном мусорном контейнере. В первый день лета во время дождя поток воды понес жбан! «Корабль» с отходами успел преодолеть больше 50 метров, но встретил препятствие - припаркованную машину. Результат столкновения двух объектов - разбитая фара. ОФИЦИАЛЬНО Количество выпавших осадков почти в три раза больше нормы Несмотря на все ужасы, которые испытали на себе ростовчане, в администрации города считают, что система ливневой канализации работает нормально. Бурные ручьи, которые сносят даже людей, - это результат аномальности. Слишком много выпало дождей (в мае выпало 141 мм осадков при норме в 57). - Если осадков выпадает чрезмерно много, излишек воды не может моментально уйти с улиц города чисто физически, - утверждает директор муниципального специализированного унитарного предприятия по ремонту, строительству и эксплуатации искусственных сооружений города Ростова-на-Дону Евгений Пикин. - Мгновенно выпавшие осадки не убрать, но, если взглянуть на улицы спустя всего 10 минут после ливня, мы увидим, что вода уже ушла. Зачастую не на руку играет и рельеф города: потоки воды устремляются под уклон. - Так, в частности, происходит в переулке Нахичеванском: вода попросту не успевает уйти в систему ливневой канализации, собирается по переулку и течет вниз, от ул. М. Горького к ул. Б. Садовой, - продолжает Пикин. - И, конечно, заливает подземный переход, расположенный в створе переулка. При этом о проблеме данного перехода мы знаем - как только мы получаем сообщение о подтоплении перехода, наши службы выезжают на место и насосами откачивают воду. Чиновники также кивают на локальные проблемы с ливневками - сливные отверстия часто забиваются листьями и мусором, а также журят ростовчан, которые возводят самозастрои «в балках и других местах естественного стекания вод». в) Зайдите на сайт турагентства по адресу http://pegas-rostov.ru. Изучите возможности организации тур-поездок на ближайший месяц по России. Сохраните один из ближайших туров. Пример: БУМЕРАНГ 2* Крым, Россия Небольшой гостевой дом всего в 5-10 минутах пешком от пляжа. Аккуратные уютные номера, маленький набор услуг, вокруг отеля красивый сад. Для неспешного отдыха. Дата основания: 2011 Реставрирован: 2013 Расположение: Р Крым, г. Евпатория, пгт. Заозёрное ул. Тенистая, 18 Самолетом, автобусом, поездом до г. Симферополь, далее от ж/д вокзала (станция «Курортная») рейсовым автобусом до г. Евпатория, далее маршрутным автобусом №119 или маршрутным Общая площадь: 0.15 га Описание отеля: Гостевой дом «Бумеранг» представляет собой одноэтажное здание. Все номера имеют отдельный выход на терассу. Отдельно стоящая терасса для приготовления и приёма еды. Закрытая, благоустроенная территория, много цветов и деревьев. Беседки оплетены виноградом. В непосредственной близости от Гостевого дома «Бумеранг» находятся продовольственные, промтоварные магазины и небольшие рынки, дискотеки, бильярдные, банки и банкоматы. До самого большого Аквапарка «Банановая республика» - 17 км, до развлекательных комплексов Евпатории (парк им.Фрунзе, Дельфинарий, Детский Аквапарк) - 8 км, до комплекса аттракционов в Заозёрном - 2 км. До Оздоровительного центра «МАЯК» (52 га парковой территории) со всей необходимой инфроструктурой для отдыха и лечения - 600 метров. Территория отеля: Рестораны и бары Парикмахерская Магазин Парковка Багажная комната/камера хранения Экскурсионное бюро Прачечная Услуги: на стойке регистрации: утреннее пробуждение по телефону, сейфовые ячейки. интернет: Wi-Fi на территории. заказ: такси, трансферов, экскурсий, билетов в театры, цирк, цветов. аренда: автомобиля. прокат: бытового инвентаря. бытовые службы: (услуги прачечной): глажка, стирка. Бесплатные услуги: Проживание, пользование пляжем, парковка, Wi-Fi Платные услуги: Дети до 5 лет размещаются без предоставления места, оплачивая коммунальный сбор на месте в размере 200р/сутки с человека. Для детей: Дети до 5 лет принимаются без места и питания с ОБЯЗАТЕЛЬНОЙ оплатой коммунальных услуг на месте в размере 200р/чел в сутки Дети принимаются с 0 лет Инфраструктура для детей: игровая площадка. Развлечения: детская анимация, настольные игры. Прокат: кроватка-манеж. Развлечения: анимация: детская. Типы номеров: Стандарт 2-местный: Площадь (кв. м): 16. Кол-во основных мест: 2. Кол-во доп. мест: 1. Мебель: односпальная кровать, прикроватные тумбочки, шкаф, зеркало. Оборудование: кондиционер, телевизор, холодильник. Санузел: с душем (поддон). Терраса. Сервис: уборка номера, смена постельного белья. Стандарт 3-местный: Площадь (кв. м): 16. Кол-во основных мест: 3. Кол-во доп. мест: 1. Мебель: односпальная кровать, прикроватные тумбочки, шкаф, зеркало. Оборудование: кондиционер, телевизор, холодильник. Санузел: с душем (поддон). Терраса. Сервис: уборка номера, смена постельного белья. Семейный 4-местный 2-комнатный: Площадь (кв. м): 36. Кол-во основных мест: 4-2. Кол-во доп. мест: 1. Мебель: двуспальная кровать, прикроватные тумбочки, раскладной диван, шкаф, зеркало. Оборудование: кондиционер, телевизор, холодильник. Санузел: с душем (поддон). Терраса. Сервис: уборка номера, смена постельного белья. Эконом 2-местный: Площадь (кв. м): 15. Кол-во основных мест: 2. Кол-во доп. мест: 1. Мебель: односпальная кровать, прикроватные тумбочки, шкаф, зеркало. Оборудование: вентилятор, холодильник. Санузел: с душем (поддон). Терраса. Сервис: уборка номера, смена постельного белья. Эконом 3-местный: Площадь (кв. м): 18. Кол-во основных мест: 3. Кол-во доп. мест: 1. Мебель: односпальная кровать, прикроватные тумбочки, диван, шкаф, зеркало. Оборудование: вентилятор, холодильник. Санузел: с душем (поддон). Терраса. Сервис: уборка номера, смена постельного белья. г) Зайдите на сайт интернет-магазина по адресу https://www.ulmart.ru. Выберите интересный товар и скопируйте его описание. Пример: Вытяжка Lex Sida 2M 600 поможет вам эффективно решить проблему очистки воздуха. Она осуществляет работу в режимах отвода или рециркуляции воздуха. ( Цвет Нержавеющая сталь Характеристики товара Технические характеристики ( Цвет Нержавеющая сталь ( Материал Металл ( Тип управления Механическое ( Потребляемая мощность, Вт 440 ( Вентилятор Есть ( Количество скоростей вентилятора 2 ( Производительность, м^3/час 650 ( Выдвижной экран Есть, Выдвижной экран с телескопическими направляющими и съемным металлическим жировым фильтром. ( Дисплей Нет ( Таймер Нет ( Освещение Есть, 2 х 40 Вт Функции ( Режим отвода воздуха Есть ( Режим рециркуляции воздуха Есть Дополнительные параметры ( Жировой фильтр Есть, Два съемных металлических жировых фильтра: один основной и один - на выдвижном экране. Габариты ( Размеры, см 17.5 x 60 x 31 см Упаковка ( Размер упаковки (ВхШхД), см 65 x 21 x 33 см, вес 8.26 кг ( Ссылка на сайт производителя http://www.lex1.ru/ Информация о производителе ( Производитель Lex ( Страна производства Польша 
Контрольные вопросы:
1.Что такое браузер?
2..Для чего служит браузер? 
3.Наиболее популярные браузеры
 4.Что такое всемирная паутина?
 5. Как осуществляется переходы во всемирной паутине?
6 Что такое WWW?
ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА № 39 
Примеры работы с интернет-магазином, интернет-СМИ, интернет-турагентством, интернет-библиотекой и пр. 

	Раздел 5
Тема 5.1
	Телекоммуникационные технологии
Представления о технических и программных средствах телекоммуникационных технологий


	Цель:
	получить практические навыки работы с электронной коммерцией в сети Интернет; научиться осуществлять заказы в Интернет – магазине, искать информацию в электронных СМИ и электронной библиотеке, пользоваться услугами Интернет – турагентств. 


1.Краткие сведения из теории:

Литература:
1. Основные источники:
1. Бешенков С.А., Кузьмина Н.В., Ракитина Е.А. Информатика. Учебник 11 кл. – М., 2015.-385 с.

2. Бешенков С.А., Ракитина Е.А.  Информатика. Учебник 10 кл. – М., 2016.- 388 с.

3. Кузнецов А.А. и др. Информатика, тестовые задания. – М., 2014.-156с. 

4. Михеева Е.В. Практикум по информации: учеб. пособие. – М., 2015.-216 с.

Дополнительные источники: 

1. Андреева Е.В. и др. Математические основы информатики, Элективный курс. – М., 2014.-350 с.

2. Залогова Л.А. Компьютерная графика. Практикум. Учебное пособие. Элективный курс. – М., 2015.-286с.

3. Монахов М.Ю. Создаем школьный сайт. Элективный курс. Практикум. – М., 2015.-184 с.

Информационные источники:

Интернет – ресурсы:
1.    Образовательный портал: [Электронный ресурс] – Режим доступа: http://inf8.gym5cheb.ru/p1aa1.html свободный- Загл. с экрана.  Дата обращения 30.08.2024
2.   Учебно-образовательный портал:  [Электронный ресурс] – Режим доступа: http://www.mylect.ru/informatic.html свободный- Загл. с экрана.  Дата обращения 30.08.2024
Развитие компьютерных информационных систем и телекоммуникационных технологий привело к формированию нового вида экономической деятельности – электронного бизнеса.
Электронный бизнес – это любая деловая активность, использующая возможности глобальных информационных сетей для преобразования внутренних и внешних связей с целью создания прибыли.
Электронная коммерция является важнейшим составным элементом электронного бизнеса. Под электронной коммерцией (e-commerce) подразумеваются любые формы деловых сделок, при которых взаимодействие сторон осуществляется электронным способом вместо физического обмена или непосредственного физического контакта, и в результате которого право собственности или право пользования товаром или услугой передается от одного лица другому.
Киберсантинг (кибер-коммерция) — это часть электронной коммерции, которая занимается продажей в Сети исключительно цифровых (информационных) продуктов.
Формы электронной коммерции:
Интернет – магазин. В российском Интернете существуют сотни магазинов, в которых можно купить все: компьютеры и программы, книги и диски, продукты питания и пр.
Покупатель имеет возможность ознакомиться с товаром (техническими характеристиками, внешним видом), а также его ценой. Выбрав товар, потребитель может сделать непосредственно в Интернете заказ на его покупку, в котором указывается форма оплаты, время и место доставки. Оплата производится либо наличными деньгами после доставки товара, либо по кредитным карточкам.
Интернет - Библиотеки. Электронные библиотеки в Интернете содержат электронные копии печатных книг, диссертаций и других документов. Наиболее часто используется
формат Web-страниц (HTML), однако иногда используются текстовые форматы TXT, RTF и DOC.
Библиотека Мошкова http://www.lib.ru
Научная электронная библиотека http://www.elibrary.ru
Энциклопедии и словари. Универсальные энциклопедии содержат сведения о природе и обществе, а также по всем отраслям науки и техники.
Электронные энциклопедии http://www.dic.academic.ru
Википедия - это проект свободной многоязычной энциклопедии, в которой каждый может изменить или дополнить любую статью или создать новую.
Интернет-издание, интернет-СМИ — веб-сайт, ставящий своей задачей выполнять функцию средства массовой информации (СМИ) в сети Интернет в соответствии с законом «О средствах массовой информации». Интернет - издания руководствуются принципами журналистики. Сайт, зарегистрированный как СМИ, может пользоваться всеми правами, предоставляемыми средствам массовой информации: получать аккредитации на мероприятия, запрашивать информацию от органов государственной власти и местного самоуправления, может пользоваться льготами при уплате страховых взносов в фонды социального страхования, получать государственную поддержку. По жанрам интернет-издания есть новостные сайты, литературные, научно-популярные, детские, женские и т. п. Интернет-издания независимо от жанра обновляются по мере появления нового материала.
Интернет – Турагентство. Турагент — организация, занимающаяся продажей сформированных туроператором туров. Турагент приобретает туры у туроператора и реализует туристский продукт покупателю, либо выступает посредником между туристом и туроператором за комиссионное вознаграждение, предоставляемое туроператором.
2. Порядок выполнения практической работы:

2.1.  Повторить теоретический материал по теме.

2.2.  Получить задание на практическую работу у преподавателя

2.3.  Выполнить задание по своему варианту

2.4.  Оформить отчет по практической работе, подготовить ответы на контрольные вопросы

2.5.  Защитить практическую работу преподавателю

3. Задания на практическую работу
Структура презентации:
Слайд 1 – Заглавный (название презентации и авторы появляются с эффектами).
Слайд 2 – Навигатор (заголовок слайда, для создания списка содержание используйте объекты SmartArt, каждый из которых является гиперссылкой на соответствующий слайд).
Слайд 3-6 – Содержание темы (шрифт Times New Roman, применить анимацию к объектам слайда.)
Задание 1. Осуществить заказ в Интернет - магазине комплектующих компьютера. Открыть в браузере сайт Интернет – магазина http://key.ru/ . Перейдите по ссылке компьютеры, из предложенного списка подберите необходимые комплектующие для полной сборки компьютера по приемлемой для вас цене.
Задание 2. Проанализируйте рейтинг Интернет – СМИ на сайте http://www.mlg.ru/ . Выпишите топ-5 самых цитируемых информационных агентств, цитируемых газет, журналов, интернет- ресурсов ТВ- каналов и радиостанций.
Задание 3. Осуществить поиск информации о направлениях отдыха на сайте Интернет – турагентства, которую оформить в виде таблицы:
	Количество
	Стоимость
	Стоимость тура
	Вид отдыха
	Дополнительные

	дней/ночей
	отеля и
	
	
	услуги

	
	перелета
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


Контрольные вопросы:
1. Что такое цифровые деньги? Приведите примеры.

2. Чем отличается электронная библиотека от электронной энциклопедии?

3. Назовите преимущества и недостатки совершения покупок в Интернет-магазине.

ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА № 40 
Поисковые системы
	Раздел 5
Тема 5.2
	Телекоммуникационные технологии
Поиск информации с использованием компьютера.


	Цель:
	изучение информационной технологии организации поиска информации на государственных образовательных порталах. 


1.Краткие сведения из теории:

Литература:
1. Основные источники:
1. Бешенков С.А., Кузьмина Н.В., Ракитина Е.А. Информатика. Учебник 11 кл. – М., 2015.-385 с.

2. Бешенков С.А., Ракитина Е.А.  Информатика. Учебник 10 кл. – М., 2016.- 388 с.

3. Кузнецов А.А. и др. Информатика, тестовые задания. – М., 2014.-156с. 

4. Михеева Е.В. Практикум по информации: учеб. пособие. – М., 2015.-216 с.

Дополнительные источники: 

1. Андреева Е.В. и др. Математические основы информатики, Элективный курс. – М., 2014.-350 с.

2. Залогова Л.А. Компьютерная графика. Практикум. Учебное пособие. Элективный курс. – М., 2015.-286с.

3. Монахов М.Ю. Создаем школьный сайт. Элективный курс. Практикум. – М., 2015.-184 с.

Информационные источники:

Интернет – ресурсы:
1.    Образовательный портал: [Электронный ресурс] – Режим доступа: http://inf8.gym5cheb.ru/p1aa1.html свободный- Загл. с экрана.  Дата обращения 30.08.2024
2.   Учебно-образовательный портал:  [Электронный ресурс] – Режим доступа: http://www.mylect.ru/informatic.html свободный- Загл. с экрана.  Дата обращения 30.08.2024
Поисковая система– это комплекс программ и мощных компьютеров, способные принимать, анализировать и обслуживать запросы пользователей по поиску информации в Интернет. Поскольку современное Web-пространство необозримо, поисковые системы вынуждены создавать свои базы данных по Web- страницам. Важной задачей поисковых систем является постоянное поддержание соответствия между созданной информационной базой и реально существующими в Сети материалами. Для этого специальные программы (роботы) периодически обходят имеющиеся ссылки и анализируют их состояние. Данная процедура позволяет удалять исчезнувшие материалы и по добавленным на просматриваемые страницы ссылкам обнаруживать новые.
Служба World Wide Web (WWW)– это единое информационное пространство, состоящее из сотен миллионов взаимосвязанных электронных документов.
Отдельные документы, составляющие пространство Web, называют Web-страницами.
Группы тематически объединенных Web-страниц называют Web-узлами(сайтами).
Программы для просмотра Web-страниц называют браузерами (обозревателями).
К средствам поисковых систем относится язык запросов.
Используя различные приѐмы можно добиться желаемого результата поиска.
!– запрет перебора всех словоформ.
+– обязательное присутствие слов в найденных документах.
-– исключение слова из результатов поиска.
&– обязательное вхождение слов в одно предложение.
~– требование присутствия первого слова в предложении без присутствия второго.
|– поиск любого из данных слов.
«»– поиск устойчивых словосочетаний.
$title– поиск информации по названиям заголовков.
$anchor–поиск информации по названию ссылок.
2. Порядок выполнения практической работы:

2.1.  Повторить теоретический материал по теме.

2.2.  Получить задание на практическую работу у преподавателя

2.3.  Выполнить задание по своему варианту

2.4.  Оформить отчет по практической работе, подготовить ответы на контрольные вопросы

2.5.  Защитить практическую работу преподавателю
3. Задания на практическую работу

Задание №1.
1. Загрузите Интернет.

2. С помощью строки поиска найдите каталог ссылок на государственные образовательные порталы.

3. Выпишите электронные адреса шести государственных образовательных порталов и дайте им краткую характеристику. Оформите в виде таблицы:

	№
	Название портала
	Электронный адрес портала
	Характеристика

	
	
	
	портала

	
	
	
	

	
	
	
	


Задание №2.
1. Откройте программу Enternet Explorer.

2. Загрузите страницу электронного словаря Promt– www.ver-dict.ru.

3. Из   раскрывающегося   списка   выберите Русско-английский  словарь  (Русско-
  Немецкий).

4. В текстовое поле Слово для перевода: введите слово, которое Вам нужно перевести.

5. Нажмите на кнопку Найти.

6. Занесите результат в следующую таблицу:
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Контрольные  вопросы:

Вопрос 1
Как задать поисковому указателю режим поиска цитаты?

Варианты ответов

· Соединить слова запроса знаком "|"

· Взять цитату в кавычки

· Поставить перед цитатой знак "-"

· Записать цитату без пробелов

Вопрос 2

Какую информацию о веб-странице собирает поисковый робот?

Варианты ответов

· Количество посещений веб-страницы

· Слова в заголовке веб-страницы

· Количество гиперссылок, ведущих на веб-страницу

· Слова, часто повторяющиеся на веб-странице

· Автор веб-страницы

Вопрос 3

Как называются сервисы, предназначенные для поиска веб-страниц, содержащих необходимую информацию во Всемирной паутине?

Варианты ответов

· Гиперссылки

· Форумы

· Поисковые системы

· Поисковые запросы

Вопрос 4

Как называется компьютерная программа, которая пополняет содержимое поискового указателя?

Варианты ответов

· Сыщик

· Поисковый агент

· Поисковый робот

· Поисковый код

Вопрос 5

Как называется поисковая система, работающая на основании пользовательских запросов?

Варианты ответов

· Поисковый робот

· Поисковый каталог

· Поисковый паук

· Поисковый указатель
ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА № 41.
Пример поиска информации на государственных образовательных порталах
	Раздел 5
Тема 5.2
	Телекоммуникационные технологии
Поиск информации с использованием компьютера.


	Цель:
	изучение информационной технологии организации поиска информации на государственных образовательных порталах. 


1.Краткие сведения из теории:

Литература:
1. Основные источники:
1. Бешенков С.А., Кузьмина Н.В., Ракитина Е.А. Информатика. Учебник 11 кл. – М., 2015.-385 с.

2. Бешенков С.А., Ракитина Е.А.  Информатика. Учебник 10 кл. – М., 2016.- 388 с.

3. Кузнецов А.А. и др. Информатика, тестовые задания. – М., 2014.-156с. 

4. Михеева Е.В. Практикум по информации: учеб. пособие. – М., 2015.-216 с.

Дополнительные источники: 

1. Андреева Е.В. и др. Математические основы информатики, Элективный курс. – М., 2014.-350 с.

2. Залогова Л.А. Компьютерная графика. Практикум. Учебное пособие. Элективный курс. – М., 2015.-286с.

3. Монахов М.Ю. Создаем школьный сайт. Элективный курс. Практикум. – М., 2015.-184 с.

Информационные источники:

Интернет – ресурсы:
1.    Образовательный портал: [Электронный ресурс] – Режим доступа: http://inf8.gym5cheb.ru/p1aa1.html свободный- Загл. с экрана.  Дата обращения 30.08.2024
2.   Учебно-образовательный портал:  [Электронный ресурс] – Режим доступа: http://www.mylect.ru/informatic.html свободный- Загл. с экрана.  Дата обращения 30.08.2024
Наиболее популярными русскоязычными поисковыми системами являются:
Rambler — www.rambler.ru;
Апорт — www.aport.ru;
Яndex— www.yandex.ru.
Англоязычные поисковые системы:
Yahoo — www.yahoo.com.
Специализированные поисковые системы позволяют искать информацию в специализированных слоях Интернета. К ним можно отнести поиск файлов на серверах FTP и систему поиска адресов электронной почты WhoWhere.
Порядок работы задания №2:
1. Создайте папку на рабочем столе с именем: Фамилия–Группа.
2. Запустите Internet Explorer.
Для перехода в определенное место или на определенную страницу воспользуйтесь адресной строкой главного окна Internet Explorer.
Краткая справка: Адрес узла (URL) обычно начинается с имени протокола, за которым следует обслуживающая узел организация, например в адресе http://www.rambler.ru «http://www» указывает, что это сервер Web, который использует протокол http, домен «.ru» определяет адрес российских узлов.
2. Произведите поиск в поисковой системе Rambler.
Введите в адресную строку адрес (URL) русскоязычной поисковой системы Rambler — www.rambler.ru и нажмите клавишу Enter. Подождите, пока загрузится страница. В это же время на панели, инструментов активизируется красная кнопка Остановить, предназначенная для остановки загрузки.
Рассмотрите загрузившуюся главную страницу– Вы видите поле для ввода ключевого слова и ряд рубрик. Для перехода на ссылки, имеющиеся на странице, подведите к ссылке курсор и щелкните левой кнопкой мыши. Ссылка может быть рисунком или текстом другого цвета (обычно с подчеркнутым шрифтом). Чтобы узнать, является ли элемент страницы ссылкой, подведите к нему указатель. Если указатель принимает вид руки с указательным пальцем, значит, элемент является ссылкой.
3. Введите в поле поиска словосочетание «Энциклопедия финансов» и нажмите кнопку Найти!
4. Убедитесь, что каталог Web работает достаточно быстро. Программа через некоторое время сообщит вам, что найдено определенное количество документов по этой тематике. Определите, сколько документов нашла поисковая система:_________
5. Запомните страницу из списка найденных, представляющую для вас интерес, командой Избранное/Добавить в папку.
6. Сохраните текущую страницу на компьютере. Выполните команду Файл/Сохранить как, выберите созданную ранее папку на рабочем столе для сохранения, задайте имя файла и нажмите кнопку Сохранить.
7. Для поиска информации на текущей странице выполните команду Правка/Найти на этой странице (или нажмите клавиши Ctrl-F). В окне поиска наберите искомое выражение, например «Финансы», и нажмите кнопку Найти далее. Откройте страничку одной из найденных энциклопедий.
8. Скопируйте сведения страницы в текстовый документ. Для копирования содержимого всей страницы выполните команду Правка/Выделить все и команду Правка/Копировать. Откройте новый документ текстового редактора MS Word и выполните команду Правка/Вставить.
Краткая справка: невозможно копирование сведений с одной Web-страницы на другую.
3. Произведите поиск в поисковой системе Яndex. Откройте поисковый сервер Яndex — www.yandex.ru. В поле поиска задайте «Энциклопедии», нажмите кнопку Найти, сравните результаты с поиском в Рамблере.
4. Сузьте круг поиска и найдите информацию, например, об управлении финансами (в поле поиска введите «Управление финансами»). Сравните полученные результаты с предыдущим поиском.
5. Введите одно слово «Финансы» в поле поиска. Отличается ли результат от предыдущего поиска? Попробуйте поставить перед поисковой системой задачу найти информацию о какой-нибудь конкретной валюте, предположим «Доллар». Сравните результаты поиска.
Краткая справка: не бойтесь повторять свой запрос на разных поисковых серверах. Зачастую один и тот же запрос на другом сервере дает совершенно иные результаты.
12. Произведите поиск картинок и фотографий в поисковой системе Яndex. В поле поиска наберите по-английски «Dollar» и укажите категорию поиска «Картинки». Запрос «Dollar» найдет в Интернете картинки, в имени которых встречается слово «Dollar». Высока вероятность того, что эти картинки связаны с финансами.
3. Задания на практическую работу

Задание №1.
1. Загрузите Интернет.

2. С помощью строки поиска найдите каталог ссылок на государственные образовательные порталы.

3. Выпишите электронные адреса шести государственных образовательных порталов и дайте им краткую характеристику. Оформите в виде таблицы:

	№
	Название портала
	Электронный адрес портала
	Характеристика

	
	
	
	портала

	
	
	
	

	
	
	
	


Контрольные  вопросы:


	1. Что понимают под поисковой системой?
	

	2. Перечислите популярные русскоязычные поисковые системы.
	

	3. Что такое ссылка и как определить, является ли элемент страницы ссылкой
	

	4. Возможно ли копирование сведений с одной Web-страницы на другую?
	

	5. Каким образом производится поиск картинок и фотографий в поисковых системах Интернет?
	


ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА  № 42. 
Модем.
	Раздел 5
Тема 5.3 
	Телекоммуникационные технологии
Передача информации между компьютерами


	Цель:
	выработать практические навыки определение скорости передачи данных, создания электронной почты, настойки ее параметров, работы с электронной почтой.



1.Краткие сведения из теории:

Литература:
1. Основные источники:
1. Бешенков С.А., Кузьмина Н.В., Ракитина Е.А. Информатика. Учебник 11 кл. – М., 2015.-385 с.

2. Бешенков С.А., Ракитина Е.А.  Информатика. Учебник 10 кл. – М., 2016.- 388 с.

3. Кузнецов А.А. и др. Информатика, тестовые задания. – М., 2014.-156с. 

4. Михеева Е.В. Практикум по информации: учеб. пособие. – М., 2015.-216 с.

Дополнительные источники: 

1. Андреева Е.В. и др. Математические основы информатики, Элективный курс. – М., 2014.-350 с.

2. Залогова Л.А. Компьютерная графика. Практикум. Учебное пособие. Элективный курс. – М., 2015.-286с.

3. Монахов М.Ю. Создаем школьный сайт. Элективный курс. Практикум. – М., 2015.-184 с.

Информационные источники:

Интернет – ресурсы:
1.    Образовательный портал: [Электронный ресурс] – Режим доступа: http://inf8.gym5cheb.ru/p1aa1.html свободный- Загл. с экрана.  Дата обращения 30.08.2024
2.   Учебно-образовательный портал:  [Электронный ресурс] – Режим доступа: http://www.mylect.ru/informatic.html свободный- Загл. с экрана.  Дата обращения 30.08.2024
Для связи удаленных друг с другом компьютеров могут использоваться обычные телефонные сети, которые в той или иной степени покрывают территории большинства государств.
Телекоммуникация – дистанционная передача данных на базе компьютерных сетей
· современных технических средств связи. Единственной проблемой в этом случае является преобразование цифровой (дискретной) информации, с которой оперирует компьютер, в аналоговую (непрерывную).

Модем – устройство, присоединяемое к персональному компьютеру и предназначенное для пересылки информации (файлов) по сети (локальной, телефонной). Модем осуществляет преобразование аналоговой информации в дискретную и наоборот. Работа модулятора модема заключается в том, что поток битов из компьютера преобразуется в аналоговые сигналы, пригодные для передачи по телефонному каналу связи. Демодулятор модема выполняет обратную задачу. Факс-модем – устройство, сочетающее возможность модема и средства для обмена факсимильными изображениями с другими факс-модемами и обычными телефаксными аппаратами.
Таким образом, данные, подлежащие передаче, преобразуются в аналоговый сигнал модулятором модема «передающего» компьютера. Принимающий модем, находящийся на противоположном конце линии, «слушает» передаваемый сигнал и преобразует его обратно в цифровой при помощи демодулятора. После того, как эта работа выполнена, информация может передаваться в принимающий компьютер.
Оба компьютера, как правило, могут одновременно обмениваться информацией в обе стороны. Этот режим работы называется полным дуплексным.
Дуплексный режим передачи данных – режим, при котором передача данных осуществляется одновременно в обоих направлениях.
· отличие от дуплексного режима передачи данных, полудуплексный подразумевает передачу в каждый момент времени только в одном направлении.

Кроме собственно модуляции и демодуляции сигналов модемы могут выполнять сжатие и декомпрессию пересылаемой информации, а также заниматься поиском и исправлением ошибок, возникнувших в процессе передачи данных по линиям связи.
Одной из основных характеристик модема является скорость модуляции (modulation speed), которая определяет физическую скорость передачи данных без учета исправления ошибок и сжатия данных. Единицей измерения этого параметра является количество бит в секунду (бит/с), называемое бодом.
Любой канал связи имеет ограниченную пропускную способность (скорость передачи информации), это число ограничивается свойствами аппаратуры и самой линии (кабеля).
Объем переданной информации вычисляется по формуле Q=q*t, где q – пропускная способность канала (в битах в секунду), а t – время передачи
Пример 1. Скорость передачи данных через ADSL-соединение равна 128000 бит/c. Через данное соединение передают файл размером 625 кбайт. Определить время передачи файла в секундах.
Решение:
1) выделим в заданных больших числах степени двойки и переведем размер файла в биты, чтобы «согласовать» единиц измерения:

128000 бит/c = 128 · 1000 бит/с = 27 · 125 · 8 бит/с = 27 · 53 · 23 бит/с = 210·53 бит/с
625 кбайт = 54 кбайт = 54 · 213 бит.

2) чтобы найти время передачи в секундах, нужно разделить размер файла на скорость передачи:

t=(54 · 213)бит / 210·53 бит/с = 40 с.
Ответ: 40 с .
Пример 2. Скорость передачи данных через ADSL-соединение равна 512000 бит/c. Передача файла через это соединение заняла 1 минуту. Определить размер файла в килобайтах.
Решение:
1) выделим в заданных больших числах степени двойки; переведем время в секунды (чтобы «согласовать» единицы измерения), а скорость передачи – в кбайты/с, поскольку ответ нужно получить в кбайтах:

1 мин = 60 с = 4 · 15 с = 22 · 15 с
512000 бит/c = 512 · 1000 бит/с = 29 · 125 · 8 бит/с = 29 · 53 · 23 бит/с = 212 · 53 бит/с =
29 · 53 бит/с = (29 · 53) / 210  кбайт/с = (53 / 2) кбайт/с
2) чтобы найти объем файла, нужно умножить время передачи на скорость передачи:

Q=q*t = 22 · 15 с *(53 / 2) кбайт/с = 3750 кбайт
Ответ: 3750 кбайт.
2. Порядок выполнения практической работы:

2.1.  Повторить теоретический материал по теме.

2.2.  Получить задание на практическую работу у преподавателя

2.3.  Выполнить задание по своему варианту

2.4.  Оформить отчет по практической работе, подготовить ответы на контрольные вопросы

2.5.  Защитить практическую работу преподавателю
3. Задания на практическую работу
Задание №1. Решите задачу о передаче информации с помощью модема.
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1 Скорость передачи данных через АDSL-соединение равна 512000 бит/с. Через данное соединение передают файл размером 1500 Кб. Определите время передачи файла в секундах.
2 Скорость передачи данных через АDSL-соединение равна 1024000 бит/с. Через данное соединение передают файл размером 2500 Кб. Определите время передачи файла в секундах.

Контрольные  вопросы:
 1. Что такое компьютерные сети?

2.      Чем объясняется необходимость модема для соединения компьютера с телефонной сетью?

3.      Что такое протоколы связи и каково их назначение? Каковы отличительные особенности протоколов TCP/IP?

4.      Перечислите возможности Интернета.

5.      Что такое сервер, клиент?

6.      Перечислите сервисы Интернета, опишите их назначение и особенности применения.

ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА № 43. 
Единицы измерения скорости передачи данных между компьютерами. 
	Раздел 5
Тема 5.3.
	Телекоммуникационные технологии
Передача информации между компьютерами


	Цель:
	выработать практические навыки определение скорости передачи данных, создания электронной почты, настойки ее параметров, работы с электронной почтой.



1.Краткие сведения из теории:

Литература:
1. Основные источники:
1. Бешенков С.А., Кузьмина Н.В., Ракитина Е.А. Информатика. Учебник 11 кл. – М., 2015.-385 с.

2. Бешенков С.А., Ракитина Е.А.  Информатика. Учебник 10 кл. – М., 2016.- 388 с.

3. Кузнецов А.А. и др. Информатика, тестовые задания. – М., 2014.-156с. 

4. Михеева Е.В. Практикум по информации: учеб. пособие. – М., 2015.-216 с.

Дополнительные источники: 

1. Андреева Е.В. и др. Математические основы информатики, Элективный курс. – М., 2014.-350 с.

2. Залогова Л.А. Компьютерная графика. Практикум. Учебное пособие. Элективный курс. – М., 2015.-286с.

3. Монахов М.Ю. Создаем школьный сайт. Элективный курс. Практикум. – М., 2015.-184 с.

Информационные источники:

Интернет – ресурсы:
1.    Образовательный портал: [Электронный ресурс] – Режим доступа: http://inf8.gym5cheb.ru/p1aa1.html свободный- Загл. с экрана.  Дата обращения 30.08.2024
2.   Учебно-образовательный портал:  [Электронный ресурс] – Режим доступа: http://www.mylect.ru/informatic.html свободный- Загл. с экрана.  Дата обращения 30.08.2024
Для связи удаленных друг с другом компьютеров могут использоваться обычные телефонные сети, которые в той или иной степени покрывают территории большинства государств.
Телекоммуникация – дистанционная передача данных на базе компьютерных сетей
· современных технических средств связи. Единственной проблемой в этом случае является преобразование цифровой (дискретной) информации, с которой оперирует компьютер, в аналоговую (непрерывную).

Основными устройствами для быстрой передачи информации на большие расстояния в настоящее время являются телеграф, радио, телефон, телевизионный передатчик, телекоммуникационные сети на базе вычислительных систем.

Передача информации между компьютерами существует с самого момента возникновения ЭВМ. Она позволяет организовать совместную работу отдельных компьютеров, решать одну задачу с помощью нескольких компьютеров, совместно использовать ресурсы и решать множество других проблем.

Под компьютерной сетью понимают комплекс аппаратных и программных средств,предназначенных для обмена информацией и доступа пользователей к единым ресурсам сети.

Основное назначение компьютерных сетей - обеспечить совместный доступ пользователей к информации (базам данных, документам и т.д.) и ресурсам (жесткие диски, принтеры, накопители CD-ROM, модемы, выход в глобальную сеть и т.д.).

Абоненты сети – объекты, генерирующие или потребляющие информацию.

Абонентами сети могут быть отдельные ЭВМ, промышленные роботы, станки с ЧПУ (станки с числовым программным управлением) и т.д. Любой абонент сети подключён к станции.

Станция – аппаратура, которая выполняет функции, связанные с передачей и приёмом информации.

Для организации взаимодействия абонентов и станции необходима физическая передающая среда.

Физическая передающая среда – линии связи или пространство, в котором распространяются электрические сигналы, и аппаратура передачи данных.

Одной из основных характеристик линий или каналов связи является скорость передачи данных (пропускная способность).

Скорость передачи данных – количество бит информации, передаваемой за единицу времени.

Обычно скорость передачи данных измеряется в битах в секунду (бит/с) и кратных единицах Кбит/с и Мбит/с.

Соотношения между единицами измерения: 1 Кбит/с =1024 бит/с; 1 Мбит/с =1024 Кбит/с; 1 Гбит/с =1024 Мбит/с.

На базе физической передающей среды строится коммуникационная сеть. Таким образом, компьютерная сеть – это совокупность абонентских систем и коммуникационной сети.

Виды сетей. По типу используемых ЭВМ выделяют однородные и неоднородные сети. В неоднородных сетях содержатся программно несовместимые компьютеры.
По территориальному признаку сети делят на локальные и глобальные.
	Локальные сети (LAN, Local Area Network) объединяют абонентов, расположенных в пределах небольшой территории, обычно не более 2–2.5 км.

Локальные компьютерные сети позволят организовать работу отдельных предприятий и учреждений, в том числе и образовательных, решить задачу организации доступа к общим техническим и информационным ресурсам.
	Глобальные сети (WAN, Wide Area Network) объединяют абонентов, расположенных друг от друга на значительных расстояниях: в разных районах города, в разных городах, странах, на разных континентах (например, сеть Интернет).
Взаимодействие между абонентами такой сети может осуществляться на базе телефонных линий связи, радиосвязи и систем спутниковой связи. Глобальные компьютерные сети позволят решить проблему объединения информационных ресурсов всего человечества и организации доступа к этим ресурсам.

	[image: image82.png]




	


Основные компоненты коммуникационной сети:
· передатчик;

· приёмник;

· сообщения (цифровые данные определённого формата: файл базы данных, таблица, ответ на запрос, текст или изображение);

· средства передачи (физическая передающая среда и специальная аппаратура, обеспечивающая передачу информации).

Топология локальных сетей. Под топологией компьютерной сети обычно понимают физическое расположение компьютеров сети относительно друг друга и способ соединения их линиями.

Топология определяет требования к оборудованию, тип используемого кабеля, методы управления обменом, надежность работы, возможность расширения сети. Существует три основных вида топологии сети: шина, звезда и кольцо.
Шина (bus), при которой все компьютеры параллельно подключаются к одной линии связи, и информация от каждого компьютера одновременно передается ко всем остальным компьютерам. Согласно этой топологии создается одноранговая сеть. При таком соединении компьютеры могут передавать информацию только по очереди, так как линия связи единственная.
Достоинства:
· простота добавления новых узлов в сеть (это возможно даже во время работы сети);

· сеть продолжает функционировать, даже если отдельные компьютеры вышли из строя;

· недорогое сетевое оборудование за счет широкого распространения такой топологии.

Недостатки:
· сложность сетевого оборудования;

· сложность диагностики неисправности сетевого оборудования из-за того, что все адаптеры включены параллельно;

· обрыв кабеля влечет за собой выход из строя всей сети;
· ограничение на максимальную длину линий связи из-за того, что сигналы при передаче ослабляются и никак не восстанавливаются.

Звезда (star), при которой к одному центральному компьютеру присоединяются остальные периферийные компьютеры, причем каждый из них использует свою отдельную линию связи. Весь обмен информацией идет исключительно через центральный компьютер, на который ложится очень большая нагрузка, поэтому он предназначен только для обслуживания сети.

Достоинства:
· выход из строя периферийного компьютера никак не отражается на функционировании оставшейся части сети;

· простота используемого сетевого оборудования;

· все точки подключения собраны в одном месте, что позволяет легко контролировать работу сети, локализовать неисправности сети путем отключения от центра тех или иных периферийных устройств;

· не происходит затухания сигналов.

Недостатки:
· выход из строя центрального компьютера делает сеть полностью неработоспособной;

· жесткое ограничение количества периферийных компьютеров;

· значительный расход кабеля.

Кольцо (ring), при котором каждый компьютер передает информацию всегда только одному компьютеру, следующему в цепочке, а получает информацию только от предыдущего в цепочке компьютера, и эта цепочка замкнута. Особенностью кольца является то, что каждый компьютер восстанавливает приходящий к нему сигнал, поэтому затухание сигнала во всем кольце не имеет никакого значения, важно только затухание между соседними компьютерами.
Достоинства:
· легко подключить новые узлы, хотя для этого нужно приостановить работу сети;

· большое количество узлов, которое можно подключить к сети (более 1000);

· высокая устойчивость к перегрузкам.

Недостатки:
· выход из строя хотя бы одного компьютера нарушает работу сети;

· обрыв кабеля хотя бы в одном месте нарушает работу сети.

В отдельных случаях при конструировании сети используют комбинированную топологию. Например, дерево (tree) – комбинация нескольких звезд.

Каждый компьютер, который функционирует в локальной сети, должен иметь сетевой адаптер (сетевую карту). Функцией сетевого адаптера является передача и прием сигналов, распространяемых по кабелям связи. Кроме того, компьютер должен быть оснащен сетевой операционной системой.

При конструировании сетей используют следующие виды кабелей:

неэкранированная витая пара. Максимальное расстояние, на котором могут быть расположены компьютеры, соединенные этим кабелем, достигает 90 м. Скорость передачи информации - от 10 до 155 Мбит/с; экранированная витая пара. Скорость передачи информации - 16 Мбит/с на расстояние до 300 м.
коаксиальный кабель. Отличается более высокой механической прочностью, помехозащищённостью и позволяет передавать информацию на расстояние до 2000 м со скоростью 2-44 Мбит/с;
волоконно-оптический кабель. Идеальная передающая среда, он не подвержен действию электромагнитных полей, позволяет передавать информацию на расстояние до 10 000 м со скоростью до 10 Гбит/с.
Содержание работы:
Задание №1. Выполните следующие требования:

1. Создайте на локальном диске Z аудитории папку под именем Почта_1 (цифра в имени соответствует номеру вашего компьютера).

2. С помощью текстового редактора Word или WordPad создайте письмо к одногруппникам.

3. Сохраните данный текст в папке Почта_1 своего компьютера в файле письмо1.doc, где 1 – номер компьютера.

4. Откройте папку другого компьютера, например, Почта_2 и скопируйте в него файл письмо1 из своей папки Почта_1.

5. В своей папке Почта_1 прочитайте письма от других пользователей, например письмо2. Допишите в них свой ответ.

6. Переименуйте файл письмо2 .doc в файл письмо2_ответ1.doc

7. Переместите файл письмо2_ответ1.doc в папку Почта _2 и удалите его из своей папки

8. Далее повторите п.2-4 для других компьютеров.

9. Прочитайте сообщения от других пользователей в своей папке и повторите для них действия п.5-8.

Контрольные вопросы:
	1. Укажите основное назначение компьютерной сети.
	

	1. Укажите объект, который является абонентом сети.
	

	1. Укажите основную характеристику каналов связи.
	

	1. Что такое локальная сеть, глобальная сеть?
	

	1. Что понимается под топологией локальной сети?
	

	1. Какие существуют виды топологии локальной сети?
	

	1. Охарактеризуйте кратко топологию «шина», «звезда», «кольцо».
	

	1. Что такое протокол обмена?
	

	1. Решите задачу. Максимальная скорость передачи данных в локальной сети 100 Мбит/с. Сколько страниц текста можно передать за 1 сек, если 1 страница текста содержит 50 строк и на каждой строке - 70 символов
	


ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА № 44
Подключение модема
	Раздел 5
Тема 5.3.
	Телекоммуникационные технологии 
Передача информации между компьютерами


	Цель:
	обобщить и систематизировать знания по теме «Подключение и настройкасетевого адаптера. Подключение и настройка модема.»; научиться определять параметры сетевого адаптера, настраивать и устанавливать его. 


1.Краткие сведения из теории:

Литература:
1. Основные источники:
1. Бешенков С.А., Кузьмина Н.В., Ракитина Е.А. Информатика. Учебник 11 кл. – М., 2015.-385 с.

2. Бешенков С.А., Ракитина Е.А.  Информатика. Учебник 10 кл. – М., 2016.- 388 с.

3. Кузнецов А.А. и др. Информатика, тестовые задания. – М., 2014.-156с. 

4. Михеева Е.В. Практикум по информации: учеб. пособие. – М., 2015.-216 с.

Дополнительные источники: 

1. Андреева Е.В. и др. Математические основы информатики, Элективный курс. – М., 2014.-350 с.

2. Залогова Л.А. Компьютерная графика. Практикум. Учебное пособие. Элективный курс. – М., 2015.-286с.

3. Монахов М.Ю. Создаем школьный сайт. Элективный курс. Практикум. – М., 2015.-184 с.

Информационные источники:

Интернет – ресурсы:
1.    Образовательный портал: [Электронный ресурс] – Режим доступа: http://inf8.gym5cheb.ru/p1aa1.html свободный- Загл. с экрана.  Дата обращения 30.08.2024
2.   Учебно-образовательный портал:  [Электронный ресурс] – Режим доступа: http://www.mylect.ru/informatic.html свободный- Загл. с экрана.  Дата обращения 30.08.2024
Сетевые карты должны отвечать определенным требованиям в зависимости от того,
· какие серверы они устанавливаются. Серверы с сетевыми картами можно разделить на три категории:

1. Сети, в состав которых входит не более 10 станций, используют серверы-

десктопы. На таких небольших серверах функционирует небольшое количество информации: не очень объемная база данных или бухгалтерские программы, могут храниться архивы. С таким количеством информации может легко справиться обычная PCI-карта, обеспечивающая скорость 10 или 100 Мбит/сек.
2. Большие локальные сети, насчитывающие 200-300 рабочих станций, используют

LAN-серверы. Это более высокий класс серверов, способных выполнять гораздо больший объем работы. Они обладают возможностью разделения файлов и печати, обеспечения межсервисных коммуникаций, функционирования электронной почты. Сетевые карты для больших серверов должны отвечать более высоким требованиям.
3. Суперсерверы, обслуживающие тысячи пользователей, выполняют все приложения, даже самые ресурсоемкие. Такие серверы могут обслуживать бизнес-

процессы крупных предприятий. Суперсерверы используют сетевые карты, сравнимые по своим возможностям с сетевыми процессорами.
Исходя из своего предназначения, сетевая карта должна отвечать определенным требованиям. Производительность карты определяется тремя составляющими: микросхемным, конструктивным и программным уровнем карты.
Чем выше микросхемный уровень карты, тем больше она может выполнять функций, ранее выполнявшихся процессором. Серверные сетевые карты, разгружая процессор, значительно оптимизируют работу сети.
Конструктивный уровень карты определяется тем, сколько сегментов сети к нему возможно присоединить. Чем больше портов имеет карта, тем производительнее ее работа. Конструкция карты должна учитывать, что сеть работает в круглосуточном режиме. При замене карты не должна останавливаться работа сервера.
Программное обеспечение карты позволяет значительно расширить функции управления сетью, вести мониторинг, разделять трафик, группировать порты в логические каналы.
2. Порядок выполнения практической работы:

2.1.  Повторить теоретический материал по теме.

2.2.  Получить задание на практическую работу у преподавателя

2.3.  Выполнить задание по своему варианту

2.4.  Оформить отчет по практической работе, подготовить ответы на контрольные вопросы

2.5.  Защитить практическую работу преподавателю
3. Задания на практическую работу

1. Определите тип сетевой карты (тип шины, тип среды для передачи данных).

Осмотрите сетевую карту. Определите тип шины, к которой она подключается (для этого посмотрите на ту часть сетевой карты, которая имеет контакты):
· карта подключается к шине PCI (Peripheral Component Interconnect - соединение периферийных компонент), если длина контактной пластины менее 10 см;

· карта подключается к шине ISA (Industry Standard Architecture - стандартная промышленная архитектура), если длина контактной пластины более 10 см.

Определите тип физической среды, с которой работает сетевая карта. Посмотрите на металлическую пластину, к которой крепится карта.
Круглый коннектор свидетельствует о том, что эта карта для коаксиального кабеля; разъем RJ-45 - для работы с витой парой.
Визуально определите на карте наличие микросхемы для загрузки компьютера по сети.
2. Установите сетевой адаптер в компьютер.

Выключите компьютер и откройте системный блок.
Вставьте сетевую карту в соответствующий разъем на материнской плате и закрепите ее в корпусе.
Закройте системный блок и включите компьютер.
· процессе загрузки ОС определяет подключенное оборудование. Если сетевая карта соответствует стандарту Plug and Play, то она будет найдена ОС и автоматически настроена. Если ОС не сможет определить установленную сетевую карту, то потребуется вручную установить ее драйвера.

Проверьте установку сетевой карты:
· откройте диалоговое окно Диспетчер устройств (Пуск/Панель управления/Система/Оборудование/Диспетчер устройств);

· раскройте список Сетевые платы.

Если в этом списке есть название адаптера, то установка прошла успешно.
3. Изучите параметры сетевого адаптера.

Откройте окно параметров сетевого адаптера (воспользуйтесь Диспетчером устройств).
Определите физический (MAC, Medium Access Control - управление доступом к носителю) адрес сетевой карты помощью команды ipconfig:
· запустите консоль (командную строку) любым способом (например,

Пуск/Программы/Стандартные/Командная строка);
· введите команду ipconfig с параметром all;

· в полученном списке найдите строку Физический адрес.

Физический адрес и будет являться МАС-адресом сетевого адаптера.
Например, выведенный системой список может выглядеть так:
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Рисунок 1. Результат работы команды ipconfig /all
Контрольные  вопросы:
1. Классификация сетевых адаптеров.

2. Основные характеристики сетевых адаптеров.

3. Основные функции сетевых адаптеров.

ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА № 45 
Создание ящика электронной почты и настройка его параметров Формирование адресной книги.
	Раздел 5

Тема 5.3.
	Телекоммуникационные технологии 

Передача информации между компьютерами


	Цель:
	создать и оформить ящик электронной почты. 


1.Краткие сведения из теории:

Литература:
1. Основные источники:
1. Бешенков С.А., Кузьмина Н.В., Ракитина Е.А. Информатика. Учебник 11 кл. – М., 2015.-385 с.

2. Бешенков С.А., Ракитина Е.А.  Информатика. Учебник 10 кл. – М., 2016.- 388 с.

3. Кузнецов А.А. и др. Информатика, тестовые задания. – М., 2014.-156с. 

4. Михеева Е.В. Практикум по информации: учеб. пособие. – М., 2015.-216 с.

Дополнительные источники: 

1. Андреева Е.В. и др. Математические основы информатики, Элективный курс. – М., 2014.-350 с.

2. Залогова Л.А. Компьютерная графика. Практикум. Учебное пособие. Элективный курс. – М., 2015.-286с.

3. Монахов М.Ю. Создаем школьный сайт. Элективный курс. Практикум. – М., 2015.-184 с.

Информационные источники:

Интернет – ресурсы:
1.    Образовательный портал: [Электронный ресурс] – Режим доступа: http://inf8.gym5cheb.ru/p1aa1.html свободный- Загл. с экрана.  Дата обращения 30.08.2024
2.   Учебно-образовательный портал:  [Электронный ресурс] – Режим доступа: http://www.mylect.ru/informatic.html свободный- Загл. с экрана.  Дата обращения 30.08.2024
2. Порядок выполнения практической работы:

2.1.  Повторить теоретический материал по теме.

2.2.  Получить задание на практическую работу у преподавателя

2.3.  Выполнить задание по своему варианту

2.4.  Оформить отчет по практической работе, подготовить ответы на контрольные вопросы

2.5.  Защитить практическую работу преподавателю
3. Задания на практическую работу
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1. Запустите клиентскую программу Microsoft Outlook Express с помощью значка[image: image53.jpg]


 на Рабочем столе или соответствующей кнопки на Панели задач. После запуска

программы появится окно: Основными элементами интерфейса программы Microsoft Outlook Express окна являются: Строка заголовка. Содержит стандартные элементы окна Windows -приложения (кнопки Свернуть, Восстановить и Закрыть) и название приложения Outlook Express. Строка меню. Содержит пункты меню, предоставляющие доступ ко всем функциям, необходимым при работе с почтовым клиентом (создание, отправка и получение
сообщений, настройка интерфейса и проч.).
Панель инструментов. Предназначена для быстрого доступа к некоторым наиболее часто используемым командам:
Панель Локальные папки. Позволяет вывести на экран списки почтовых сообщений (и их содержимое), хранящихся в одной из стандартных папок почтового клиента: Входящие. В эту папку поступает вся новая почта. Впоследствии можно создать дополнительные папки (в соответствии с выбранной пользователем логической структурой) и настроить программу так, чтобы при поступлении новых писем вся почта
автоматически сортировалась по папкам. Исходящие. Эта папка предназначена для временного хранения отправляемых писем. Отправленные. Здесь по умолчанию хранятся копии отправленных сообщений. Удаленные. Для временного хранения удаленных сообщений (на случай, если сообщение потребуется восстановить). Очистка папки приведет к удалению сообщения без
возможности
восстановления.
Черновики. Для
хранения
«недописанных»
писем.
Панель Контакты. В этом окне фиксируются имена клиентов, адреса которых внесены в
адресную книгу. Область просмотра. Позволяет обозревать список сообщений в текущей папке и
содержимое
отмеченного
письма.
1. Выделите папку Входящие на панели Локальные папки. Область просмотра при этом делится на две части. Вверху отображается список сообщений электронной почты из текущей папки, а в нижней части окна показывается содержимое выделенного письма.

Последовательно
выделяя
заголовки
писем,
просмотрите
их
содержимое.
2. Аналогично просмотрите содержимое остальных локальных папок.

Задание 2.
Доставьте почтовую корреспонденцию и сохраните некоторые сообщения в специально созданных папках.
Порядок выполнения:
1. В папке Входящие создайте папку Моя корреспонденция:

· выберите пункт меню Файл - Создать - Папка ;
· в поле ввода введите имяновой папки Моя корреспонденция, проверьте правильность ее местонахождения (должна быть выделена папка Входящие) и подтвердите действия кнопкой ОК (или нажав Enter).
2. Проверьте  наличие  новых  сообщений,  воспользовавшись  пунктом  меню Сервис  -
Доставить  почту или  соответствующей  кнопкой [image: image54.jpg]= .

ocras.



  на
панели
инструментов.
3. Сохраните одно из поступивших (например, с темой «Ваше мнение?») сообщений в папке Моя корреспонденция:

· выделите соответствующее сообщение;
· указав на него, вызовите контекстное меню, нажав правую кнопку мыши;
· контекстном меню представлены возможные действия с почтовым сообщением. Проанализируйте назначение основных (Открыть, Ответить отправителю, Переслать, Переместить (скопировать) в папку, Удалить) и спрогнозируйте результат их выполнения.

в
контекстном
меню
выберите
пункт Переместить
в
папку ;
укажите на папку Моя корреспонденция для сохранения в ней почтового сообщения; подтвердите действия клавишей ОК.
4. Удалите одно из ненужных сообщений (по согласованию с преподавателем).

Упражнение 3.
Порядок выполнения:
1. Выберите пункт меню Сервис - Параметры - Подпись ;


2. Введите  текст  подписи  (желательно  с  указанием  электронного  почтового  адреса).

3. Поставьте флажок Добавлять подпись ко всем исходящим сообщениям и снимите

флажок Не
добавлять
подпись
к
ответам
и
пересылаемым
сообщениям.
4. Подтвердите действия клавишей ОК. Теперь подпись будет добавляться автоматически ко всем отправляемым вами сообщениям. Убедиться в эффективности такого приема можно при выполнении последующих упражнений.

Упражнение 4.
1. Выберите пункт меню Сообщение - Создать или воспользуйтесь соответствующей

кнопкой [image: image55.jpg]Cosaare ...



  на панели инструментов;
Примечание: Более подробно изучить основы работы с почтовым клиентом можно, воспользовавшись встроенной системой помощи, вызвав ее по нажатию клавиши F1 на функциональной клавиатуре или выполнив команду менюСправка - Содержание и указатель. Для выполнения данного упражнения целесообразно раздел Создание и
отправка почтовых сообщений.

2. Заполните все заголовки сообщения: Кому, Копия, Скрытая, Тема следующим образом: в заголовке Кому укажите электронный адрес преподавателя, Копия – адрес соседа слева, Скрытая – соседа справа. В качестве Темы укажите «Анонс мероприятий Примечание. Если отсутствует заголовок Скрытая, то выберите пункт меню Вид - Все заголовки.

3. Впишите текст сообщения.

4. Отправьте сообщение, выполнив команду меню Файл - Отправить или нажмите

кнопку [image: image56.jpg]Ornpasie



.
Примечание. Проверьте, как выглядит сообщение, если его отправить в формате HTML. Для этого дайте команду Формат - Формат HTML. Убедитесь, что в этом случае (в отличие от режима Обычный текст ) в окне подготовки сообщения появляется дополнительная панель форматирования, элементы управления которой позволяют управлять выбором шрифта, его начертанием и цветом, оформлением маркированных и нумерованных списков и т.п.
Упражнение 5.
1. Подготовьте текстовый документ, содержащий приказ о награждении победителей районной научно-практической конференции, и сохраните его на локальном диске D :/
Приказы - prikaz_N.doc.

2. Используя команду меню Сообщение - Создать с использованием - Выбор бланка,

выберите фоновый рисунок для вашего сообщения.

3. В заголовке Кому укажите электронный адрес преподавателя, Копия – свой собственный адрес. Впишите текст сообщения. В качестве Темы укажите «Итоги
конференции».
4. В это письмо вложите для пересылки файл D:/Приказы - prikaz_N.doc. Для этого выполните команду меню Вставка - Вложение файла или воспользуйтесь

соответствующей кнопкой [image: image57.jpg]


. Укажите местонахождение файла D:/Приказы - prikaz_N.doc и дайте команду Вложить.
5. Организуйте отправку сообщения.

6. Убедитесь, что сообщение с вложением находится у вас и в папкеОтправленные, и в папке Входящие (так как копию вы адресовали на свой компьютер).

Упражнение 6.
1. Перейдите в папку Входящие. Выделите сообщение с темой «Сохраните вложение!» (обратите внимание на маркировку сообщений с вложением символом «скрепка»).

2. Выполните команду меню Файл - Сохранить.

3. В открывшемся диалоговом окне выделите сохраняемое вложение. С помощью кнопки Обзор выберите диск и папку (например, D :/ Рабочая), где будет сохранено вложение.

4. Отправьте преподавателю ответ с подтверждением получения вложения. Выполните команду меню Сообщение - Ответить отправителю или воспользуйтесь

соответствующей кнопкой [image: image58.jpg]oTsTTE



на панели инструментов. Обратите внимание, что поля Кому и Тема заполняется автоматически.
5. Впишите текст и отправьте сообщение.

6. Проверьте результат сохранения вложения, воспользовавшись программойПроводник.

Работа с электронной почтой на почтовых WWW-серверах
(рекомендуется для самостоятельной работы)
Существует большое количество WWW -серверов, которые предлагают завести бесплатный почтовый ящик и позволяют работать с почтой, используя только браузер. Чтобы получить бесплатный почтовый ящик на таком сервере, необходимо зарегистрироваться. Для этого нужно заполнить несколько обязательных полей – ввести свой логин, пароль, возраст, пол и т.д. В случае успешной регистрации, за Вами будет
	закреплен
	бесплатный
	почтовый
	электронный
	адрес.

	Упражнение   1   . Регистрация   на   бесплатном   почтовом
	

	сервере.
	
	
	
	
	

	Зарегистрироваться   на   одном   из   бесплатных   серверов
	

	www.yandex.ru,
	
	
	
	
	

	www.mail.ru,
	
	
	
	
	
	

	www.nm.ru,
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	www.rambler.ru,
	
	
	
	
	

	www.ok.ru,
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	www.pochta.ru,
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	www.gmail.com,
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	http://www.nextmail.ru и
	
	т.п.
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	



Контрольные вопросы:

1.Что представляет собой электронная почта?
 2. Как записывается адрес электронной почты?
 3. Что представляет собой почтовый ящик? 

                                             ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА  № 46
Средства создания и сопровождения сайта
	Раздел 5
Тема 5.4.
	Телекоммуникационные технологии
Методы создания и сопровождения сайта


	Цель:
	сформировать навыки создания шаблона web- страницы; научиться создавать заголовки разного уровня; овладеть технологией форматирования линий. 


1.Краткие сведения из теории:

Литература:
1. Основные источники:
1. Бешенков С.А., Кузьмина Н.В., Ракитина Е.А. Информатика. Учебник 11 кл. – М., 2015.-385 с.

2. Бешенков С.А., Ракитина Е.А.  Информатика. Учебник 10 кл. – М., 2016.- 388 с.

3. Кузнецов А.А. и др. Информатика, тестовые задания. – М., 2014.-156с. 

4. Михеева Е.В. Практикум по информации: учеб. пособие. – М., 2015.-216 с.

Дополнительные источники: 

1. Андреева Е.В. и др. Математические основы информатики, Элективный курс. – М., 2014.-350 с.

2. Залогова Л.А. Компьютерная графика. Практикум. Учебное пособие. Элективный курс. – М., 2015.-286с.

3. Монахов М.Ю. Создаем школьный сайт. Элективный курс. Практикум. – М., 2015.-184 с.

Информационные источники:

Интернет – ресурсы:
1.    Образовательный портал: [Электронный ресурс] – Режим доступа: http://inf8.gym5cheb.ru/p1aa1.html свободный- Загл. с экрана.  Дата обращения 30.08.2024
2.   Учебно-образовательный портал:  [Электронный ресурс] – Режим доступа: http://www.mylect.ru/informatic.html свободный- Загл. с экрана.  Дата обращения 30.08.2024
Технология создания сайта предусматривает:
1. выбор темы сайта;

2. планирование сайта в целом;

3. планирование отдельных страниц сайта;

4. создание web- страниц и сайта с использованием программного средства;

5. тестирование сайта ( удобство навигации, целостность данных, корректность ссылок, орфография, просмотр сайта в целом);

6. публикацию сайта.

Инструментарий для создания сайта включает в себя: обычные текстовые редакторы, HTML-и WYSIWYG- редакторы.
Навигация – важнейший элемент сайта, показывающий посетителю место нахождения и место дальнейшего движения по сайту. Существуют линейная и параллельная навигации.
1. Создание шаблона web- страницы. HTML- документ ( простой текстовый файл, содержащий текст и текстовые HTML – теги) всегда должен начинаться с открывающего тега <HTML> и заканчиваться закрывающим тегом HTML>. Внутри документа выделяют два раздела: раздел заголовков и тело документа. Раздел заголовков содержит информацию, описывающую документ в целом, и ограничивается тегами <HEAD> и HEAD>. Этот раздел должен включать в себя контейнер общего документа < TITLE> … TITLE>. Содержимое web- страницы размещается в теле документа, которое ограничивается тегами <BODY> иBODY>.

Создайте шаблон web- страницы. Для этого выполните следующие действия:
· создайте папку Страница на Рабочем столе. Все последующие файлы сохраняйте
· данной папке;

· откройте текстовый редактор Блокнот;
· напечатайте команды в текством редакторе для создания web- страницы:
Заголовок web - документа
head>
<body> содержимое web- страницы ( тело документа)
web- странице -- >
body>
</ html>
· сохраните готовый шаблон под именем шаблон. html в папку Страница на своем компьютере;
· закройте текстовый редактор;
· просмотрите файл шаблон.html;
· откройте файл шаблон.html с помощью редактора Блокнот;
· внесите изменения : заголовок « Дизайн отделка» и в тело документа введите текст
· Первая web- страница будет посвящена стилям оформления квартир;

сохраните получившийся файл под именем index.html в папке Страница(index.html – это стандартное имя головного документа, с которого начинается загрузка сайта);
· просмотрите результат работы в браузере.
2. Создание заголовков разных уровней. В HTML предусмотрено шесть уровней заголовков, которые задаются с помощью парных тегов <H1> …<H6> ( первый заголовок самый крупный, а остальные мельче). По умолчанию заголовки выравниваются по левому краю ( Left), также возможно выравнивание по центру ( Center) и правому краю ( Align).

· откройте файл index.html;
· сохраните его под именем уровни. html в папку Страница;
· в файле уровни. html оформите текст в виде заголовков различных уровней:
· заголовок первого уровня ( выравнивание по центру)

< H1 Align =Center> Первая web- страница будет посвящена стилям оформления квартир ! < /H1>
· заголовок второго уровня ( выравнивание по левому краю)

· H2 Align = Left > Заголовок второго уровня < /H2>

· заголовок третьего уровня ( выравнивание по правому краю)

· H3 Align = Right > Заголовок третьего уровня < /H3>

· заголовок четвертого уровня ( выравнивание по центру)

· H4 Align =Center> Заголовок четвертого уровня < /H4>

· заголовок пятого уровня ( выравнивание по левому краю)

· H5 Align = Left > Заголовок пятого уровня < /H5>

· заголовок шестого уровня ( выравнивание по центру)

· H6 Align = Right > Заголовок шестого уровня < /H6>.

· сохраните изменения;
· просмотрите результат работы в браузере
3. Формирование линий. Длину, ширину, цвет и расположение горизонтальных линий ( тег <HR>) можно задавать с помощью дополнительных атрибутов.

Атрибут выравнивания (Align )
Align=Left- выравнивание по левому краю;
Align=Center – выравнивание по центру;
Align= Right –выравнивание по правому краю.
Атрибут размера ( Size )
· Size = число высоту линии в пикселах ( [ 1;100], целые числа);
· Size = число – задает длину линии в пикселях;
· Size = число % - задает длину линии в процентах от ширины окна браузера.
Атрибут цвета ( Color ): = цвет, где в качестве значения после знака равенства пишется название цвета английскими буквами и задается числовой код оттенка ( табл.)
Палитра цветов
1.
1.
Откройте
файл уровни. html и
сохраните
его
под
именем линии.html в папке Страница.
2. Отделите все заголовки горизонтальными линиями. Для этого выполните следующие действия:

· после заголовка первого уровня добавьте горизонтальную линию и расположите ее по центру ( высота линии – 7 пикселов, длина – 650 пикселов, цвет – желтый ) с помощью команд.
· HR Align = Center Size =7 Width = 650 Color = yellow>

· после заголовка второго уровня добавьте горизонтальную линию и расположите ее по левому краю ( высота линии – 15 пикселов, длина – 400 пикселов, цвет – малиновый) с помощью команд
· HR Align = Left Size =15 Width = 400 Color = maroon>

· после заголовка третьего уровня добавьте горизонтальную линию и расположите ее по правому краю ( высота линии – 10 пикселов, длина – 300 пикселов, цвет – лиловый) с помощью команд
· HR Align =Right Size =10 Width = 300 Color = fuchsia>

· после заголовка четвертого уровня добавьте горизонтальную линию и расположите ее по центру ( высота линии – 200 пикселов, длина – 700 пикселов, цвет – по своему выбору) ;
· после заголовка пятого уровня добавьте горизонтальную линию и расположите ее по левому краю ( высота линии – 250 пикселов, длина – 500 пикселов, цвет –по своему выбору) ;
· после заголовка шестого уровня добавьте горизонтальную линию и расположите ее по правому краю ( высота линии – 200 пикселов, длина – 500 пикселов, цвет –по своему выбору) ;
· Сохраните данные;
4.
Задание  фона web-  страницы  задается  с  помощью  параметра Bgcolor тега
· Body> в виде шестнадцатеричного числа или словесного названия оттенка, но на большинстве сайтов используются белый фон и черный текст.

4.1. Задайте для web- страницы оливковый фон с помощью команды
<Body Bgcolor=#808000> Body>.
4.2 Измените фон сайта на серебристый.
4.3
Результат выполненной работы сохраните в файле фон. html и покажите преподавателю.
5. Оформление текста на web- странице. Обособленный абзац текста вhtml- документе нужно заключать в контейнер <P>….P>.

· этом случае абзацы разделяются небольшим промежутком. Если нужно начать какой – либо текст с новой строки, то необходимо использовать в требуемом месте разрыва строки одиночный тег < BR>.

Выравнивание абзацев задается с помощью атрибута ALIGN, записываемого в составе открывающего тега абзаца <P> ( тал.2)
Теги форматирования абзацев
· помощью контейнера < Font> …. Font> можно менять такие параметры шрифта, как гарнитура ( Face, рис.6.15), размер ( size) и ( Color).

Параметр size задает размер шрифта в условных единицах ( от 1 до 7).
Атрибут Color определяет цвет текста, который можно задавать с помощью названий цветов или в шестнадцатеричном формате.
Контейнеры увеличения ( < BIG>…BIG>) и уменьшения (<SMALL>…SMALL>) размера шрифта могут быть многократно вложенными друг друга, чтобы увеличить или уменьшить текст до нужных размеров.
Контейнеры для шрифтового выделения представлены в табл.6.3
Таблица 6.3
Рис. 6.15. Примеры гарнитур шрифта
Окончание табл. 6.3
1. Откройте в Блокноте файл шаблон. html.
2. Сохраните файл в папке Страница под именем текст.html.

3. В файле текст. Html введите следующий текст: Вводим любой текст

4. Просмотрите результат ввода текста в браузере.

5. Заключите каждый абзац в контейнер абзаца, например <P> Стили в интерьере.P>.

6. Заголовку « Стили в интерьере» назначьте вид заголовка первого уровня, расположенного по центру. Оформите заголовок с использованием полужирного, подчеркнутого текста и размером шрифта, равным 6, т.е.

· P Align =Center> Стили в интерьере.

5.7 Оформите названия стилей в интерьере полужирным шрифтомArial и размером, равном 4.
5.8 Результат проделанной работы сравните с рис. 6.16 и покажите преподавателю.
5.9 Выполните задание № 1 и покажите преподавателю результат работы.
2. Порядок выполнения практической работы:

2.1.  Повторить теоретический материал по теме.

2.2.  Получить задание на практическую работу у преподавателя

2.3.  Выполнить задание по своему варианту

2.4.  Оформить отчет по практической работе, подготовить ответы на контрольные вопросы

2.5.  Защитить практическую работу преподавателю

3. Задания на практическую работу

· конце  всего текста задайте размеры шрифта от 1 до 7 и примените теги шрифтового выделения.

Контрольные  вопросы:
1. Что такое веб-узел? 

2. Какие существуют типы веб-узлов? 

3. По какому принципу организуется связь информационных страниц в веб-узле? 

4. Как создаются сайты? 

5. Что такое HTML? 

6. Что такое дескриптор (тэг) языка HTML? 

7. Какова структура HTML-документа? 

8. Назовите инструментальные средства для ввода и редактирования HTML-документов. 

9. Что такое гипертекст? 

10. Какова структура гипертекста? 

11. Что такое гиперссылки? 

12. Что такое внутренние гиперссылки? 

13. Как создать внутреннюю гиперссылку? 

14. Что такое внешние гиперссылки? 

15. Как создать внешнюю гиперссылку

ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА № 47 
	Организация форумов, общие ресурсы в сети Интернет., использование тестирующих систем в учебной деятельности в локальной сети образовательного учреждения

	 


	Раздел 5
Тема 5.4
	Телекоммуникационные технологии
Методы создания и сопровождения сайта


	Цель:
	дать основные понятия, используемые при работе в чатах и на форумах. 


1.Краткие сведения из теории:

Литература:
1. Основные источники:
1. Бешенков С.А., Кузьмина Н.В., Ракитина Е.А. Информатика. Учебник 11 кл. – М., 2015.-385 с.

2. Бешенков С.А., Ракитина Е.А.  Информатика. Учебник 10 кл. – М., 2016.- 388 с.

3. Кузнецов А.А. и др. Информатика, тестовые задания. – М., 2014.-156с. 

4. Михеева Е.В. Практикум по информации: учеб. пособие. – М., 2015.-216 с.

Дополнительные источники: 

1. Андреева Е.В. и др. Математические основы информатики, Элективный курс. – М., 2014.-350 с.

2. Залогова Л.А. Компьютерная графика. Практикум. Учебное пособие. Элективный курс. – М., 2015.-286с.

3. Монахов М.Ю. Создаем школьный сайт. Элективный курс. Практикум. – М., 2015.-184 с.

Информационные источники:

Интернет – ресурсы:
1.    Образовательный портал: [Электронный ресурс] – Режим доступа: http://inf8.gym5cheb.ru/p1aa1.html свободный- Загл. с экрана.  Дата обращения 30.08.2024
2.   Учебно-образовательный портал:  [Электронный ресурс] – Режим доступа: http://www.mylect.ru/informatic.html свободный- Загл. с экрана.  Дата обращения 30.08.2024
Участие в коллективном взаимодействии: форум, телеконференция, чат.
Регистрация на форуме:
Откройте программу Internet Explorer.
В строке Адрес удалите надпись About:blank.
Введите адрес: contest.ur.ru/board/
Выберите понравившийся форум и нажмите на ссылку Регистрация.
1. Прочитайте сообщение и выберите пункт Я согласен с условиями и мне > 13 лет

2. Заполните анкету:

a. Регистрационная информации (Имя, Адрес e-mail, Пароль, Подтвердить пароль, Код подтверждения).

b. Профиль и Личные настройки менять и заполнять нет необходимости.

3. Нажмите кнопку Отправить.

Общение:
1. Для того, чтобы предложить посетителям форума свою тему, нужно нажать кнопкуНачать новую тему.

2. Заполните следующие поля: Тема, Сообщение, вопрос, Вариант ответа, Вопрос должен идти (0) дней.

3. Нажмите кнопку Отправить.

2. Порядок выполнения практической работы:

2.1.  Повторить теоретический материал по теме.

2.2.  Получить задание на практическую работу у преподавателя

2.3.  Выполнить задание по своему варианту

2.4.  Оформить отчет по практической работе, подготовить ответы на контрольные вопросы

2.5.  Защитить практическую работу преподавателю

3. Задания на практическую работу

Зарегистрируйтесь на трѐх форумах и чатах следующих сайтов:
info.rusolymp.ru - школьные олимпиады,
school.iot.ru – школьная пресса,
www.kinder.ru – детский чат,
mzona.net.ru – кино и музыка,
forum.sport.ru – спорт,
forumprosport.ru – спорт,
www.teensclub.ru – подростковый клуб,
smallcar.ru/talk/ - автомобили,
www.autoru.de – автомобили российских марок,
www.forum.drom.ru - компьютеры
Контрольные  вопросы:
1. Порядок регистрации в Scype.  

2. Как осуществить настройку web-камеры в Scype?  

3. Как добавить пользователя в Scype? 

ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА  № 48 
Настройка видео веб-сессий
	Раздел 5
Тема 5.4.
	Телекоммуникационные технологии
Методы создания и сопровождения сайта.

	Цель:
	научится настраивать видео веб-сессии 


1.Краткие сведения из теории:

Литература:
1. Основные источники:
1. Бешенков С.А., Кузьмина Н.В., Ракитина Е.А. Информатика. Учебник 11 кл. – М., 2015.-385 с.

2. Бешенков С.А., Ракитина Е.А.  Информатика. Учебник 10 кл. – М., 2016.- 388 с.

3. Кузнецов А.А. и др. Информатика, тестовые задания. – М., 2014.-156с. 

4. Михеева Е.В. Практикум по информации: учеб. пособие. – М., 2015.-216 с.

Дополнительные источники: 

1. Андреева Е.В. и др. Математические основы информатики, Элективный курс. – М., 2014.-350 с.

2. Залогова Л.А. Компьютерная графика. Практикум. Учебное пособие. Элективный курс. – М., 2015.-286с.

3. Монахов М.Ю. Создаем школьный сайт. Элективный курс. Практикум. – М., 2015.-184 с.

Информационные источники:

Интернет – ресурсы:
1.    Образовательный портал: [Электронный ресурс] – Режим доступа: http://inf8.gym5cheb.ru/p1aa1.html свободный- Загл. с экрана.  Дата обращения 30.08.2024
2.   Учебно-образовательный портал:  [Электронный ресурс] – Режим доступа: http://www.mylect.ru/informatic.html свободный- Загл. с экрана.  Дата обращения 30.08.2024
Веб-конференции (англ. Web conferencing) — технологии и инструменты для онлайн-встреч и совместной работы в режиме реального времени через Интернет. Веб-конференции позволяют проводить онлайн-презентации, совместно работать с
документами и приложениями, синхронно просматривать сайты, видеофайлы и изображения. При этом каждый участник находится на своѐм рабочем месте за компьютером.
Веб-конференции, которые предполагают «одностороннее» вещание спикера и минимальную обратную связь от аудитории, называют Вебинарами.
Возможности веб-конференций
Сервисы для веб-конференций могут включать следующие возможности и инструменты:
· совместный доступ к экрану или отдельным приложениям (screen sharing)
· интерактивная доска (whiteboard)
· демонстрация презентаций
· синхронный просмотр веб-страниц (co-browsing)
· аннотация экрана
· мониторинг присутствия участников
· текстовый чат
· интегрированная VoIP-связь
· видеоконференцсвязь
· возможность менять ведущего
· возможность отдавать контроль над мышью и клавиатурой
· модерация онлайн-встреч
· обратная связь (например, опросы или оценки)
· планирование встреч и приглашение участников
· запись хода веб-конференции
2. Порядок выполнения практической работы:

2.1.  Повторить теоретический материал по теме.

2.2.  Получить задание на практическую работу у преподавателя

2.3.  Выполнить задание по своему варианту

2.4.  Оформить отчет по практической работе, подготовить ответы на контрольные вопросы

2.5.  Защитить практическую работу преподавателю

3. Задания на практическую работу

Задание №1. Установить SKYPE и самостоятельно настроить видео
Задание №2. Самостоятельно настроить видеоконференцию видеосвязь в SKYPE
Контрольные  вопросы:
1. Что такое видеконференция?

2. Что такое веб-конференция?

3. Что такое видеочат?

4. Перечислите возможности веб-конференций
ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА  № 49
АСУ различного назначения, примеры их использования 
	Раздел 5
Тема 5.5
	Телекоммуникационные технологии
Управление процессами

	Цель:
	получить представление об автоматических и автоматизированных системах управления в технической сфере деятельности. 


1.Краткие сведения из теории:

Литература:
1. Основные источники:
1. Бешенков С.А., Кузьмина Н.В., Ракитина Е.А. Информатика. Учебник 11 кл. – М., 2015.-385 с.

2. Бешенков С.А., Ракитина Е.А.  Информатика. Учебник 10 кл. – М., 2016.- 388 с.

3. Кузнецов А.А. и др. Информатика, тестовые задания. – М., 2014.-156с. 

4. Михеева Е.В. Практикум по информации: учеб. пособие. – М., 2015.-216 с.

Дополнительные источники: 

1. Андреева Е.В. и др. Математические основы информатики, Элективный курс. – М., 2014.-350 с.

2. Залогова Л.А. Компьютерная графика. Практикум. Учебное пособие. Элективный курс. – М., 2015.-286с.

3. Монахов М.Ю. Создаем школьный сайт. Элективный курс. Практикум. – М., 2015.-184 с.

Информационные источники:

Интернет – ресурсы:
1.    Образовательный портал: [Электронный ресурс] – Режим доступа: http://inf8.gym5cheb.ru/p1aa1.html свободный- Загл. с экрана.  Дата обращения 30.08.2024
2.   Учебно-образовательный портал:  [Электронный ресурс] – Режим доступа: http://www.mylect.ru/informatic.html свободный- Загл. с экрана.  Дата обращения 30.08.2024
Автоматизированная система управления или АСУ– комплекс аппаратных и программных средств, предназначенный для управления различными процессами в рамках технологического процесса, производства, предприятия. АСУ применяются в различных отраслях промышленности, энергетике, транспорте и тому подобное.
Создателем первых АСУ в СССР является доктор экономических наук, профессор, член-корреспондент Национальной академии наук Белоруссии, основоположник научной школы стратегического планирования Николай Иванович Ведута (1913-1998). В 1962-1967гг. в должности директора Центрального научно-исследовательского института технического управления (ЦНИИТУ), являясь также членом коллегии Министерства приборостроения СССР, он руководил внедрением первых в стране автоматизированных систем управления производством на машиностроительных предприятиях. Активно боролся против идеологических PR-акций по внедрению дорогостоящих ЭВМ, вместо создания настоящих АСУ для повышения эффективности управления производством.
Важнейшая задача АСУ– повышение эффективности управления объектом на основе роста производительности труда и совершенствования методов планирования процесса управления.
Цели автоматизации управления
Обобщенной целью автоматизации управления является повышение эффективности использования потенциальных возможностей объекта управления. Таким образом, можно выделить ряд целей:
1. Предоставление лицу, принимающему решение (ЛПР) адекватных данных для принятия решений.

2. Ускорение выполнения отдельных операций по сбору и обработке данных.

3. Снижение количества решений, которые должно принимать ЛПР.

4. Повышение уровня контроля и исполнительской дисциплины.

5. Повышение оперативности управления.

6. Снижение затрат ЛПР на выполнение вспомогательных процессов.

7. Повышение степени обоснованности принимаемых решений.

· состав АСУ входят следующие виды обеспечений:

· информационное,
· программное,
· техническое,
· организационное,
· метрологическое,
· правовое,
· лингвистическое.
Основные классификационные признаки
Основными классификационными признаками, определяющими вид АСУ, являются:
· сфера функционирования объекта управления (промышленность, строительство, транспорт, сельское хозяйство, непромышленная сфера и так далее);
· вид управляемого процесса (технологический, организационный, экономический и так далее);
· уровень в системе государственного управления, включения управление народным хозяйством в соответствии с действующими схемами управления отраслями (для
промышленности: отрасль (министерство), всесоюзное объединение, всесоюзное промышленное объединение, научно-производственное объединение, предприятие (организация), производство, цех, участок, технологический агрегат).
Функции АСУ
Функции АСУ в общем случае включают в себя следующие элементы (действия):
· планирование и (или) прогнозирование;
· учет, контроль, анализ;
· координацию и (или) регулирование.
Виды АСУ

Автоматизированная система управления технологическим процессом или АСУ ТП– решает задачи оперативного управления и контроля техническими объектами в промышленности, энергетике, на транспорте.
· Автоматизированная система управления производством (АСУ П)– решает задачи организации производства, включая основные производственные процессы, входящую и исходящую логистику. Осуществляет краткосрочное планирование выпуска с учѐтом производственных мощностей, анализ качества продукции, моделирование производственного процесса.
Примеры:
· Автоматизированная система управления уличным освещением («АСУ УО»)– предназначена для организации автоматизации централизованного управления уличным освещением.
· Автоматизированная система управления наружного освещения («АСУНО»)–
предназначена для организации автоматизации централизованного управления наружным освещением.
· Автоматизированная система управления дорожным движением или АСУ ДД– предназначена для управления транспортных средств и пешеходных потоков на дорожной сети города или автомагистрали
· Автоматизированная система управления предприятием или АСУП– Для решения этих задач применяются MRP,MRP II и ERP-системы. В случае, если предприятием является учебное заведение, применяются системы управления обучением.
· Автоматическая система управления для гостиниц.
· Автоматизированная система управления операционным риском– это программное обеспечение, содержащее комплекс средств, необходимых для решения задач управления операционными рисками предприятий: от сбора данных до предоставления отчетности и построения прогнозов.
2. Порядок выполнения практической работы:

2.1.  Повторить теоретический материал по теме.

2.2.  Получить задание на практическую работу у преподавателя

2.3.  Выполнить задание по своему варианту

2.4.  Оформить отчет по практической работе, подготовить ответы на контрольные вопросы

2.5.  Защитить практическую работу преподавателю

Контрольные вопросы:
1) Дать определение АСУ.

2) Для каких целей используются АСУ?

3) Какие функции выполняют АСУ?

4) Приведите примеры АСУ. Расскажите о их достоинствах и недостатках

ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА  № 50
Примеры оборудования с программным управлением
Раздел 5   Телекоммуникационные технологии
Тема 5.5  Управление процессами.
Цель:  изучить примеры оборудования с программным управлением
1.Краткие сведения из теории:

Литература:
1. Основные источники:
5. Бешенков С.А., Кузьмина Н.В., Ракитина Е.А. Информатика. Учебник 11 кл. – М., 2015.-385 с.

6. Бешенков С.А., Ракитина Е.А.  Информатика. Учебник 10 кл. – М., 2016.- 388 с.

7. Кузнецов А.А. и др. Информатика, тестовые задания. – М., 2014.-156с. 

8. Михеева Е.В. Практикум по информации: учеб. пособие. – М., 2015.-216 с.

Дополнительные источники: 

4. Андреева Е.В. и др. Математические основы информатики, Элективный курс. – М., 2014.-350 с.

5. Залогова Л.А. Компьютерная графика. Практикум. Учебное пособие. Элективный курс. – М., 2015.-286с.

6. Монахов М.Ю. Создаем школьный сайт. Элективный курс. Практикум. – М., 2015.-184 с.

Информационные источники:

Интернет – ресурсы:
1.    Образовательный портал: [Электронный ресурс] – Режим доступа: http://inf8.gym5cheb.ru/p1aa1.html свободный- Загл. с экрана.  Дата обращения 30.08.2024
2.   Учебно-образовательный портал:  [Электронный ресурс] – Режим доступа: http://www.mylect.ru/informatic.html свободный- Загл. с экрана.  Дата обращения 30.08.2024
Числовое программное управление (ЧПУ) означает компьютеризованную систему  управления, считывающую инструкции специализированного языка программирования (например, G-код) и управляющую приводами металло-, дерево- и пластмасообрабатывающих станков и станочной оснасткой.

Станки, оборудованные числовым программным управлением, называются станками с ЧПУ. Помимо металлорежущих (например, фрезерные или токарные), существует оборудование для резки листовых заготовок, для обработки давлением. 

Система ЧПУ производит перевод программ из входного языка в команды управления главным приводом, приводами подач, контроллерами управления узлов станка (включить/выключить охлаждение, например). Для определения необходимой траектории движения рабочего органа (инструмента/заготовки) в соответствии с управляющей программой рассчитывается траектория обработки деталей. 
2. Порядок выполнения практической работы:

2.1.  Повторить теоретический материал по теме.

2.2.  Получить задание на практическую работу у преподавателя

2.3.  Выполнить задание по своему варианту

2.4.  Оформить отчет по практической работе, подготовить ответы на контрольные вопросы

2.5.  Защитить практическую работу преподавателю

3. Задания на практическую работу

Задание 1. Изучить презентацию «Автоматизированные системы управления».

Задание 2. Просмотреть видеоролики «Конвейерная линия обработки металлопроката» и «Производство металлопроката труб».

Задание 3. Загрузите Интернет.Загрузите страницу Числовое программное управление - http://chipu.ru/ Изучить материалы сайта и заполните таблицу

	№
	Вопрос
	Ответ

	1
	Основные функции ТСУ 
	

	2
	Организация работы ЧПУ
	Способы реализации:

Управляющая программа УП – 



	3
	Основные функции компьютерных систем ЧПУ
	ЧПУ –

Причины развития ЧПУ:

Характеризуется ЧПУ:

Задачи ЧПУ:



	4
	Разновидности СУ
	Уровни автоматизации:

Система программного управления-




Задание4. . Требования техники безопасности и санитарно-гигиенические нормы при работе с компьютером 

Используется электронная презентация «Техника безопасности», составляется краткий конспект. 
Контрольные  вопросы:
1. Что такое автоматизированная система управления.

2. Назначение АСУ.

3. Какие функции осуществляют АСУ?

4. Привести примеры АСУ.
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	Раздел 5
Тема 5.5   
	Телекоммуникационные технологии
Управление процессами.


	Цель:
	получить представление об автоматических и автоматизированных системах управления в социально-экономической сфере деятельности.



1.Краткие сведения из теории:

Литература:
1. Основные источники:
1. Бешенков С.А., Кузьмина Н.В., Ракитина Е.А. Информатика. Учебник 11 кл. – М., 2015.-385 с.

2. Бешенков С.А., Ракитина Е.А.  Информатика. Учебник 10 кл. – М., 2016.- 388 с.

3. Кузнецов А.А. и др. Информатика, тестовые задания. – М., 2014.-156с. 

4. Михеева Е.В. Практикум по информации: учеб. пособие. – М., 2015.-216 с.

Дополнительные источники: 

1. Андреева Е.В. и др. Математические основы информатики, Элективный курс. – М., 2014.-350 с.

2. Залогова Л.А. Компьютерная графика. Практикум. Учебное пособие. Элективный курс. – М., 2015.-286с.

3. Монахов М.Ю. Создаем школьный сайт. Элективный курс. Практикум. – М., 2015.-184 с.

Информационные источники:

Интернет – ресурсы:
1.    Образовательный портал: [Электронный ресурс] – Режим доступа: http://inf8.gym5cheb.ru/p1aa1.html свободный- Загл. с экрана.  Дата обращения 30.08.2024
2.   Учебно-образовательный портал:  [Электронный ресурс] – Режим доступа: http://www.mylect.ru/informatic.html свободный- Загл. с экрана.  Дата обращения 30.08.2024
2. Порядок выполнения практической работы:

2.1.  Повторить теоретический материал по теме.

2.2.  Получить задание на практическую работу у преподавателя

2.3.  Выполнить задание по своему варианту

2.4.  Оформить отчет по практической работе, подготовить ответы на контрольные вопросы

2.5.  Защитить практическую работу преподавателю

3. Задания на практическую работу

Задание №1. Изучить теоретические сведения по теме.

 Задание №2. Ответить на контрольные вопросы: № п/п Вопрос Ответ 1. Что называется управлением? 2. Что называется системой управления? 3. Какие виды систем управления существуют? ( 4. Что называется автоматизированной системой управления? 5. Какую задачу решают автоматизированные системы управления? 6. Какие цели преследуют АСУ? ( 7. Какие функции осуществляют АСУ? ( 8. Приведите примеры автоматизированных систем управления. ( 

Задание №3. Найдите информацию об АСУ по вашей профессии. Ответ представить в виде таблицы. Название АСУ Назначение Цели 

Задание №4. Сделать вывод о проделанной работе:
Контрольные  вопросы:
1. Что называется автоматизированной системой управления?

2. Какую задачу решают автоматизированные системы управления?

3. Какие цели преследуют АСУ?

4. Какие функции осуществляют АСУ?

5. Приведите примеры автоматизированных систем управления.
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