
Сценарий внеклассного мероприятия "Пословицы и поговорки и жизненные ситуации детей"
Цели мероприятия:
1. Познакомить детей с пословицами и поговорками, объяснить их значение.
2. Развивать умение применять пословицы и поговорки в жизни.
3. Способствовать командной работе и творческому мышлению.
Продолжительность: 1 - 1.5 часа
Оборудование:
- Карточки с пословицами и ситуациями.
- Флипчарт и маркеры.
- Награды для участников (наклейки, сертификаты и т.д.).
Структура мероприятия:
 1. Введение (10 минут)
- Приветствие учителей и детей.
- Объяснение темы мероприятия: "Сегодня мы поговорим о пословицах и поговорках, о том, как они помогают нам в жизни".
- Краткое объяснение, что такое пословица и поговорка.
 2. Знакомство с пословицами (15 минут)
- Воспитатель читает несколько известных пословиц и поговорок.
- Участники по очереди объясняют, что они означают. Например:
  - "Не имей сто рублей, а имей сто друзей" — о важности дружбы.
  - "На безрыбье и рак рыба" — о том, что в отсутствие лучшего, приходится принимать что-то менее желательное.
3. Игра "Угадай пословицу" (15 минут)
- Разделить детей на команды (по 4-5 человек).
- Каждой команде раздаются карточки с частями пословиц.
- Задача команды — собрать пословицу из разрозненных частей и объяснить её смысл.
- Команды представляют свои ответы, остальные команды могут задавать вопросы.
 4. Жизненные ситуации (20 минут)
- Каждой команде раздаются карточки с жизненными ситуациями, например:
  - "Ты забыл сделать домашнее задание".
  - "Твои друзья не хотят с тобой играть".
  - "Ты нашёл кошелёк на улице".
- Команды должны выбрать подходящую пословицу или поговорку для каждой ситуации и объяснить, почему они её выбрали.
- Презентация ситуаций и пословиц, обсуждение: как бы они поступили в этих ситуациях.
 5. Конкурс "Рассказчик" (15 минут)
- Каждая команда должна придумать короткий рассказ на основе одной из пословиц, используя её как центральную идею.
- Участники могут разыграть сценку или рассказать историю.
- Остальные команды голосуют за самый оригинальный и интересный рассказ.
6. Подведение итогов (10 минут)
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